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随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAM/CAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 根 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 、 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 、 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 、 发 展 新 兴 技 术 、 促 进 经 济 增长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 

CAD 在 机 械 制造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 电 
子 、 建 筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 
CAD/CAM/CAE 技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 力 、 物 力 及 资金 进行 CAD/CAM/CAE 
软件 的 开发 ， 以 保持 自己 技术 上 的 领先 地 位 和 国际 市 场 上 的 优势 。CAD 在 工程 中 的 应 用 ， 不 
但 可 以 提高 设计 质量 ， 缩 短工 程 周期 ， 还 可 以 节省 大 量 建设 投资 。 
各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 已 成 为 他 们 在 竞争 日 益 激 烈 的 市 场 经 济 形 势 
下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 ， 仅 仅 知 道 简 单 的 软件 操作 方法 是 远 远 不 够 的 ， 只 有 将 
计算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 的 技术 手段 提高 工程 效益 的 目的 。 
基于 这 一 考虑 ， 机 械 工业 出 版 社 特别 推出 了 这 套 主 要 面向 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
“CAD/CAM/CAE 工程 应 用 从 书 ”。 本 从 书 涉及 AutoCAD、Creo、UG、SolidWorks、 
Mastercam、ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 性 能 分 析 、 制 造 技 术 方 面 的 应 用 ， 以 及 AutoCAD 
和 天 正 建筑 CAD 软件 在 建筑 和 室内 配 景 图 、 建 筑 施 工 图 、 室 内 装潢 图 、 水 暖 、 空 调 布线 
图 、 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 等 方面 的 应 用 。 
本 套 从 书 立 足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实 
践 经 验 ， 使 得 本 从 书 内 容 具 有 专业 性 强 、 操 作 性 强 、 指 导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 
价值 的 书籍 。 
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AutoCAD 是 应 用 最 为 广泛 的 计算 机 辅助 设计 软件 之 一 ， 在 设计 业界 具有 很 高 的 声誉 ， 
广泛 应 用 于 机 械 、 建 筑 、 电 气 、 广 告 、 模 具 、 航 天 航空 、 造 船 、 汽 车 、 装 饰 、 家 具 和 化 工 等 
领域 。 很 多 行业 都 要 求 工 程 技术 人 员 能 够 较为 熟练 地 使 用 AutoCAD， 甚 至 要 求 其 他 一 些 岗 
位 的 人 员 也 能 使 用 AutoCAD 来 读 取 和 传递 设计 信息 。 

为 了 不 断 适 应 工程 技术 领域 的 快速 发 展 ，AutoCAD 软件 的 版 本 ， 每 年 都 在 更 新 ， 这 便 
给 需要 学 习 AutoCAD 的 人 们 带 来 了 一 定 的 困惑 ， 例 如 ， 该 选择 哪个 版 本 进行 学 习 ， 学 会 的 
功能 会 不 会 在 新 版 本 的 使 用 上 产生 困难 。 针 对 这 些 困惑 ， 笔 者 认真 地 和 一 些 设计 同行 进行 了 
探讨 ， 构 想 了 一 本 不 同 于 常规 AutoCAD 图 书 的 新 书 。 这 本 书 立 足 于 新 版 本 但 并 不 仅 限 于 新 
版 本 ， 以 当前 新 版 本 最 基础 、 最 实用 的 功能 为 核心 研究 对 象 ， 兼 顾 以 往 版 本 的 功能 特点 以 及 
工程 应 用 的 实际 需求 。 这 样 ， 全 新 定位 后 本 书 很 自然 地 便 具有 了 这 样 两 个 属性 ， 第 一 个 属性 
是 作为 当前 版 本 和 以 往 版 本 的 命令 查阅 工具 书 ， 第 二 个 属性 便 是 作为 针对 工程 应 用 的 实践 范 
例 学 习 教 程 。 最 终 本 书 不 但 适合 使 用 AutoCAD 2015 版 本 的 读者 使 用 ， 也 适合 使 用 较 低 版 本 
AutoCAD (尤其 适用 于 AutoCAD 2013、AutoCAD 2014 这 两 个 旧版 本 ) 的 读者 使 用 。 

另外 ， 经 常 有 读者 问 道 :“ 学 习 AutoCAD 有 什么 捷径 ? ” 面 对 这 个 问题 ， 作 者 只 能 说 捷 
径 就 是 自己 的 用 心 程度 。 这 是 因为 学 习 本 是 没有 特定 捷径 的 〈 同 一 种 学 习 方 法 用 在 不 同人 的 
身上 ， 效 果 也 不 尽 相 同 ， 学 习 路 径 一 般 要 遵循 从 易 到 难 、 从 基础 到 高 端 、 从 练习 到 应 用 的 原 
则 )。 用 心 的 人 往往 会 有 较 强 的 学 习 动 力 ， 自 然 便 会 找到 适合 自己 的 快速 学 习 方 法 ， 学 习 就 
会 事半功倍 ; 用 心 的 人 会 经 常 思考 和 总 结 ， 在 学 习 AutoCAD 的 过 程 中 不 断 提高 自己 的 领悟 
能 力 ， 并 多 练习 、 多 实 线 ， 这 样 在 不 经 意 之 间 便 触 碰 到 成 功 了 。 对 于 一 些 领悟 能 力 差 或 基础 
较 差 的 初学 者 而 言 ， 首 先 要 对 自己 有 信心 ， 根 据 自己 实际 情况 制定 好 学 习 目 标 ， 一 步 一 个 上 县 
印 ， 充 分 发 挥 “ 笨 鸟 先 飞 ” 的 精神 。 

为 了 让 读者 更 好 地 使 用 本 书 ， 有 效 吸收 消化 本 书 提 及 的 知识 内 容 ， 需 要 读者 了 解 以 下 关 
于 本 书 的 描述 约定 。 

1) 本 书 按 大 的 功能 用 途 类 别 来 编排 AutoCAD 功能 命令 ， 便 于 读者 根据 功能 用 途 类 别 来 
进行 查询 和 检索 。 

2) 本 书 的 全 部 截图 均 来 自 于 AutoCAD 2015 版 本 ， 但 不 会 影响 到 使 用 较 低 版 本 进行 学 
习 的 读者 对 内 容 的 理解 。 

3) 凡是 本 书 中 出 现 的 命令 名 〈 命 令 行 输入 部 分 除外 ) 和 命令 别名 均 使 用 大 写字 母 。 

4) 对 于 命令 行内 容 的 注释 ， 放 在 命令 行内 容 的 右 侧 ， 并 且 在 注释 内 容 之 前 加 “/” 来 标 
识 。 也 就 是 在 命令 行 操 作 描述 中 ,“V/” 后 面 的 一 行文 字 便 是 对 “/” 之 前 一 行 命令 行 操 作 的 
注释 。 另 外 ， 本 书 在 介绍 命令 行 操作 步骤 时 ， 符 号 “二 ”表示 按 〈Enter) 键 的 动作 ， 例 如 在 
命令 行 输入 命令 或 坐标 数据 ， 按 〈Enter) 键 以 完成 输入 操 1f 

5) 为 了 描述 更 加 简洁 ， 如 果 没 有 特殊 说 明 ， 二 维 制图 均 采 用 “草图 与 注释 ”工作 
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6) 本 书 主要 分 两 大 部 分 ， 前 一 部 分 为 命令 速 查 手册 ， 后 一 部 分 为 实践 综合 范例 教程 。 
7) 为 了 便于 读者 学 习 ， 强 化 学 习 效 果 ， 本 书 附 赠 CD 光盘 一 张 ， 里 面包 含 了 本 书 所 有 

















的 配套 实例 文件 ， 以 及 一 组 视频 教学 文件 ， 其 中 的 操作 均 有 语音 解说 ， 可 以 帮助 读者 快速 党 
握 AutoCAD 2015 的 操作 和 应 用 技巧 。 光 盘 中 原始 实例 模型 文件 及 部 分 制作 完成 的 参考 文件 总 | 











均 放置 在 “CH#”(# 为 相应 的 章 号 ) 素材 文件 夹 中 ; 视频 教学 文件 放 在 “操作 视频 ”文件 夹 
中 。 视 频 教 学 文件 采用 AVI 格式 ， 可 以 在 大 多 数 的 播放 器 中 播放 ， 如 Windows Media 
Player、 暴 风 影 音 等 。 

如 果 读 者 在 阅读 本 书 时 遇 到 了 问题 ， 可 以 通过 E-mail 方式 与 作者 联系 ， 作 者 的 电子 邮 
箱 为 sunsheep79@163.com。 欢 迎 读者 提出 技术 咨询 或 批评 建议 。 另 外 ， 也 可 以 通过 用 于 技 
术 文 持 的 QQ 〈617126205) 联系 并 进行 技术 答疑 与 交流 。 对 于 提出 的 问题 ， 作 者 会 尽快 
答复 。 

本 书 主要 由 钟 日 铭 编写 ， 参 与 编写 的 还 有 肖 秋 连 、 钟 观 龙 、 庞 祖 英 、 钟 日 梅 、 钟 春 雄 、 
刘 晓 云 、 陈 忠 钰 、 周 兴 超 、 陈 日 仙 、 黄 观 秀 、 钟 寿 瑞 、 沈 婷 、 钟 周 寿 、 曾 婷 婷 、 分 思 文 、 肖 
钦 、 赵 玉 华 、 钟 春 桃 、 劳 国 红 、 肖 宝玉 、 肖 世 鹏 、 肖 秋 引 。 

一 分 耕耘 ， 一 分 收获 。 书 中 如 有 琉 漏 之 处 ， 请 广大 读者 不 音 赐教 。 

天 道 酬 勤 ， 熟 能 生 巧 ， 以 此 与 读者 共勉 。 
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第 1 章 AutoCAD 绘图 环境 和 基础 操作 凶 


AutoCAD 是 领先 的 计算 机 辅助 设计 软件 ， 在 机 械 、 建 筑 、 电 气 、 广 告 、 模 具 、 航 天 航 
空 、 造 船 、 汽 车 、 装 饰 、 家 具 和 化 工 等 领域 有 着 广泛 的 应 用 。 本 章 以 AutoCAD 2015 为 应 用 
基础 ， 讲 解 AutoCAD 绘图 环境 与 基础 操作 的 一 些 内 容 ， 为 后 面 深入 学 习 AutoCAD 绘图 功能 
等 内 容 打 下 扎实 基础 。 


A01 _ AutoCAD 的 工作 空间 


AutoCAD 2015 的 工作 界面 主要 由 工作 空间 来 确定 。 所 谓 的 工作 空间 是 由 分 组 组 织 的 菜 
单 、 工 具 栏 、 选 项 板 和 功能 区 控制 面板 组 成 的 集合 ， 使 得 用 户 可 以 在 专门 的 、 面 向 任务 的 绘 
图 环境 中 工作 。 使 用 工作 空间 时 ， 只 会 显示 与 任务 相关 的 菜单 、 工 具 栏 、 选 项 板 或 功能 区 。 
所 谓 的 功能 区 其 实 是 带 有 特定 于 任务 的 控制 面板 的 特殊 选项 板 。 

AutoCAD 2015 以 往 的 几 个 版 本 都 提供 4 个 工作 空间 ， 即 “AutoCAD 经 典 ”“ 二 维 草图 与 注 
释 ”“ 三 维基 础 ”和 “三 维 建 模 ” 而 AutoCAD 2015 不 再 提供 “AutoCAD 经 典 ” 工 作 空间 。 以 
创建 三 维 模型 为 例 ， 用 户 可 以 使 用 “三 维 建 模 ”工作 空间 ， 在 该 工作 空间 下 ，AutoCAD 仅 提 供 
与 三 维 相关 的 功能 区 控制 面板 、 工 具 栏 、 图 形 窗 口 、 命 令 行 窗口 和 状态 栏 等 ， 三 维 建 模 不 需要 
的 界面 项 会 被 隐藏 ， 使 工作 屏幕 区 域 最 大 化 ， 并 使 用 户 可 以 更 专注 于 三 维 建 模 ， 如 图 1-1 所 
示 。 男 外 ， 用 户 可 以 根据 制图 任务 自 定义 合适 的 工作 空间 。 













































































































































































































































































































































































EETEREY EE Se 系 益 三 维 建 模 综合 范例 .d.。 "| 让 人 诗 是 六 于 司 计 
| 党 用。 实体 ”曲面 ”网 格 ”可 搞 化 参数 化 插入。 注释 视图 管理 输出。 附加 模块 BIM 360 铺 洲 应 用 。” 口 ” | 
IoDe B.Ar/-.%O+ EA. cd 息 其 瑟 S ~ ] 汤 或 | 加 
kk 了 gg , 后 绝 
拉 介 "NM ObEOORA. wm 一 + | ss ww | EE 视图 
[ov 旦 四" 妈 人 国人 中 :| 和 视 国 - > 小 控件 
建 模 绘图 > 修改 > 截面 图 ~ 选择 下 - 
如 六 三 维 建 模 弥合 范 例 
RE 
模型 人 布局 人 布局 2 《。 101.7788, -15.3542, 00-， 模 型 "“ 志 上 LG" 下 "并 门 " 王 "国生 加 "过 上 炎 人 ls" 十 日 和 妨 吧 四 三 
































图 1-1 使 用 “三 维 建 模 ”工作 空间 的 AutoCAD 工作 界面 



























AutoCAD 2015 郭 $ 二 本 而 5 全 











要 切换 当前 的 工作 空间 ， 可 以 在 “快速 访问 ”工具 栏 的 “工作 空间 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 所 需 的 一 个 工作 空间 选项 ， 如 图 1-2a 所 示 ， 也 可 以 在 位 于 图 形 窗口 下 方 的 状态 栏 中 
单 击 “切换 工作 空间 ”按钮 只 v 并 从 弹出 的 一 个 工作 空间 列表 栏 中 选择 所 需 的 工作 空 
间 ， 如 图 1-2b 所 示 。 




















































V 草图 与 注释 
三 维基 础 
三 维 建 模 
E A 将 当前 工作 空间 另存 为 … 
直线 多 段 线 国 绵 文字 
”| 轩 将 当前 工作 空间 另存 为 … 入 1- 工作 空间 设置 … 
给 图 ~ 工作 空间 设置 .… | 的 自 定义 .…. 
BW sr Dravwing1 “| 自 定义 二 

a) b) 





图 1-2 切换 工作 空间 
a) 通过 “快速 访问 ”工具 栏 ”b) 通过 状态 栏 














如 果 要 更 改 工作 空间 设置 ， 那 么 在 “快速 访问 ”工具 栏 的 “工作 空间 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 工 作 空 间 设置 ”选项 ， 弹 出 图 1-3 所 示 的 “工作 空间 设置 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 根据 
需要 更 改 工作 空间 设置 ， 包 括 控 制 要 显示 在 “工作 空间 ”下 拉 列 表 框 中 的 工作 空间 名 称 〈 包 
括 工 作 空间 的 顺序 ， 以 及 是 否 在 工作 空间 名 称 之 间 添 加 分 隔 线 )， 设 置 切换 工作 空间 时 不 保 
存 工作 空间 修改 或 是 自动 保存 工作 空间 修改 等 。 

用 户 可 以 根据 不 同 的 工作 任务 定制 不 同 的 工作 空间 ， 以 提高 设计 效率 。 修 改 当 前 工作 空 
间 后 ， 从 “快速 访问 ”工具 栏 的 “工作 空间 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “将 当前 工作 空间 另存 为 ” 
命令 ， 弹 出 图 1-4 所 示 的 “保存 工作 空间 ”对 话 框 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 工作 空间 名 
称 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 将 当前 修改 后 的 工作 空间 按 设 定名 称 保存 。 以 后 要 使 用 此 工作 空间 
时 ， 可 以 从 “工作 空间 ”下 拉 列 表 框 中 选择 它 。 





























































































































人 工作 空间 设置 Ex 
轩 Ifeao = 
菜单 显示 及 顺序 (0) 
加 车 自 SS 注 夺 2 
回 三 维基 础 
避 三 给 建 人 
添加 分 隔 罕 (8) 
切换 工作 空间 时 (W) 
@ 不 保存 工作 空间 修改 A 保存 工作 空间 [Sm 
辣 自动 保存 工作 空间 修改 
名 称 : | 加 保存 
于 三 世 熏 四 















































图 1-3 “工作 空间 设置 ”对 话 杠 图 1-4 “保存 工作 空间 ”对 话 框 


























A02 命令 调用 方式 


在 AutoCAD 中 实现 人 机 交互 首先 离 不 开 调用 命 





下 3 种 


@ 通过 键盘 帮 
命令 提示 
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1 草 


aaa 


中 


















































为 标 





汪汪 站 


Ws 








三 | 
古人 A 





























的 底部 
































中 输入 命令 或 
Fk 准 的 完整 命令 名 称 的 蔡 代 输入 )。 例 如 ， 要 调 月 


utoCAD 界面 的 核 ， 
区 域 、 
中 输入 命令 ， 而 不 使 用 功能 








命令 别名 。 








AutoCAD 绘 图 环境 和 基础 操作 


令 。AutoCAD 调 

















命令 的 方式 主 





J PH 





了 王 
x 








以 OO) 


命令 别名 是 缩短 的 命令 名 称 〈 它 可 以 


窗口 的 当前 命令 行 中 输入 “PLINE” 或 “PL” 














必 部 分 ， 


状态 栏 的 上 方 。 




















区 、 工 
































内 栏 中 六 








击 工 


具 按 钮 。 





十 释 »” 下 





芷 空间 功能 


























法 之 一 来 








行 中 输 





响应 其 他 作 
(Enter〉 键 ; 
分 入 在 提示 列表 


日 菜单 栏 或 右键 菜单 1 
“绘图 2 
调用 某 些 命令 后 ， 


“直线 2 命令 


在 命令 
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x “默认 ” 
周 用 命 是 令 。 
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选项 -| 


的 “给 





长 





例如 ， 要 调 
图 ”面板 中 单 击 “ 多 段 线 ”按钮 
在 菜 间 








例如 ， 要 调用 “直线 ” 











的 命令 行 中 会 提供 














E 何 提示 和 选项 : 














些 提 示 和 选项 。 


要 选择 显示 在 尖 括 号 中 的 默认 
要 响应 提示 ， 则 输入 值 或 单 击 图 形 中 的 某 个 位 置 ; 





























中 单 击 所 需 的 提示 选项 。 














鼠标 


行为 设置 )。 



































右键 并 从 快捷 菜单 


请 看 以 下 一 个 绘 第 





























前 正六 边 


命令 : POLYGON 


输入 侧 
指定 了 
输入 选 : 





面 数 <6>: 
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指定 圆 的 半径 : 25 


A03 重复 命令 与 取消 命令 


在 实际 制 


中 大 写 的 亮 显 字母 并 
要 接受 输入 的 值 
选择 “确认 


EE 多边形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: 0,0,0 
[内 接 于 圆 (D)/ 外 切 于 圆 (0)] <P: C 











或 完成 命 











入 令 ， 





按 〈Enter) 键 ， 














或 者 
则 








”人 人 











[ii 


思 形 的 操作 范例 。 








/通过 键盘 在 命令 


加 











// 按 〈Enter》 键 接受 显示 尖 括 号 中 日 
// 输 入 坐标 值 响应 提示 





// 输 入 “CG 29 
// 输 入 圆 的 半 
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或 者 只 是 





口 输入 “POLYGON”， 
的 默认 值 





使 用 鼠标 








、 





NN 


图 工作 中 ， 经 常 要 进行 重复 命令 与 取消 命令 的 操作 。 
【重复 使 用 最 近 使 用 的 命令 


要 重复 使 用 最 近 使 用 的 命令 ， 则 可 以 执行 以 下 常用 操作 之 一 。 





@ 在 命令 窗 
近 使 
@ 在 命令 








的 命令 












































命令 ” 列表， 





的 








文本 行 左 
选择 要 重复 使 











命令 。 





用 世 


























窗口 的 命 





令 行 中 





FT 鼠标 右键 并 从 弹 日 


则 单 击 “ 最 近 使 用 的 


py 太 放 
H 令 


可 显示 提示 、 选 项 和 消 
许多 长 期 使 用 AutoCAD 的 用 户 喜 
! 栏 和 菜单 。 
“多 上 段 线 ”命令 ， 则 在 “ 草 


命令 ， 
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日 “多 段 线 939 
并 按 (Enter〉 键 确 
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命 




















， 它 通 





/DA 


Das 


常 位 
次 直接 
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~ 
oo 














各 栏 : 


























] 户 可 
选项 或 默认 值 
要 指定 提示 选项 ， 则 在 命令 
在 命令 行 的 提示 列表 











以 使 用 

















这些 方 


， 则 按 








击 上 鼠标 右键 〈 取 决 于 


按 〈Enter〉 键 以 选择 “外 切 于 
径 为 “25” 以 响应 提示 


按 〈Enter〉 键 或 空格 键 ， 或 者 单 击 























时 击 也 








= 



































标 右键 


按 《Enter) 键 


”提示 选项 























上 的 快捷 











按钮 ~， 接着 从 弹出 的 “最 
菜单 中 展开 “最 近 使 用 的 命 















令 速 查 手册 与 范例 精通 














令 ” 选 项 列表 ， 从 中 选择 最 近 使 用 的 一 个 命令 。 
































@ 在 图 形 窗 口 ( 绘 图 区 域 》 中 单 击 鼠 标 右键 ， 然 后 从 “最 近 的 输入 ”列表 中 选择 一 个 


人 人 
命令 。 























【重复 上 一 个 命令 
在 绘图 的 过 程 中 会 经 常 连续 重复 地 使 用 同一 个 命令 ， 如 果 每 一 次 使 用 时 都 单独 调用 会 非 
常 烦琐 ，AutoCAD 针对 连续 重复 上 一 个 命令 的 情形 提供 了 以 下 常用 方法 。 

@ 完成 一 个 命令 后 ， 按 (Enter〉 键 或 空格 键 ， 可 以 重复 使 用 上 一 个 命令 。 

@ 单 击 鼠标 右键 ， 接 着 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “重复 *” 选 项 ， 可 以 重复 调用 上 一 个 
使 用 的 命令 。 

@ 在 命令 行 中 输入 “MULTIPLE” 按 (Enter〉 键 ， 接 着 输入 要 重复 的 命令 名 ， 可 以 在 
完成 指定 命令 后 继续 重复 该 命令 。 


【取消 正在 操作 的 命令 
要 取消 正在 操作 的 命令 ， 按 (Esc》 键 。 


A04 撤销 (UNDO ) 与 重 做 ( REDO，MREDO ) 


撤销 CUNDO) 是 指 撤销 上 一 个 命令 动作 或 撤销 指定 数据 的 以 前 的 操作 。 但 需要 注 
意 的 是 UNDO 对 一 些 命令 和 系统 变量 无 效 ， 包 括 用 于 打开 、 关 闭 或 保存 窗口 (或 图 
形 )， 显 示 信 息 ， 更 改 图 形 显示 ， 重 生成 图 形 或 以 不 同 格式 输出 图 形 的 命令 及 系统 变量 。 
在 命令 行 中 输入 “UNDO” 并 按 〈《Enter) 键 时 ， 命 令 行 将 出 现 图 1-5 所 示 的 提示 信息 ， 
此 时 可 以 通过 输入 要 放弃 的 操作 数目 〈 初 始 默认 时 要 放弃 的 操作 数目 为 1) 来 撤销 指定 妆 


































































































































































































































































































ab, 吕 


数目 或 [自动 (A 





I/ 去 = 


Cc) 开始 (BE) 结束 (E) 标记 (M) 后 退 (B)] <1>: ~ 





的 操作 ) 控制 ( 











图 1-5 执行 UNDO 命令 时 的 提示 信息 

















如 果 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 UNDO 命令 对 应 的 “放弃 ”按钮 号 ， 则 撤销 上 一 个 
命令 动作 。 
重 做 (REDO) 用 于 恢复 上 一 个 用 UNDO 或 U 命令 放弃 的 效果 ， 对 应 的 “ 重 做 ”按钮 
号 位 于 “快速 访问 ”工具 栏 中 。 而 MREDO 命令 用 于 恢复 之 前 几 个 用 UNDO 或 上 U 命令 放弃 
的 效果 。 


A0S 选择 对 象 的 几 种 典型 方法 


在 使 用 AutoCAD 进行 制图 工作 时 ， 编 辑 图 形 通 常 离 不 开 选 择 对 象 的 操作 。AutoCAD 提供 
了 多 种 选择 对 象 的 方法 ， 用 户 应 该 根据 实际 情况 和 自身 操作 习惯 选择 最 适合 自己 的 选择 方法 。 
很 多 时 候 ， 用 户 可 以 在 执行 编辑 命令 之 前 选择 对 象 ， 此 时 选中 的 对 象 上 会 出 现 一 些 蓝 色 
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的 小 方 框 ， 即 夹 点 ， 如 图 1-6 所 示 ， 通 过 夹 点 可 以 快速 编辑 对 象 。 用 户 也 可 以 在 执行 编辑 命 
令 的 过 程 中 ， 在 “选择 对 象 ”提示 下 去 选择 对 象 ， 此 时 置 于 图 形 窗口 中 的 指针 变 为 一 个 空心 
小 方 框 ， 该 小 方 框 被 称 为 拾取 框 。 将 拾取 框 移动 到 对 象 上 单 击 便 可 选中 对 象 ， 选 中 对 象 以 虚 
线 或 高 之 显示 ， 但 不 出 现 夹 点 ， 如 图 1-7 所 示 ， 选 择 好 对 象 后 按 ‘Enter〉 键 结束 选择 操作 。 > 


























































































































图 1-6 在 调用 命令 之 前 选择 对 象 图 1-7 在 调用 命令 之 后 选择 对 象 


在 AutoCAD 中 常用 的 选择 对 象 的 几 种 典型 方法 如 下 。 

直接 单 击 对 象 选择 法 : 通过 单 击 单个 对 象 来 选择 它们 。 

窗口 选择 : 从 左 到 右 拖 忠 光 标 指定 两 个 角 点 形成 矩形 框 ， 以 选择 完全 封闭 在 矩形 相 

中 的 所 有 对 象 。 

@ 窗 交 选择 从 右 到 左 拖 忠 光标 指定 两 个 角 点 形成 矩形 框 ， 以 选择 矩形 框 完全 包围 以 
及 与 矩形 框 相 交 的 所 有 对 象 ， 该 选择 方法 也 称 相 交 选 择 。 

@ 栏 选 : 在 执行 某 些 编辑 命令 时 ， 在 “选择 对 象 ”提示 下 输入 “F” 并 按 (Enter〉 键 可 
以 启用 栏 选 功能 ， 此 时 指定 若干 点 创建 经 过 要 选择 对 象 的 选择 栏 ， 按 (Enter〉 键 即 
可 完成 选择 。 

@ 套 索 选择 方法 : 在 AutoCAD 2015 中 还 增加 了 一 种 操作 极为 灵活 的 全 新 套 索 选择 方 

法 ， 即 在 空白 处 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 ， 能 启用 套 索 选择 方式 来 选择 对 象 。 在 使 用 套 

索 过 程 中 按 空格 键 可 在 3 种 套 索 方式 (窗口 套 索 、 栏 选 套 索 和 窗 交 套 索 ) 之 间 循 环 

切换 。 按 住 鼠 标 左 键 拖 出 套 索 区 域 ， 并 通过 按 空 格 键 切换 至 所 需 的 套 索 方式 时 释放 

鼠标 左 键 即 可 完成 对 象 选 择 。 使 用 套 索 选择 方法 基本 上 能 满足 绝 大 多 数 的 对 象 选择 

要 求 ， 操 作 效 率 也 高 。 

@ 选择 重 琶 或 靠近 的 对 象 : 确保 在 状态 栏 中 选中 “选择 循环 ”按钮 重 以 启用 “选择 循 
环 ” 功 能 ， 将 光标 置 于 要 选择 的 对 象 处 时 将 出 现 一 个 图 标 趾 ， 该 图 标 表 示 有 多 个 对 
象 可 供 选 择 ， 此 时 单 击 对 象 则 弹出 “选择 集 ” 对 话 框 ， 用 户 可 利用 此 对 话 框 查看 可 
用 对 象 的 列表 ， 如 图 1-8 所 示 ， 然 后 在 列表 中 单 击 以 选择 所 需 的 对 象 。 

@ 使 用 QSELECT 命令 根据 过 滤 条 件 创建 选择 集 : 在 命令 窗口 的 “输入 命令 ”提示 下 

输入 “QSELECT” 并 按 (Enter) 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “实用 工 

”面板 中 单 击 “快速 选择 ”按钮 区 ， 阐 出 图 1-9 所 示 的 “快速 选择 ”对 话 框 。 

分 别 利 用 该 对 话 框 的 “应 用 到 ”下 拉 列 表 框 、“ 对 象 类 型 ”下 拉 列 表 框 、“ 特 性 ” 列 

表 框 、“ 运 算 符 ” 下 拉 列 表 框 、“ 值 ”下 拉 列 表 框 和 “如 何 应 用 ”选项 组 来 指定 组 合 

的 选择 过 滤 条 件 ， 以 根据 该 过 滤 条 件 从 整个 图 形 创建 选择 集 ， 或 者 将 过 滤 条 件 应 用 

于 用 户 指定 的 对 象 集 〈 需 要 单 击 位 于 “应 用 到 ”下 拉 列 表 框 右 侧 的 “选择 对 象 ” 按 





















































TH 




















































































































































































































































































































































































































































































































速 查 手册 与 范例 精通 


AutoCAD 2015 全 人 









































































































































A 快速 选择 本 
应 用 到 (Y) : | 整个 图 形 习 让 ] 
对 象 类 型 (B) : [所 有 图 元 ~ 
特性 () 。 [ER 
经 列 
线 型 比例 
打印 样式 
线 寅 
透明 度 
超 链 接 
运算 符 (0) : 上 等 于 i 
入 选择 集 | 2< 值 (V): [ByLayer BA 
一 如 何 应 用 : 
转 多 段 线 加 包括 在 新 选择 集中 (I) 
国 直线 了 排除 在 新 选择 集 之 外 (E) 
国 多 段 线 | 附加 到 当前 选择 集 (8) 
无 mm [Poe ee Pe Pe 
图 1-8 “选择 集 ” 对 话 框 图 1-9 “快速 选择 ”对 话 框 




















A06 ”AutoCAD 的 坐标 输入 基础 


图 形 中 的 所 有 对 象 均 可 由 其 世界 华 标 系 〈WCS) 中 的 坐标 精确 定义 。 世 界 举 标 系 无 法 移 
动 或 旋转 ， 而 用 户 坐 标 系 〈UCS ) 则 是 可 移动 的 坐标 系 ， 是 一 种 常用 于 二 维 制图 和 三 维 建 模 
的 基本 工具 。 对 于 UCS 而 言 ， 在 其 中 创建 和 修改 对 象 的 XY 平面 被 称 为 工作 平面 ， 用 户 可 
以 使 用 UCS 命令 来 新 建 或 更 改 用 户 坐 标 系 以 满足 用 户 的 设计 需要 。 尤 其 在 三 维 环境 中 创建 
或 修改 对 象 时 ， 通 常 需要 在 三 维 空间 中 的 任何 位 置 移动 和 重新 定向 UCS 以 简化 设计 工作 ， 
实践 证 明 ， 在 很 多 设计 场合 下 ， 巧 用 UCS 都 可 以 有 效 提高 设计 效率 。 在 默认 情况 下 ， UCS 
和 WCS 在 新 图 形 中 最 初 是 重合 的 。 

AutoCAD 中 较为 常用 的 坐标 系 是 笛 卡 儿 坐 标 系 和 极 坐 标 系 ， 坐 标的 输入 又 分 绝对 坐标 
和 相对 坐标 两 种 。 绝 对 坐标 是 以 当前 UCS 坐标 原点 《〈0,0.0) 为 基础 所 获得 的 坐标 值 ， 而 相 
对 坐标 则 是 相对 于 上 一 个 指定 点 为 参照 所 获得 的 坐标 值 。 在 实际 制图 中 ， 若 设计 者 关心 的 是 
当前 定义 点 与 关键 目标 点 之 间 的 相对 位 置 ， 或 者 其 绝对 坐标 并 不 重要 或 难以 获得 时 ， 使 用 相 
对 坐标 就 很 方便 、 实 用 。 
在 命令 提示 输入 点 时 ， 用 户 既 可 以 使 用 定点 设备 〈 如 鼠标 ) 指定 点 ， 也 可 以 通过 键盘 在 
命令 窗口 的 命令 文本 行 中 输入 坐标 ， 如 果 打 开动 态 输入 模式 ， 还 可 以 在 光标 旁边 的 工具 提示 
中 输入 坐标 值 。 


【向 卡 儿 华 标 输入 】 
笛 卡 儿 坐 标 系 有 X、Y 和 2Z 三 个 轴 ， 在 关闭 动态 输入 模式 的 情况 下 ， 输 入 绝对 笛 卡 儿 化 



































































































































































































































































































































































































































标的 格式 如 下 。 





如 果 只 是 在 二 维 环 境 中 绘制 平面 


一 


1 草 


aaa 


中 





[输入 以 各 号 分 隅 的 X 值 、 Y 值 和 Z 值 。 
X,Y,Z 




















图 形 ， 导 


























值 和 Y 值 。X 值 是 沿 水 平 轴 以 和 





距 襄 





的 或 负 的 


和 




















如 果 启 
是 在 工具 提示 
相对 要 




















对 
“@”， 例 如 输 
沿 Y 轴 方向 











FE 位 表示 的 正 的 或 负 的 距离 ，Y 值 


X,Y 























AutoCAD 绘 图 环境 和 基础 操作 





8 么 可 以 省 略 Z 值 ， 即 上 只 需 输 入 以 逗号 分 隔 的 广 





晶 


























A 
























































18 个 单位 。 














【 极 坐 标 输入 了】 


极 坐标 使 用 
(0,0) 输入 绝对 入 
基础 知识 。 

















距离 和 角度 来 定位 点 。 同 笛 卡 儿 坐 标 一 样 ， 
标 ， 或 者 基于 上 一 个 指定 点 输入 相对 坐标 。 












































X 轴 方 向 距离 上 一 指定 点 有 





极 4 
下 面 介 引 


沿 垂直 轴 以 

















要 使 用 极 坐标 指定 一 点 ， 那 么 输入 以 角 插 号 (<) 分 隔 的 昌 


UCS 原点 (0,0) 

















开始 测量 





》 








距离 < 角度 























E 离 和 角 


输入 格式 如 下 《关闭 动态 输入 模式 时 )。 


位 表示 的 正 





| 动态 输入 ， 那 么 可 以 使 用 “#” 前 级 来 指定 绝对 坐标 (不 是 在 命令 行 中 输入 而 
输入 )。 

& 标 是 基于 上 一 输入 点 的 ， 如 果 知 道 某 点 与 前 
E 标 。 在 关闭 动态 输入 模式 的 情况 下 ， 要 指定 相对 坐标 ， 则 在 坐标 前 面 添加 一 
入 “@5,18” 指定 一 点 ， 该 点 表示 沿 者 
E 离 上 一 指定 点 有 





个 点 的 位 置 关 系 ， 那 么 可 以 使 用 相 


人 hj 启 


仆 从 与 
5 个 











位 ， 




















标 也 可 以 基于 原点 


输入 二 维 极 坐 标的 





度 。 绝 对 极 匀 





& 标 从 























这 上 





要 


入 “@3<45” 表 示 该 点 距离 上 一 个 指定 点 3 个 单位 ， 六 


E 的 角度 是 指 与 X 轴 
方向 减少 ， 输 入 “3<270” 和 输入 “3<-90” 都 代表 相 














形成 的 4 














同 的 点 。 















































【直接 距离 输入 】 








党 与 


度 。 默 认 情 况 下 ， 和 角度 按 逆 时 针 方 


























上 捉 模式 和 相关 追踪 模式 一 起 配合 使 用 。 

















A07 动态 输入 模式 


AutoCAD 新 近 的 一 些 版 本 都 提 佬 
输入 命令 和 响应 对 训 





命令 界面 ， 也 是 


入 处 于 启动 状态 时 ， 工 











动态 输入 模式 ， 该 模式 在 绘 


可 以 采用 直接 距离 输入 法 指定 点 ， 即 通过 移动 光标 指示 方向 ， 然 后 输入 距离 。 该 方法 通 
E 交 模式 、 对 象 








氏 




















6 的 一 种 方法 ， 可 以 让 月 
提示 将 在 光标 附近 动态 显示 更 新 信息 ; 



























































匡 : 


工具 提示 文本 机 


De 


指定 选项 和 值 。 动 态 输入 不 会 取代 











以 增加 更 多 绘图 区 二 


盯 全 和 商 





>» 














， 但 是 在 某 些 操作 中 还 是 需要 显示 命令 1 
































在 状态 栏 中 单 








可 以 临时 打 了 


Ll 


昌 户 更 专注 于 给 


AI 





虽然 月 





窗口 。 
二 “动态 输入 ”按钮 所 可 以 打开 或 关闭 动态 输入 模式 。 按 (F12〉 键 同样 
于 或 关闭 动态 输入 模式 。 


区 域 ! 


命令 正在 运行 时 ， 可 以 在 
日 户 可 以 隐藏 


向 增 大 ， 按 顺 时 针 





E 非 动态 输入 模式 下 输入 相对 极 坐标 ， 那 么 在 坐标 前 面 添 加 一 个 符号 “@”， 例 如 输 
F 且 与 X 轴 成 45” 角 。 























的 光标 附近 提供 
图 区 域 。 当 动态 输 

















A 公 宏 
命令 窗 














动态 输入 模式 界面 有 3 个 组 件 ， 指针 《光标 ) 输入 、 标 注 输入 和 动态 显示 。 在 状态 栏 中 





AutoCAD 20 人 1 与 命令 速 查 手册 与 范例 精通 






































右 击 “动态 输入 ”按钮 所 ， 接 着 从 弹出 的 右键 菜单 中 选择 “动态 输入 设置 ”命令 ， 则 弹出 
“草图 设置 ”对 话 框 且 自动 切换 至 “动态 输入 ”选项 卡 ， 如 图 1-10 所 示 ， 从 中 可 以 控制 启用 
“动态 输入 ”时 每 个 组 件 所 显示 的 内 容 。 
| A 草图 没 置 Ex™) 


捕捉 和 栅 格 | 极 轴 追 踪 | 对 象 捕捉 | 三 维 对 象 捕捉 | 动态 输入 | 快捷 特性 | 选择 循环 







































































VY| 启用 指针 输入 (P) V| 可 能 时 启用 标注 输入 (D) 
指针 输入 标注 输入 





sae (ei | 
加 和 这 你 用 旺旺 下 而 二 不 各 三 二 入 


站 | 随 命令 提示 显示 更 多 提示 (I) 








绘图 工具 提示 外 观 (A)..， | 























Er ee 





























图 1-10 “草图 设置 ”对 话 框 的 “动态 输入 ”选项 卡 


下 面 列举 动态 输入 的 一 些 应 用 特点 和 操作 技巧 。 
1) 当 指 针 《〈 光 标 ) 输入 处 于 启动 状态 且 命 令 正 在 运行 时 ， 十 字 光 标的 坐标 位 置 将 显示 
在 光标 附近 的 工具 提示 输入 框 中 ， 此 时 用 户 可 以 在 工具 提示 中 输入 坐标 ， 而 不 用 在 命令 行 中 
输入 值 。 注 意 ; 第 二 个 点 和 后 续 点 的 默认 设置 为 相对 极 坐 标 〈 对 于 RECTANG 命令 ， 为 相对 
笛 卡 儿 坐 标 ); 不 需要 输入 “@” 符 号 来 表示 相对 坐标 。 如 果 需 要 使 用 绝对 坐标 ， 则 使 用 
“#” 作 为 前 级 。 
2) 确认 动态 输入 处 于 启用 状态 ， 可 以 使 用 以 下 方法 之 一 来 输入 坐标 值 或 选择 选项 。 
@ 要 输入 二 维 笛 卡 儿 坐 标 ， 则 输入 和 X 坐标 值 和 逗号 “,”， 接着 输入 YY 坐标 值 并 按 
(Enter〉 键 。 
@ 要 输入 极 坐 标 ， 则 输入 距 第 一 点 的 距离 并 按 (Tab〉 键 ,然后 输入 角度 值 并 按 
(Enter〉 键 。 对 于 标注 输入 ， 在 输入 字段 中 输入 值 并 按 (Tab〉 键 后 ， 该 字段 将 显示 
一 个 锁定 图 标 ， 并 且 光 标 会 受用 户 输入 的 值 约束 。 
@ 如 果 提 示 后 有 一 个 下 箭头 国 ， 则 可 以 在 键盘 上 通过 按 〈( 1 〉 键 以 查看 选项 ， 直 到 使 所 
需 选项 旁边 出 现 一 个 点 为 止 ， 此 时 按 (Enter〉 键 便 选择 该 选项 。 
@ 按键 盘 中 的 〈 人 》 键 可 访问 最 近 输 入 的 坐标 ， 也 可 以 通过 单 击 鼠标 右键 并 选择 “最 
近 的 输入 ” 从 快捷 菜单 中 访问 这 些 华 标 。 
3) 当 动 态 输入 工具 提示 显示 红色 错误 边框 时 ， 在 选 定 的 值 上 键入 以 替换 它 ， 也 可 以 使 
用 (一 ) 键 、( 一 ) 键 、 空 格 键 和 〈Delete》 键 更 正 输 入 。 完 成 更 正 后 ， 按 (Tab〉 键 、 逗 号 
(,〉 键 或 左 尖 括号 〈<》〉 键 来 删除 红色 边框 并 完成 坐标 。 



















































































































































































































































































































































































































































































第 1 音 人 TO 要 了 全 入 jiE 过 和 2 全 


















































4) 要 在 动态 提示 工具 提示 中 使 用 粘贴 文字 ， 则 输入 字母 ， 然 后 在 粘贴 输入 之 前 用 退 格 
键 将 其 删除 ， 否 则 输入 将 作为 文字 粘贴 到 图 形 中 而 非 在 动态 提示 工具 提示 中 使 用 。 
















































































【范例 : 体验 启用 动态 输入 绘制 一 个 圆 】 G 
下 面 通过 一 个 在 启用 动态 输入 状态 下 绘制 圆 的 简单 范例 ， 让 读者 对 “动态 输入 ”有 较为 




















en 

1) 启用 动态 输入 模式 后 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 圆 心 ， 半 
径 ” 按 钮 9。 

2) 输入 圆心 的 X 坐标 值 为 “0” 如 图 1-11 所 示 。 按 〈Tab〉 键 ,切换 到 下 一 个 字段 输 
入 框 ， 而 上 一 个 字段 将 显示 有 一 个 锁定 图 标 。 在 第 二 个 字段 的 输入 框 中 输入 Y 坐标 值 为 
“50” 如 图 1-12 所 示 ， 然 后 按 ‘Enter〉 键 。 


































































































图 1-11 输入 入 坐标 图 1-12 输入 Y 坐标 






































3) 在 工具 提示 中 输入 圆 半径 为 “65”， 如 图 1-13 所 示 ， 然 后 按 (Enter) 键 。 完 成 该 加 
的 创建 ， 如 图 1-14 所 示 〈 特 意 设置 在 原点 显示 UCS 图 标 )。 
































图 1-13 ”输入 圆 半径 图 1-14 ”完成 绘制 一 个 圆 
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从 荔 妆 点 揽 : 设置 是 否 在 原点 显示 UCS 图 标的 方法 为 ， 在 图 形 窗 口中 右 击 当前 UCS 
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标 ， 接 着 选择 “UCS 图 标 设置 ”|“ 在 原点 显示 UCS 图 标 ” 命 令 。 当 不 在 原点 显示 UCS 
标 时 ，UCS 图 标 将 默认 始终 显示 在 图 形 窗口 的 左下 角 。 


A08 状态 栏 中 的 实用 工具 与 草图 设置 


状态 栏 提供 了 对 某 些 最 常用 的 绘图 工具 的 快速 访问 ， 也 提供 了 一 些 会 影响 绘图 环境 的 
工具 ， 例 如， 前 面 介绍 的 动态 输入 模式 工具 可 以 在 状态 栏 中 访问 到 ， 男 外 在 状态 栏 中 还 可 
以 设置 显示 光标 位 置 。 以 AutoCAD 2015 版 本 为 例 ， 默 认 情况 下 ，AutoCAD 2015 状态 栏 并 

\ 会 显示 所 有 工具 ， 用 户 可 以 通过 单 击 状态 栏 上 最 右 侧 的 “ 自 定义 ”按钮 和 三， 接着 从 “ 自 
定义 ”菜单 中 设置 状态 栏 要 显示 或 隐藏 的 工具 。 下 面 列 举 状 态 栏 中 常用 的 一 些 实用 工具 ， 

































































































































































































































































AutoCAD 2015 命令 违 查 





如 表 1-1 所 示 。 


表 1-1 状态 栏 中 常用 的 一 些 实用 工具 


























































































































































































































































































































序号 图 标 工具 名 称 功能 用 途 备注 
-设置 显示 或 关闭 图 形 栅 格 ， 所 谓 | ”使 用 栅 格 类 似 于 在 图 形 下 放置 一 张 坐 标 纸 ; 
1 栅 格 插 栅 格 是 覆盖 UCS 的 整个 XY 平面 的 直线 栅 格 可 以 对 齐 对 象 并 直观 显示 对 象 之 间 的 
或 点 的 矩形 图 案 E 离 。 不 打印 栅 格 ， 其 快捷 键 为 〈F7》 
2 “| 捕捉 模式 于 设置 是 否 启 用 栅 格 捕捉 按 (F9〉 键 也 可 以 启用 或 临时 禁用 捕捉 
3 | 动态 输入 Fs 于 设置 打开 或 关闭 动态 输入 模式 按 (F12》 键 也 可 以 打开 或 关闭 动态 输入 
于 设置 打开 或 关闭 正 交 模式 。 启 用 正 | ” 按 《F8〉 键 也 可 以 打开 或 关闭 正 交 模式 。 
4 | 正 交 模式 a 交 模 式 时 ， 光 标 将 限制 在 水 平 或 垂直 方向 | 交 模式 和 极 轴 追 踪 不 能 同时 打开 ， 例 如 打开 正 
上 移动 ， 便 于 精确 地 创建 和 修改 对 象 交 模式 时 将 关闭 极 轴 追 踪 
于 设置 打开 或 关闭 极 轴 和 追踪 。 使 
5 | 极 轴 追 踪 GG 极 轴 追 踪 时 ， 光 标 将 按 指定 角度 进行 移 | ” 按 《F10〉 键 也 可 以 打开 或 关闭 极 轴 追 踪 




















































































































动 
设置 是 否 启用 对 象 捕捉 追踪 。 使 用 对 按 〈F11》 键 也 可 以 打开 或 关闭 对 象 捕捉 追 
对 象 捕捉 象 捕捉 追踪 时 ， 可 沿 着 基于 对 象 捕捉 点 | 踪 ; 与 对 象 捕捉 一 起 使 用 对 象 捕 提 追踪 时 ， 
追踪 的 对 齐 路 径 进行 追踪 ， 可 一 次 获取 多 个 | 必须 设 定 对 象 捕捉 ， 才 能 从 对 象 的 捕捉 点 进 














追踪 点 行 追踪 
按 〈F3》 键 也 可 以 打开 和 关闭 执行 对 象 捕 
捉 ， 要 在 提示 输入 点 时 指定 对 和 象 捕捉， 可 以 在 
状态 栏 上 单 击 “ 对 象 捕捉” 按钮 门 旁边 的 下 三 
按钮 w， 接 着 从 列表 中 选择 所 需 的 对 象 捕 捉 
样式 





























设置 是 否 启用 对 象 捕捉 ， 对 象 捕捉 对 
国 于 在 对 象 上 指定 精确 位 置 非常 重要 ， 可 
7 | 对象 捕 提 | 。 回 | 以 通过 右 击 该 扩 乌 并 选择 “对 象 捕 提 设 
置 ” 命令 来 设置 默认 的 对 象 捕捉 样式 









































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































| 多 让 并 党 帘 和民 | 。 设置 显示 线 宽 时 ， 如 果 看 不 到 任何 变化 ， 可 
8 线 宽 三 能 是 由 于 与 监视 器 的 显示 分 辩 率 相 比 ， 线 的 宽 
站 ek 庚 疆 全 看 一 
宽 、 颜 色 更 深 的 线 度 结合 在 一 起 
9 透明 度 党 显示 或 隐藏 对 象 的 透明 度 透明 度 不 会 自动 显示 
a 选择 循环 允许 用 户 通过 按 住 (Shift》 + 空格 
10 | 选择 循环 记 空 制 选择 循环 功能 是 否 处 于 启用 状态 。 | 来 选择 重 兽 的 对象 
本 开 或 关闭 三 维 对 象 捕捉 ， 可 通过 单 | ” 按 (F4〉 键 也 可 以 打开 或 关闭 其 他 三 维 对 象 
i _ 击 该 按钮 旁边 的 下 三 角 按钮 vw 并 选择 | 捕捉 ， 要 在 提示 输入 点 时 临时 指定 三 维 对 象 捕 
| “对 象 捕捉 设置 ”命令 ， 利 用 弹出 的 “ 草 | 所 的 样式 ， 可 以 在 状态 栏 中 单 击 该 按钮 旁 的 下 
图 设置 ”对 话 框 的 “三 维 对 象 捕捉 ” 选 | 三 角 按钮 w， 接 着 从 列表 中 选择 所 需 的 三 维 对 
项 卡 控制 三 维 对 象 的 执行 对 象 捕捉 设置 象 捕捉 样式 
12 | 动态 UCS | [2 J 开 和 关闭 UCS 与 平面 曲线 的 自动 对 齐 | ” 按 〈F6》 键 也 可 以 控制 动态 UCS 模式 的 状态 
13 | 切换 工作 六 于 切换 当前 工作 空间 ， 以 及 对 工作 | “和 “快速 访问 ”工具 栏 的 “工作 空间 ”下 拉 
空间 空间 进行 自 定义 、 保 存 竺 列表 框 的 功能 用 途 是 一 样 的 
选中 此 按钮 时 将 打开 快捷 特性 功能 ， 此 时 在 
14 “| 快捷 特性 目 设置 打开 或 关闭 快捷 特性 功能 图 形 窗口 中 单 击 对 象 时 ， 弹 出 “快速 特性 ” 选 
项 卡 以 供用 户 查 看 和 修改 其 特性 
显示 硬件 加 速 状态 ， 忆 表示 硬件 加 速 | ”要 更 改 硬件 加 速 状态 ， 可 以 在 状态 栏 中 右 击 
状态 为 开 ， 国 表示 硬件 加 速 状态 为 关 ; | “硬件 加 速 ” 状 态 图 标 ， 接 着 选择 “图 形 性 能 ” 
15 | 硬件 加 速 | 夸 / 所 | 图 形 性 能 调节 将 检查 图 形 卡 和 三 维 显 示 | 命令 ， 利 用 弹出 来 的 “图 形 性 能 ”对 话 框 设 置 硬 
驱动 程序 ， 并 决定 是 使 用 软件 加 速 还 是 | 件 加 速 状态 为 “ 开 ” 还 是 “ 关 ” 等 ， 仅 在 遇 到 图 
硬件 加 束 形 问题 或 视频 卡 不 兼容 时 禁用 硬件 加 速 
设置 是 否 启用 全 屏 显 示 ， 单 击 区 下 ， 则 
显 才 按 水 函电 ， 
16 | 全屏 呈 示 | 国 |/ 全 | | 将 才 国 册 间 全 衣 旺 和 之前 的 拭 角 骂 示 |。 全屏 显示 可 以 使 图 形 窗 口 更 大 
状态 
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可 以 为 状态 栏 中 的 “ 捕 提 ”“ 栅 格 >”“ 极 轴 追 踪 ”“ 对 象 捕 提 >”“ 三 维 对 象 捕 捉 ?“ 动 态 输 
入 ”“ 快 捷 特性 ”和 “选择 循环 ”这 些 绘图 辅助 工具 进行 相应 的 草图 设置 ， 它 们 均 是 在 “ 草 
图 设置 ”对 话 框 的 对 应 选项 卡 中 进行 设置 的 。 

以 设置 “对 象 捕捉 ”为 例 ， 在 状态 栏 中 右 击 “对 象 捕捉 ”按钮 六 或 者 单 击 该 按钮 劳 的 © 
下 三 角 按 钮 "*， 接 着 选择 “对 象 捕 捉 设 置 ”命令 ， 弹 出 “草图 设置 ”对 话 框 ， 在 “草图 设 
置 ” 对 话 框 的 “对 象 捕 提 ” 选 项 卡 中 控制 对 象 捕捉 的 相关 设置 ， 如 图 1-15 所 示 。 其 中 在 
“对 象 捕捉 模式 ”选项 组 中 列 出 可 以 在 执行 对 象 捕捉 时 打开 的 对 象 捕捉 模式 ， 由 用 户 根据 设 
计 情 况 来 设 定 。 并 不 是 打开 的 对 象 捕捉 模式 越 多 越 好 ， 如 果 打 开 的 对 象 捕 捉 模 式 太 多 ， 有 
时 捕捉 点 时 就 会 被 很 多 无 关 的 捕捉 方案 和 干扰。 经 验证 明 ， 在 实际 绘图 时 ， 根 据 有 具体 需要 只 
打开 几 个 常用 的 对 象 捕捉 模式 是 最 好 的 ， 如 “端点 >”“ 中 点 2” “圆心 2”“ 交 点 ”和 “ 切 点 ” 
等 ， 如 果 遇 到 制图 需要 其 他 特殊 位 置 的 点 时 ， 则 可 以 临时 按 (Shift〉 键 并 在 绘图 区 的 合适 
位 置 处 单 击 鼠标 右键 以 弹出 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 选择 适用 的 临时 对 象 捕捉 模式 ， 如 图 1-16 
所 示 。 

直 = [= 

| 对 六 | 三 强 对 刘 摘 反动 态 注入 | 决 皇 全 | 这 近 和 | | 

回 启用 对 象 捕捉 (F3) (0) 区 | 启用 对 象 捕捉 追踪 《Fl11) (K) 点 过 滤器 (T) » 

对 象 捕捉 模式 | 
园 端点 @) 中 回 插 入 点 (8) EE , 
A 加 中 点 0 hb 回 委 足 人 ) 性 上 人 
〇 回 圆心 (C) 石 转 切 点 (N) Xx 交点 0 
并 回 节点 人 D) 又 回 最 近 点 (R) 并 外 观 交点 (A) 
人 团 象 限 点 @Q) 网 辐 外 观 交点 (4) 0 
X 国 交 点 GD) 乡 加 平行 线 (L) 必 at 
一 | 团 延 长 线 (x) 人 多 切 点 (G) 
, | 入 平行 线 (UD) 
。 节点 (D) 
品 播 入 点 (S) 
| 大 最 i6 点 () 
DR EEC CE | 时 全 | 
\ Rm. 对 傅 捕 扣 设 置 (O).…. | 
图 1-15 “草图 设置 ”对 话 框 图 1-16 ”指定 临时 对 象 捕捉 模式 

要 打开 “草图 设置 ”对 话 框 ， 也 可 以 在 命令 行 中 输入 “DSETTINGS” 命 令 或 “SE” 命 

令 ， 并 按 (Enter〉 刍 。 
sb 
A09 巧 用 功能 键 (F1〉~《F12) 

键盘 上 的 功能 键 〈(F1》~ 〈F12》〉 控制 着 在 使 用 AutoCAD 时 经 常 要 打开 和 关闭 的 功能 ， 
地 家 1 房 示 。 册 心 的 读者 应 访 洋 首 到 根 儿 功能 和 的 功能 信义 各 状态 们 中 一 些 实 工具 的 功 
能 含义 是 一 样 的 ， 巧 用 功能 键 可 以 提高 实际 操作 时 的 效率 (在 操作 速度 上 比 在 状态 栏 中 单 击 

















相应 按钮 要 快 一 些 )。 























AutoCAD 20 1 与 命令 速 查 手册 与 范例 精通 





表 1-2 功能 键 (F1) ~ 〈(F12》 在 AutoCAD 中 的 应 用 
































































































































































































































功能 键 功 能 说 明 
Fl 帮助 显示 活动 工具 提示 、 命 令 、 选 项 板 或 对 话 框 的 帮助 
F2 展开 的 历史 记录 在 命令 窗口 中 显示 展开 的 命令 历史 记录 
F3 对 象 捕捉 打开 和 关闭 对 象 捕捉 
F4 三 维 对 象 捕 提 打开 和 关闭 其 他 三 维 对 象 捕捉 
F5 等 轴 测 平面 循环 浏览 二 维 等 轴 测 平面 设置 
F6 动态 UCS〔 仅 限于 AutoCAD) 打开 和 关闭 UCS 与 平面 曲面 的 自动 对 齐 
F7 栅 格 显示 打开 和 关闭 栅 格 显示 
F8 正 交 锁定 光标 按 水 平 或 垂直 方向 移动 
F9 栅 格 捕捉 限制 光标 按 指定 的 栅 格 间距 移动 
F10 极 轴 追踪 引导 光标 按 指定 的 角度 移 天 
Fl1 对 象 捕捉 追踪 从 对 象 捕捉 位 置 水 平和 垂直 追踪 光标 
F12 动态 输入 显示 光标 附近 的 距离 和 角度 并 在 字段 之 间 使 用 (Tab〉 键 时 接受 输入 
注意 : 《F8) 键 和 《F10〉 键 相互 排斥 ， 打 开 一 个 将 关闭 另外 一 个 ， 即 如 果 打 开 正 交 模 


式 ， 则 关闭 极 轴 追 踪 模 式 ， 如 果 打 开 极 轴 和 追踪 模式 则 关闭 正 交 模式 .。 
Al10 设置 图 形 单位 ( UNITS/UN ) 


和 国外 某 些 企 业 《〈 如 使 用 英制 单位 的 英国 企业 ) 进行 技术 交流 时 ， 有 时 会 碰 到 彼此 使 用 
的 图 形 单位 并 不 一 样 的 情况 ， 在 这 种 情况 下 ， 用 户 在 绘图 时 应 设置 合适 的 图 形 单位 ， 以 避免 
因为 图 形 单位 不 同 而 造成 失误 。 

设置 图 形 单位 的 方法 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “UNITS” 或 “UN” 并 按 〈Enter) 键 ， 弹 出 
图 1-17 所 示 的 “图 形 单位 ”对 话 框 。 

2) 在 “长 度 ” 选 项 组 中 设置 长 度 类 型 和 精度 。 其 中 可 供 选 择 的 长 度 类 型 有 “小 数 ”“ 分 
数 ”“ 工 程 ” “建筑 ”和 “科学 ”。 

3) 在 “角度 ”选项 组 中 设置 角度 类 型 和 精度 。 默 认 的 正 角 度 方向 是 逆 时 针 方 向 ， 也 可 
以 根据 需要 设置 以 顺 时 针 方 向 计算 正 角 度 值 。 角 度 的 类 型 选项 包括 “ 百 分 度 ”“ 度 /分 / 秒 ” 
“弧度 ”“ 勘 测 单位 ”和 “十 进 制度 数 ”。 

4) 在 “插入 时 的 缩放 单位 ”选项 组 中 设置 用 于 缩放 插入 内 容 的 单位 。 如 果 块 或 图 形 创 
建 时 使 用 的 单位 与 该 选项 指定 的 单位 不 同 ， 则 在 插入 这 些 块 或 图 形 时 ， 系 统 对 其 按 比 例 缩 
放 。 插 入 比例 是 源 块 或 图 形 使 用 的 单位 与 目标 图 形 使 用 的 单位 之 比 。 如 果 希 望 插入 块 时 不 按 
指定 单位 缩放 ， 那 么 选择 “无 单位 ”选项 。 但 是 要 注意 当 源 块 或 目标 图 形 中 的 “插入 比例 ” 
设置 为 “无 单位 ”时 ， 将 可 以 使 用 “选项 ”对 话 框 的 “用 户 系统 配置 ”选项 卡 中 的 “ 源 内 容 
位 ”和 “目标 图 形 单位 ”设置 。 

5) 在 “输出 样 例 ” 选 项 组 中 显示 用 当前 单位 和 角度 设置 的 例子 。 在 “光源 ”选项 组 中 
设置 用 于 指定 光源 强度 的 单位 ， 可 供 选择 的 选项 有 “国际 ”“ 美 国 ” 和 “常规 ”如果 在 “图 
形 单位 ”对 话 框 中 单 击 “ 方 向 ”按钮 ， 则 打开 图 1-18 所 示 的 “方向 控制 ”对 话 框 ， 接 着 设 









































































































































































































































> 















































































































































































































































































































































































































































AutoCAD 绘 图 环境 和 基础 操作 











































































































































































































置 基准 角度 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 
人 图 形 单位 [en 
长 度 角度 | 
类 型 (T) 类 型 (了 ) ; 
区 区。 此 进 制度 数 3 
精度 () : 精度 0) : r y 
[0. 0000 可 | 区 ~ 篇 方向 控制 | 
同 顺 时 针 (0) 基准 角度 (B) 
插入 时 的 缩放 单位 13 本 回 东 他 ) 0 
ES 二 北 (mn) 二 
芋 和 西 @D 180 
YE 
输出 样 例 百度 一 一 一 一 一 一 
1.5, 2. 0039, 0 度 /分 /各 南 (8) 270 
3<45,0 中 同人 
Ey 其 他 (0) 拾取 /输入 
用 于 指定 光源 强度 的 单位 : 区 0 
际 了 ] 
下 确定 | [取消 |] [方向 D)..。 | (帮助 人 D | | 确定 | 取消 ] 
~ ps 
图 1-17 “图 形 单位 ”对 话 框 图 1-18 “方向 控制 ”对 话 框 
6) 在 “图 形 单位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 保 存 设 置 并 关闭 对 话 框 。 








All 设置 图 形 


在 AutoCAD 中 ， 使 月 
限 决定 了 栅 格 的 显示 区 域 ， 
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界限 ( LIMITS ) 


























日 LIMITS 命令 可 以 在 绘图 区 域 ， 


设置 不 可 见 的 图 形 边界 ， 





但 要 绘制 的 图 形 可 以 位 于 图 形 界 








全 
要 设置 图 
(Enter〉 键 ,上 出 





























时 命令 





窗口 








角 点 ， 或 者 输入 “ON” 或 “OFF”， 或 者 按 〈Enter〉 键 接受 默认 当前 提示 的 设置 。 默 认 的 图 


限 外 。 








形 界 





形 界限 ， 则 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LIMITS” 并 按 


出 现 的 提示 信息 如 图 1-19 所 示 。 在 该 提示 下 指定 左下 角 点 和 右上 











形 界限 的 左下 角 点 坐标 为 “0.0000,0.0000””， 右 上 角 点 坐标 为 “420.0000,297.0000”。 





二 司 团 - LIMITS 指定 左下 角 点 或 [ 开 (ON) 关 (OFF)] <86.6666,6.6666>: 


















































































































































图 1-19 命令 窗口 出 现 的 提示 信息 
@ “左下 角 点 ” 指定 图 形 界限 的 左下 角 点 。 指 定 左下 角 点 后 ， 再 根据 提示 指定 右上 和 角 
点 《 即 在 表示 和 矩形 限制 边界 的 对 角 点 的 绘图 区 域 中 指定 点 )。 
@ “ 开 CON)”: 用 于 打开 界限 检查 。 当 界限 检查 打开 时 ， 将 无 法 输入 栅 格 界线 外 的 
点 。 因 为 界限 检查 只 测试 输入 点 ， 所 以 对 象 〈 例 如 圆 ) 的 某 些 部 分 可 能 会 延伸 出 机 
格 界 限 。 





@“ 关 COFF)” 用 于 关闭 界限 检查 ， 但 是 保持 当前 的 值 












































于 下 











Al2 平移 或 缩放 视图 




































































在 制图 工作 中 ， 经 常 需要 平移 视图 以 重新 确定 其 在 绘图 区 域 中 的 位 置 ， 或 缩放 视 
改 比例 ， 从 而 便于 用 户 检 查 、 修 改 或 删除 几何 图 元 

















次 打开 界限 检查 。 





















范例 精通 


AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 


【平移 视图 (PAN)】 
命令 用 于 改变 视图 而 不 更 改 查 看 方向 或 比例 ， 即 用 于 平移 




















































































































人 奉命 信行 的 “输入 命令 ” 提示 下 输入 “PAN” 并 按 (Enter) | 

键 后 ， 将 光标 放 在 起 始 位 置 ， 然 后 按 下 鼠标 左 键 将 光标 拖 动 到 新 二 

的 位 置 ， 从 而 动态 地 平移 视图 ， 按 《Esc》 键 或 《Enter) 键 退 出 命 = 

令 ， 或 者 单 击 鼠 标 右键 以 显示 图 1-20 所 示 的 快捷 菜单 。 窗口 
男 外 ， 还 有 一 种 快捷 的 方法 用 于 平移 视图 ， 即 按 住 鼠 标 深 轮 poe 














(中 键 ) 的 同时 拖 忠 鼠标 。 
i 图 1-20 平移 视图 时 的 一 个 右 
【缩放 视图 (ZOOM/Z)】 键 快 捷 菜 音 


ZOOM 命令 (其 简写 命令 为 “2”) 用 于 增 大 或 减 小 当前 视 口 中 视图 的 比例 ， 即 通过 放 
大 和 缩小 操作 更 改 视图 的 比例 ， 类 似 于 使 用 相机 进行 缩放 。 使 用 该 命令 不 会 更 改 图 形 中 对 和 象 
的 绝对 大 小 ， 它 更 改 的 仅仅 是 视图 的 比例 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ZOOM” 并 按 (Enter〉 键 ， 命 令 窗 口 提供 图 1-21 
所 示 的 提示 内 容 ， 根 据 提示 内 容 进 行 相应 的 操作 。 






































































































全 部 (A) 一 一 动态 (D) 范围 (E) EE 比例 (Ss) 窗口 (Ww) 对 象 (0) ] < 实时 >:  。 



























































































































































图 1-21 ZOOM 命令 的 提示 内 容 

将 鼠标 指针 置 于 图 形 窗口 中 ， 滚 动 鼠标 滚轮 〈 中 键 》 也 可 以 缩放 视图 。 

@ 指定 窗口 的 角 点 : 指定 一 个 要 放大 的 区 域 的 角 点 。 

@ 全 部 : 缩放 以 显示 所 有 可 见 对 象 ， 系 统 会 自动 调整 绘图 区 域 的 放大 ， 以 适应 图 形 中 
所 有 可 见 对 象 的 范围 ， 或 适应 视觉 辅助 工具 《〈 例 如 栅 格 界限 “LIMITS” 命 令 ) 的 范 
恒 ， 缩 放 比例 取 两 者 中 较 大 者 。 

@ 中 心 : 缩放 以 显示 由 中 心 点 和 比例 值 /高 度 所 定义 的 视图 。 高 度 值 较 小 时 增加 放大 比 
























































例 ; 高 度 值 较 大 时 减 小 放大 比例 。 在 透视 投影 中 不 可 用 。 

@ 动态 : 使 用 矩形 视图 框 进行 平移 和 缩放 。 视 图 框 表示 视图 ， 可 以 更 改 它 的 大 小 或 在 

图 形 中 移动 。 移 动 视图 框 或 调整 它 的 大 小 ， 将 其 中 的 视图 平移 或 缩放 ， 以 充满 整个 

视 口 。 在 透视 投影 中 不 可 用 。 要 更 改 视图 框 的 大 小 ， 则 单 击 后 调整 其 大 小 ， 然 后 再 

次 单 击 以 接受 视图 框 的 新 大 小 ; 若 要 使 用 视图 框 进行 平移 ， 则 将 其 拖 动 到 所 需 的 位 

置 ， 然 后 按 〈《Enter〉 键 。 

@ 范围 : 缩放 以 显示 所 有 对 象 的 最 大 范围 。 

@ 上 一 个 : 缩放 显示 上 一 个 视图 。 最 多 可 恢复 此 前 的 10 个 视图 。 

@ 比例 : 使 用 比例 因子 缩放 视图 以 更 改 其 比例 。 输 入 的 值 后 面 跟着 x， 则 根据 当前 视图 
指定 比例 ; 输入 值 并 后 跟 xp， 则 指定 相对 于 图 纸 空 间 单位 的 比例 ， 输 入 值 ， 则 指定 
相对 于 图 形 栅 格 界限 的 比例 (建议 少 采 用 此 方式 )。 

@ 窗口 : 缩放 显示 和 矩形 窗口 指定 的 区 域 。 

@ 对 象 : 缩放 以 便 尽 可 能 大 地 显示 一 个 或 多 个 选 定 的 对 象 并 使 其 位 于 视图 的 中 心 。 可 
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以 在 启动 ZOOM 命令 前 后 选择 对 象 。 
e@ 实时 ， 按 《Enter) 键 选择 “实时 ”选项 时 ， 光 标 将 变 为 带 有 加 号 “+” 和 减 号 “-” 
的 放大 镜 符号 ， 此 时 可 以 交互 缩放 以 更 改 视图 的 比例 。 


【使 用 触摸 板 平移 和 缩放 】 © 
如 果 使 用 的 是 触摸 板 ， 则 可 以 使 用 手势 进行 平移 和 缩放 ， 操 作 方 法 如 表 1-3 所 示 。 




































































表 1-3 使 用 触摸 板 平移 和 缩放 视图 的 操作 方法 














序号 操作 视图 操作 方法 
1 放大 将 拇指 和 食指 滑 开 
2 缩小 将 拇指 和 食指 捏合 
3 平移 使 用 两 指 滑 向 想 要 移动 内 容 的 方向 




















注意 ， 当 使 用 触摸 板 时 ，“ 触 摸 ”选项 在 默认 情况 下 显示 在 功能 区 的 “选择 模式 ”面板 
中 。 用 户 可 以 使 用 “触摸 ”选项 取消 触摸 板 模式 。 








Al13 打开 多 个 图 形 文件 ( OPEN ) 


使 用 OPEN 命令 可 以 打开 一 个 图 形 文件 。 在 实际 设计 工作 中 ， 有 时 需要 同时 打开 几 张 图 
样 来 进行 审核 等 工作 ， 如 果 一 张 一 张 地 打开 ， 虽然 能 达到 目的 ， 但 是 过 程 所 需 时 间 相对 较 
长 。 实 际 上 ， 使 用 OPEN 命令 可 以 一 次 打开 选 定 的 多 个 图 形 文件 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “OPEN” 并 按 《Enter〉 键 ， 弹 出 “选择 文件 ”对 
话 框 ， 选 择 要 打开 的 其 中 一 个 文件 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 选择 要 打开 的 其 他 文件 ， 如 图 1-22 所 
示 ， 接 着 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 从 而 打开 所 选 的 几 个 图 形 文件 。 在 AutoCAD 2015 中 ， 用 户 可 
以 使 用 图 形 窗口 上 方 的 文件 选项 卡 来 在 各 个 图 形 文件 之 间 切 换 。 


从 选择 文件 
















































































































































































查找 范围 (1) : @ CH8 "= 所 国人 镀 X 睫 查看 VY) vv I 内 (4) Y 


名 称 x 类 型 预览 
多 8s ex3 AutoCAD 图 形 

到 8s_ ex4 AutoCAD 图 形 
蜀 不 得 用 于 住宅 区 图 形 符号 AutoCAD 图 形 


























测 彩 色 、 亮 度 、 对 比 度 、 色 饱和 度 |\AutoCAD 图 形 

阐 电话 线 图 形 符号 AutoCAD 图 形 

阐 非 电离 的 电磁 辐射 图 形 符 号 。 ”AutoCAD 图 形 初始 视图 
AutoCAD 图 形 

” ”AutoCAD 图形 ”” ” 站 选择 初始 视图 (E) 
AutoCAD 图 形 
AutoCAD 图 形 

形 符号 AutoCAD 图 形 


























文件 名 Qn) ; ”经 制 电 江 图 形 符号 实例 ”" 彩 色 、 亮 度 、 对 比 度 、 色 入 和 度 ” “~ [打开 C) 人 


文件 类 型 (T) : 图形 G+, dwg) 3 ER 


























图 1-22 “选择 文件 ”对 话机 








TH 


















为 了 能 让 在 医 








形 窗口 中 同时 显示 几 个 已 打开 的 图 形 文 们 


令 速 查 手册 与 范例 精通 

















， 可 以 在 功能 区 中 切换 “视图 ” 








选项 卡 ， 在 “界面 ”再 














板 中 单 





击 “水 平平 铺 ” 按 钮 虽 或 “垂直 平 铺 ” 按 钮 员 ， 典 型 示例 如 

















1-23 所 示 。 


























S 绘制 电池 图 形 符号 实例 .dwg 
-I 入 视 j 维 绪 框 ] 


| 、 





十 号 和 十 一 






| 虽 水 平平 铺 


加 要 喜平 铺 
































”| 切换 六 们 | 布局 
th 窑 口 涟 项 辣 远 页 用 到 丘 总 
界面 
口上 日 如 | | 负电 话 线 图 形 符号 .dwg 局 器 
11 合议] 一 堆 睹 框 ] ww 
学 
本 
上 
久 会 议 电话 图 形 符号 .dwg 器 


|- 一夫 线 杠 ] 


















































| 局 1 一 2046.4272, 1431.7818, 0.0000 模型 抽 "总 LG ~ K ~ 到 名 由 大 大 1 碍 庆生 日 © 外 加 一 
图 1-23 同时 显示 儿 个 图 形 文件 
A14 清理 图 形 ( PURGE ) 





有 些 是 需要 








使 用 AutoCAD 进行 制 


图 时 经 常 要 月 





日 到 各 类 线 型 、 图 层 、 图 块 和 文字 样式 等 ， 这 些 对 象 





FF 











最 终 保留 的 ， 有 些 是 临 



































而 对 最 终 图 





形 并 无 实际 作 





对 应 的 ， 有 些 是 完全 多 余 








区 


的 。 对 于 最 终 








形 而 言 ， 用 户 可 以 使 











人 和 二 


人 请 






































后 ， 在 


“清理 
































里 ， 使 图 形 对 象 “瘦身 ”减少 保存 后 所 占 的 人 硬盘 
这 里 以 清理 一 个 图 形 文件 中 未 使 有 
功能 区 中 单 击 “ 应 月 
”命令 ， 或 者 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 





程序 ”按钮 湖 ， 接 着 从 应 用 程 


























令 对 那些 已 经 没有 用 的 对 象 进 








“清理 ”(PURGE) 命 

















空间 。 
块 为 例 进行 介绍 。 打 开 要 处 理 的 一 个 图 形 文件 
序 菜单 中 选择 “图 形 实用 工具 ”| 
提示 下 输入 “PURGE” 并 按 (Enter〉 键 ， 系 统 




















儿 - 


的 




































































弹出 “清理 ”对 话 和 





2 对 和 


王 。 











从 “已 












































接着 在 “图 
个 图 块 作 为 要 清理 
后 单 击 “ 清 理 


所 示 。 这 里 单 击 “清理 









































注 
































形 中 未 使 用 的 项 目 ” 丈 
的 对 象 ， 如 图 1-24 所 示 ， 并 勾 选 “确认 要 清理 
按钮 ， 弹 出 “ 清 型 





命名 的 对 象 ”选项 组 中 选择 “查看 能 清理 的 项 目 ” 单 选 按钮 ， 
上 表 框 中 展开 “ 块 ” 节 点 ， 在 “ 块 ” 节 点 下 选择 未 使 用 的 几 
的 每 个 项 目 ” 复 选 框 ， 然 

匡 让 用 户 确认 要 清理 的 图 1-25 










































































-确认 清 到 5 











日 29 对 启 
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果 单 击 “ 清 到 
所 有 的 项 目 为 止 。 




















所 有 项 目 ” 选 项 ， 从 而 将 所 选 的 全 部 项 
此 项 目 ” 按 钮 ， 则 还 会 弹出 对 话 框 让 月 








项 目 ， 如 
目 从 图 形 文 件 中 清理 和 干净。 如 
也 要 清理 的 ] 


项 目 ， 直 到 清理 完 
































日 户 确认 其 
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人 A 清理 4 
已 命名 的 对 象 

名 查看 能 清理 的 项 目 (y) 
查看 不 能 清理 的 项 目 (W) 


















































腥 打印 样式 
纳 多 线 样式 

由 - 风 多 重 引线 样式 

_ 吉 面 视图 样式 








员 



































清理 - 确认 清理 | 
1 是 否 清理 块 GB 标 题 栏 ? 


区 | 确认 要 清理 的 每 个 项 目 (C) 


门 清理 嵌 套 项 目 (N) 


沪 清理 此 项 目 (T) 
》 清理 所 有 项 目 (A) 
沪 跳 过 此 项 目 (S) 


未 命名 的 对 象 
清理 零 长 度 几何 图 形 和 空 文字 对 象 (Z) 
动 清理 孤立 的 数据 (D) 

















































































































































































































































































































[ 清 坚 @) ] [全 部 清理 人 | (关闭 () ] [ 帮助 @) | 到 泛 
图 1-24 “清理 ”对 话 框 图 1-25 “清理 -确认 清理 ”对 话 框 
为 了 让 用 户 更 好 地 掌握 PURGE 命令， 下面 对 “清理 ”对 话 框 的 主要 组 成 要 素 进 行进 
步 说 明 。 
@ “得 看 能 清理 的 项 目 ” 单 选 按钮 : 用 于 切换 树 状 图 以 显示 当前 图 形 中 可 以 清理 的 命名 
对 象 的 概要 。 
@ “图 形 中 未 使 用 的 项 目 ” 列 表 框 : 列 出 当前 图 形 中 未 使 用 的 、 可 被 清理 的 命名 对 象 。 












































可 以 通过 单 击 加 号 或 双击 对 象 类 型 列 出 任意 对 象 类 型 的 项 目 ， 通 过 选择 要 清理 的 项 
目 来 实施 清理 。 

@ “清理 嵌 套 项 目 ” 复 选 框 : 仅 用 于 单 击 “ 全 部 清理 ”按钮 或 选择 树 状 图 中 的 “所 有 项 

目 ” 或 “ 块 ” 选 项 时 删除 项 目 。 

@ “查看 不 能 清理 的 项 目 ” 单 选 按 钮 用 于 切换 树 状 图 以 显示 当前 图 形 中 不 能 清理 的 命 
名 对 象 的 概要 。 此 时 出 现 的 是 “图 形 中 当前 使 用 的 项 目 ” 列 表 框 ， 其 中 列 出 不 能 从 
图 形 中 删除 的 命名 对 象 ， 这 些 对 象 的 大 部 分 在 当前 图 形 中 使 用 ， 或 为 不 能 删除 的 默 
认 项 目 。 当 选择 单个 命名 对 象 时 ， 树 状 视图 下 方 将 显示 不 能 清理 该 项 目的 原因 。 

@ “确认 要 清理 的 每 个 项 目 ” 复 选 框 : 清理 项 目 时 显示 “确认 清理 ”对 话 框 。 

@ “清理 棋 套 项 目 ” 复 选 框 :从 图 形 中 删除 所 有 未 使 用 的 命名 对 象 ， 即 使 这 些 对 象 包含 
在 其 他 未 使 用 的 命名 对 象 中 或 被 这 些 对 象 所 参照 。 

@ “未 命名 的 对 象 ”选项 组 : 在 该 选项 组 中 如 果 勾 选 “ 清 理 零 长 度 儿 何 图 形 和 空 文字 对 
象 ” 复 选 枉 ， 则 将 删除 非 块 对 象 中 长 度 为 零 的 几何 图 形 〈 直 线 、 圆 踊 、 多 段 线 等 )， 
同时 还 删除 非 块 对 象 中 仅 包含 空格 〈 无 文字 ) 的 多 行文 字 和 文字 。PURGE 命令 不 会 
从 块 或 锁定 图 层 中 删除 长 度 为 零 的 几何 图 形 或 空 文件 、 多 行文 字 对 象 。 在 该 选项 组 
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AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 范例 精通 







































































中 勾 选 “自动 清理 孤立 的 数据 ” 复 选 框 ， 则 将 执行 图 形 扫描 并 删除 过 时 的 DGN 线 型 
数据 。 

@ “清理 ”按钮 : 用 于 清理 所 选项 目 。 

@ “全 部 清理 ”按钮 : 用 于 清理 所 有 未 使 用 的 项 目 


Al1S 修复 受 损 的 图 形 文件 


在 实际 工作 中 ， 由 于 程序 故障 、 电 源 冲击 和 系统 故障 等 因素 ， 例 如 在 要 保存 图 形 时 发 生 
程序 故障 ， 可 能 会 对 图 形 文件 造成 一 定 程度 的 损坏 。AutoCAD 在 加 载 图 形 文件 时 会 自动 对 
文件 进行 检查 ， 如 果 发 现 有 错误 会 尝试 对 错误 进行 自动 修复 ， 在 尝试 自动 修复 不 成 功 的 情况 
下 ， 用 户 还 可 以 使 用 “修复 ”(RECOVER) 命令 进行 修复 。 

可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 修复 损坏 的 图 形 文件 。 

1) 单 击 “ 应 用 程序 ”按钮 湖 ， 接 着 从 打开 的 应 用 程序 菜单 中 选择 “图 形 实用 工具 ”| 
“修复 ”|“ 修 复 ” 命 令 ， 或 者 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “RECOVER” 命 令 并 按 
(Enter〉 键 ， 系 统 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 。 

2) 通过 “选择 文件 ”对 话 框 选择 要 修复 的 一 个 图 形 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 系 统 对 
图 形 文件 进行 核查 ， 核 查 后 将 所 有 出 现 错误 的 对 象 置 于 “上 一 个 ”选择 集中 ， 以 便 用 户 访 
问 。 如 果 将 AUDITCTL 系统 变量 设 定 为 1 ( 开 )， 则 核查 结果 将 写 入 核查 日 志 (ADT) 文 
件 。 































































































































































































































































































































































































于 修复 文件 的 相关 命令 还 有 以 下 几 个 。 

@ RECOVERALL: 与 RECOVER 类 似 ， 它 还 将 对 所 有 扔 套 的 外 部 参照 进行 操作 。 结 果 
将 显示 在 “图 形 修复 日 志 ” 窗 口中 。 

@ AUDIT: 在 当前 图 形 中 查找 并 更 正 错误 。 

@ RECOVERAUTO: 控制 在 打开 损坏 的 图 形 文件 之 前 或 之 后 恢复 通知 的 显示 。 

当 使 用 RECOVER 命令 等 无 法 对 图 形 文件 进行 修复 时 ， 用 户 可 以 找到 相应 的 备份 文件 

(扩展 名 为 .bak)， 将 该 备份 文件 的 扩展 名 .bak 更 改 为 .4wg， 然 后 使 用 AutoCAD 打开 ， 即 可 回 

到 受 损 之 前 的 备份 图 形状 态 。 


Al16 AutoCAD 2015 使 用 的 图 形 文件 格式 


AutoCAD 2015 使 用 的 图 形 格式 与 AutoCAD 2013 和 AutoCAD 2014 使 用 的 图 形 格式 是 
相同 的 ， 图 形 格式 均 是 “AutoCAD 2013 图 形 〈*.dwg)”。 图 形 文件 (*.dwg) 是 在 使 用 基于 
AutoCAD 的 产品 时 创建 的 本 地 数据 文件 ， 每 个 基于 AutoCAD 的 产品 在 将 其 保存 到 文件 时 ， 
都 使 用 特定 的 文件 格式 ， 这 在 与 公司 的 客户 和 其 他 用 户 共 享 文件 时 十 分 重要 。 当 与 使 用 
AutoCAD 2012 或 早期 版 本 的 用 户 共享 图 形 文 件 时 ， 需 要 使 用 SAVEAS 命令 或 其 他 方法 以 合 
适 的 图 形 文件 格式 保存 图 形 。 

表 1-4 列 出 了 在 与 AutoCAD 或 基于 AutoCAD 产品 的 其 他 用 户 共 享 文件 时 应 使 用 的 图 
形 文 件 格 式 。 
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AutoCAD 绘 图 环境 和 基础 操作 
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表 1-4 AutoCAD 图 形 文件 格式 与 版 本 关系 


























序号 文件 格式 AutoCAD 版 本 

1 AutoCAD 2013 AutoCAD 2013、AutoCAD 2014 和 AutoCAD 2015 

2 AutoCAD 2010 AutoCAD 2010、AutoCAD 2011 和 AutoCAD 2012 > 
3 AutoCAD 2007 AutoCAD 2007、AutoCAD 2008 和 AutoCAD 2009 

4 AutoCAD 2004 AutoCAD 2004、AutoCAD 2005 和 AutoCAD 2006 

5 AutoCAD 2000 AutoCAD 2000、AutoCAD 2001 和 AutoCAD 2002 

6 AutoCAD R14 AutoCAD R14 

7 AutoCAD R12 DXF AutoCAD R13 

8 AutoCAD R12 DXF AutoCAD R12 








如 果 要 将 图 形 保 存 为 早期 版 本 格式 ， 那 么 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 
“SAVEAS” 并 按 (Enter〉 键 ; 也 可 以 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “另存 为 ”按钮 咸 ， 弹 
出 “图 形 另 存 为 ”对 话 框 ， 指 定 保存 的 文件 夹 目录 路 径 后 在 “文件 名 ”文本 框 中 输入 新 的 图 
形 名 ， 从 “文件 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 AutoCAD 或 AutoCAD LT 文件 格式 ， 然 后 
畦 而“ 确定 ”按钮 。 









































































































令 速 查 手册 与 范例 精通 


第 2 章 基本 绘图 工具 命令 


AutoCAD 的 基本 图 形 主要 包括 直线 、 射 线 、 构 造 线 、 多 段 线 、 圆 、 圆 匆 、 撼 形 、 正 多 
边 形 、 顶 圆 、 点 和 圆 环 等 。 任 何 复杂 图 形 都 可 以 看 做 是 由 这 些 基本 图 形 组 合 而 成 的 ， 只 有 灵 
活 掌握 这 些 绘制 基本 图 形 的 工具 命令 以 及 图 形 编辑 的 操作 知识 ， 才 能 高 效 地 绘制 出 复杂 二 维 
图 形 。 本 章 将 讲解 基本 绘图 工具 命令 的 运用 ， 图 形 编辑 的 操作 知识 将 在 下 一 章 中 详细 介绍 。 


B01 直线 (LINE/L ) 


使 用 LINE/L 命令 可 以 创建 一 系列 连续 的 直线 段 ， 每 条 线段 都 是 可 以 单独 进行 编辑 的 直 
线 对 象 。 

单 击 “ 直 线 ” 按 钮 .一 ， 或 者 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LINE” 或 “L” 并 按 
(Enter) 键 ， 接 着 依次 指定 第 一 个 点 和 第 二 个 点 即 可 绘制 一 条 直线 段 ， 还 可 以 继续 指定 下 一 
个 点 来 绘制 连续 的 直线 段 ， 后 续 直 线段 的 开始 点 为 上 一 条 直线 段 的 终点 。 当 绘制 连续 的 多 条 
直线 段 〈 两 条 或 两 条 以 上 ) 时 ， 如 果 在 “指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]:” 提 示 下 输入 
“C” 并 按 (Enter〉 键 ( 即 选择 “闭合 ”选项 )， 那 么 将 以 第 一 条 线段 的 起 始点 作为 最 后 一 条 
线段 的 端点 ， 从 而 形成 一 个 闭合 的 线段 环 。 

在 执行 LINE/L 命令 的 过 程 中 ， 从 提示 选项 中 选择 “放弃 (U)” 选 项 (或 者 输入 “U” 并 
按 (Enter) 键 )， 将 删除 直线 序列 中 最 近 绘制 的 线段 ， 多 次 选择 “放弃 (U)” 选 项 将 按 绘 制 持 
续 的 逆序 逐个 删除 线段 。 

LINE/ 命令 的 操作 步骤 虽然 简单 ， 但 要 绘制 由 各 直线 段 组 合 而 成 的 精确 图 形 却 并 不 简 
单 ， 重 点 在 于 如 何 精确 定位 各 直线 段 的 端点 。 不 同 的 端点 可 以 灵活 采用 不 同类 型 的 坐标 或 通 
过 指定 的 对 和 象 捕捉 模式 等 来 指定 ， 如 绝对 坐标 、 相 对 笛 卡 儿 坐 标 和 相对 极 坐 标 等 。 请 看 以 下 
一 个 绘制 范例 。 

1) 启动 AutoCAD 2015 后 ， 按 〈Ctrl+HN》 快捷 键 弹出 一 个 对 话 框 ， 选 择 “acadiso.dwt” 
样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LINE” 并 按 (Enter) 键 ， 接 着 根据 命令 行 提 
示 进 行 以 下 操作 。 
命令 : LINE 
指定 第 一 个 点 : 0,0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 100,0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @20,20 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @35<90 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @-20,20 













































































































































































































































































闭 
闭 

















指定 下 一 点 或 
指定 下 一 点 或 
指定 下 一 点 或 
指定 下 一 点 或 
指定 下 一 点 或 
指定 下 一 点 或 


完成 绘制 的 图 形 如 图 2-1 所 示 。 

3) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 
“SAVE” 命 令 并 按 〈Enter) 键 ， 弹 出 “图 形 另 存 为 ” 
对 话 框 ， 指 定 要 保存 的 目录 路 径 ， 将 文件 名 设置 为 
“直线 绘制 范例 end”， 单 击 “ 保 在” 按钮 ， 从 而 将 该 Y 
图 形 文件 保存 为 “直线 绘制 范例 end.dwg ”。 


B02 射线 和 构造 线 图 2-1 完成 绘制 的 图 形 


在 绘图 设计 中 ， 射 线 和 构造 线 常 用 作 创建 其 他 对 象 的 参照 。 射 线 是 从 某 一 个 特定 的 点 向 
一 个 方向 无 限 延 伸 的 直线 〈 始 于 一 点 ， 通 过 第 二 点 并 无 限 延 伸 )， 构 造 线 则 是 通过 两 个 点 并 
向 两 个 方向 无 限 延 伸 的 直线 。 需 要 用 户 注意 的 是 ， 显 示 岁 形 范围 的 命令 会 忽略 射线 和 构造 
线 。 在 一 些 设计 场合 ， 用 射线 替代 构造 线 有 助 于 减轻 视觉 混乱 。 


【射线 (了 RAY ) 】 


射线 是 只 有 起 点 并 治 着 第 二 点 延伸 到 无 穷 远 的 直线 。 创 建 射线 的 方法 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “RAY” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “ 默 
认 ” 选 项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 射 线 ” 按 钮 .~。 

2) 指定 射线 的 起 点 。 

指定 射线 要 经 过 的 点 以 创建 一 条 射线 。 

4) 根据 需要 继续 指定 点 以 创建 其 他 射线 ， 所 有 后 续 射 线 都 经 过 第 一 个 指定 点 (射线 的 
起 点 )。 

5) 按 〈Enter〉 键 结束 命令 。 


【构造 线 (XLINE/XL)】 


构造 线 可 放置 在 三 维 空间 的 任何 位 置 。 构 造 线 和 射线 一 样 ， 常 作为 创建 其 他 对 象 的 参照 。 

要 创建 构造 线 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “XLINE”( 或 输入 其 命令 别名 
“XL”) 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 构 造 线 ” 
按钮 ， 此 时 命令 行 出 现 “指定 点 或 [水 平 (H)/ 垂 直 (V)X 角 度 (A)/ 二 等 分 (B)/ 偏 移 (D)]: ”的 提 
示 信 息 ， 该 提示 信息 中 各 提示 选项 的 功能 含义 如 下 。 

@ 指定 点 : 将 创建 通过 指定 点 的 构造 线 ， 即 用 无 限 长 直线 所 通过 的 两 点 定义 构造 线 的 

位 置 。 这 是 创建 构造 线 的 默认 方法 ， 指 定 的 第 一 点 将 作为 构造 线 的 根 ， 指 定 第 二 点 
是 构造 线 要 经 过 的 点 ， 此 后 可 以 根据 需要 继续 指定 新 构造 线 ， 所 有 后 续 构 造 线 都 经 


闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @100<180 
闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @0,-10 

闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @20,-20 

闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @0,-15 二 O) 
闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @-20,-20 

闭合 (C)/ 放 弃 ()]: CA // 输 入 “C” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 “闭合 ”选项 
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下 面 介 引 

















过 第 一 个 指定 点 〈 根 )。 












水 平 : 创建 一 条 通过 指定 点 的 平行 于 X 轴 的 构造 线 。 
垂直 : 创建 一 条 通过 指定 点 的 平行 于 Y 轴 的 构造 线 。 





























角度 : 以 指定 的 角度 创建 一 条 构造 线 。 选 择 “4 


























令 速 查 手册 与 范例 精通 


9 度 ” 提 示 选 项 ， 系 统 将 出 现 “ 输 入 构造 


线 的 角度 (0) 或 [参照 (R)]:” 的 提示 信息 ， 此 时 指定 放置 构造 线 的 角度 ， 或 者 选择 “ 参 
照 ”选项 以 指定 与 选 定 参 照 线 的 夹 角 ( 此 角度 从 参照 线 开 始 按 逆 时 针 方 向 测量 )。 
它 经 过 选 定 的 角 顶 点 ， 并 且 将 选 定 的 两 条 线 之 间 的 夹 角 














二 等 分 : 创建 一 条 构造 线 ， 


















































平分 。 此 构造 线 位 于 由 3 个 点 确定 的 平面 中 。 























移 距 离 或 [通过 (T)] < 通过 >:” 的 提示 信息 ， 此 时 指定 构造 线 偏 











偏 移 : 创建 平行 于 另 一 个 对 象 的 构造 线 。 选 择 “ 偏 移 ” 选 项 ， 则 系统 出 现 “指定 1 











Elly 
































离 选 定 对 象 的 距离 ， 


或 者 选择 “通过 ”选项 创建 从 一 条 直线 偏 移 并 通过 指定 点 的 构造 线 。 






































1) 在 “快速 访问 ” 工 上 其 栏 中 























一 个 创建 构造 线 的 范例 。 




















击 “ 打 开 ” 按 钮 芒 ， 弹 出 “选择 文 














书 配 套 光 盘 中 的 “构造 线 创建 范 候 
钮 ， 已 有 图 形 如 网 2-2 所 示 。 

2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
进行 以 下 操作 。 





命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 (GD/ 垂 直 (V)/ 
指定 通过 点 : 

指定 通过 点 : 












































命令 :_ xline 


指定 点 或 [水平 GD/ 垂 直 (V)/ 
指定 角 的 项 点 : 

指定 角 的 起 点 : 

指定 角 的 端点 : 

指定 角 的 端点 : 















































提示 下 输入 “XLINE” 









































图 2-2 已 有 图 形 


3) 在 功能 区 “默认 ”选项 - 
行 提示 进行 以 下 操作 。 

















件 ” 对 话 框 ， 选 择 随 














|.dwg” 文件 ， 单 击 “选择 六 性 ” 对 话 框 ! 的 6 打开 ” 按 





并 按 (Enter〉 键 ， 根 据 命令 行 提 示 


度 (A)/ 二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)]: V /1/ 输 入 “V” 并 按 (Enter) 键 





// 选 择 图 2-3 所 示 的 中 点 








// 按 《Enter〉 刍 
































度 (A)/ 二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)]: Be // 输 入 “B” 





























// 选 择 角 的 顶点 ， 如 图 2-4 所 示 








图 2-3 "绘制 平行 于 六 轴 的 构造 线 


FE 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 构 造 线 ” 按 钮 ， 接 着 根据 命令 








按 〈Enter〉 键 














// 选 择 一 条 边 的 另 一 个 端点 ( 非 











顶点 ) ， 如 图 2-4 所 示 











/选择 另 一 条 边 的 另 一 个 端点 ， 包 
/ 按 〈Enter〉 键 结 束 命 令 








I 图 2-4 所 示 








采用 “二 等 分 ”方式 绘制 的 一 条 构造 线 如 图 2-5 所 示 。 










角 的 起 点 


角 的 端点 © 











角 上 引 





















图 2-4 指定 角 的 顶点 、 起 点 和 端点 图 2-5 绘制 第 2 条 构造 线 























B03 ”多段 线 ( PLINE/PL ) 


多 段 线 是 作为 单个 对 象 创建 的 相互 连接 的 序列 线段 ， 该 序列 线段 由 直线 段 和 圆 绝 段 组 合 
形成 。 多 段 线 提供 单个 直线 或 圆 弧 所 不 具备 的 编辑 功能 。 

要 启动 多 段 线 绘制 命令 ， 则 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “PLINE” 或 
“PL” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 多 段 线 ” 按 
钮 。,)， 接 着 指定 多 段 线 线段 的 起 点 ， 再 指定 多 段 线 线段 的 下 一 端点 ， 可 根据 需要 指定 其 他 
多 段 线 线段 。 在 绘制 多 段 线 的 过 程 中 ， 用 户 可 以 在 提示 选项 中 选择 “ 圆 踊 ”以 启用 “ 圆 弧 ” 
模式 ， 或 者 选择 “直线 ”以 启用 “直线 ”模式 。 此 外 ， 还 可 以 根据 设计 需要 选择 其 他 提示 选 
项 进行 设置 ， 如 “ 半 宽 ”“ 长 度 ”“ 宽 度 ” 和 “放弃 ”等 。 


绘制 多 段 线 的 简单 范例 如 下 。 

















































































































































































































命令 : PL // 输 入 “PL” 并 按 (Enter〉 键 
PLINE 


当前 线 宽 为 0.0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 (HDJ/ 长 度 (LX 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: @60<0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (D/ 长 度 (LY 放弃 (U)/ 宽 度 (W)]: A 

指定 圆 弧 的 端点 ( 按 住 〈Ctrl〉 键 以 切换 方向 ) 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE)/ 闭 合 (CL)/ 方 向 (D)/ 半 宽 (HD/ 直 
线 (LL)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 (SY 放弃 (UD)/ 宽 度 (W)]: @25<90 

指定 圆 弧 的 端点 ( 按 住 Ctrl 键 以 切换 方向 ) 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE)/ 闭 合 (CL)/ 方 向 (D)/ 半 宽 (D/ 直 线 
(DD)/ 半 径 (R)/ 第 三 个 点 (SY/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: LX 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (ED/ 长 度 (L)/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: @-60,0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (ED/ 长 度 (LY 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: A 

指定 圆 弧 的 端点 ( 按 住 Ctrl 键 以 切换 方向 ) 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE)/ 闭 合 (CL)/ 方 向 (D)/ 半 宽 (D/ 直 线 
(DD)/ 半 径 (R)/ 第 三 个 点 (SY 放弃 (U)/ 宽 度 (W)]: CL 


绘制 的 一 条 跑道 型 的 多 段 线 如 图 2-6 所 示 。 
如 果 要 绘制 某 条 宽 多 段 线 ， 则 在 启动 “多 段 线 ” 命 令 后 ， 指 定 多 段 线 直 线段 的 起 点 ， 接 
着 选择 “宽度 (W)” 提 示 选 项 ， 输 入 直线 段 的 起 点 宽度 ， 并 指定 直线 段 的 端点 宽度 《可 创建 
等 宽 的 多 段 线 ， 也 可 以 为 多 段 线 的 不 同 线段 指定 不 同 的 宽度 )， 再 指定 多 段 线 线段 的 端点 ， 
可 以 根据 需要 继续 指定 线段 端点 ， 按 〈Enter) 键 结束 命令 ， 或 者 通过 选择 “闭合 ”选项 来 使 
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多 段 线 财 合 。 以 下 绘制 多 段 线 的 范例 使 用 了 “宽度 ”选项 。 


命令 : PLINE 





当前 线 宽 为 0.0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 (HJ/ 长 度 (LX 放 弃 (U)]/ 宽 度 (W)]]: Ww 
指定 起 点 宽度 <0.0000>: 
指定 端点 宽度 <0.0000>: 10 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 半 宽 (ED/ 长 度 (L)/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: @25,0 
指定 下 一 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (D/ 长 度 (L)/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: W 
指定 起 点 宽度 <10.0000>: 4 
指定 端点 宽度 <4.0000>: 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (ED/ 长 度 (LY 放弃 (U)/ 宽 度 (W)]: @30,0 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (D/ 长 度 (L)/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: W 
指定 起 点 宽度 <4.0000>: 10 久 

指定 端点 宽度 <10.0000>: 0 
指定 下 一 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 (ED/ 长 度 (L)/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: @25,0 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 闭 合 (C)/ 半 宽 ()/ 长 度 (L)/ 放 弃 (U)/ 宽 度 (W)]: 二 


完成 绘制 的 具有 可 变 宽度 的 多 段 线 如 图 2-7 所 示 。 
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图 2-6 ”绘制 一 条 跑道 型 的 多 段 线 图 2-7 绘制 具有 可 变 宽 度 的 多 段 线 
B04 点 

在 AutoCAD 中 ， 可 以 通过 多 种 方式 绘制 点 对 象 ， 为 了 “全 于 -< 
让 点 对 象 便于 选择 和 辨认 ， 可 以 在 绘制 点 对 象 之 前 创建 点 | 有 | | 十 ||x 
入 站， OIlIOlI@|I lo 

【点 样式 (PTYPE)】 叶 || 迪 

出 |[ 加 | 加 

在 AutoCAD 2015 中 ， 用 于 指定 点 对 象 的 显示 模式 及 大 

小 的 命令 为 PTYPE， 而 在 旧版 本 中 则 使 用 DDPTYPE。 se 
i oy a 红 点 太 小 (8) : 5. 0000 

要 指定 当前 点 样式 和 大 小 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命 
令 ” 提 示 下 输入 “PTYPE” 并 按 (Enter〉 键 ， 弹 出 图 2-8 || 相对 内 是 六 大小) 
所 示 的 “点 样式 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 点 样 | 并] 到 少 ”|| 才 助 @) | 






































式 ， 在 “点 大 小 ” 框 中 相对 于 屏幕 或 以 绝对 单位 指定 一 个 
大 小 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 图 2-8 “点 样式 ”对 话 杠 
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点 机 : 点 的 显示 大 小 存储 在 PDSIZE 系统 变量 中 ， 以 后 绘制 的 点 对 象 将 使 用 新 








值 。 既 可 以 相对 于 屏幕 设 定点 的 大 小 ， 也 可 以 用 绝对 单位 设 定点 的 大 小 。 相 对 于 屏幕 设 定 
大 小 是 按照 屏幕 尺寸 的 百分比 设 定点 的 显示 大 小 ， 当 进行 缩放 时 ， 刷 新 画面 后 点 的 显示 大 
小 并 不 改变 ; 按 绝对 单位 设 定点 的 大 小 后 ， 当 进行 缩放 时 ， 刷 新 画面 后 显示 的 点 大 小 会 随 
之 改变 。， 


【 单 点 (POINT)】 

单 点 操作 是 指 一 次 命令 操作 只 能 在 图 形 窗口 中 绘制 一 个 点 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “POINT” 并 按 (Enter〉 键 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 指 
定 一 个 点 的 位 置 即 可 。 

【多 点 】 

多 点 操作 是 指 一 次 命令 操作 可 以 在 图 形 窗口 中 连续 绘制 多 个 点 。 

在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 多 点 ”按钮 。， 接 着 在 绘图 区 域 中 指 
定 一 个 点 或 连续 指定 多 个 点 。 

【定数 等 分 (DIVIDE ) 】 

定数 等 分 点 是 指 在 指定 对 象 上 沿 着 对 象 的 长 度 或 周 长 按 照 设 定 的 点 数目 将 点 等 间距 排 
列 ， 如 图 2-9 所 示 。 























































































































图 2-9 创建 定数 等 分 点 

要 创建 定数 等 分 点 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIVIDE” 并 按 〈Enter》 
键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 和 定数 等 分 ”按钮 内 ， 接 着 选择 要 
定数 等 分 的 对 象 ， 此 时 命令 行 出 现 “输入 线段 数目 或 [ 块 @)]:” 的 提示 信息 ， 若 输入 线段 数 
日 则 将 对 象 等 分 为 几 份 。 如 果 选 择 “ 块 (B)” 提 示 选 项 ， 则 需 输 入 要 插入 的 块 名 ， 设 定 是 否 
对 齐 块 和 对 象 ， 表 输入 线段 数 日 ， 从 而 在 等 分 后 的 标记 点 处 插入 相同 块 作为 对 象 。 

【 定 距 等 分 (MEASURE)】 


定 距 等 分 是 指 沿 着 对 象 的 长 度 或 周 长 按 指定 间距 创建 点 对 象 或 块 。 定 距 等 分 将 从 最 靠近 
对 象 选择 位 置 的 一 端 开 始 进 行距 离 量度 ， 这 样 可 能 导致 最 后 一 段 距离 《长度 ) 小 于 其 他 段 ， 


如 图 2-10 所 示 。 
0 0 


图 2-10 创建 定 距 等 分 点 
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要 创建 定 距 等 分 点 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MEASURE ”并 按 
(Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 定 距 等 分 ”按钮 <， 接 
着 选择 要 定 距 等 分 的 对 象 ， 然 后 输入 线段 长 度 即 可 。 当 然 也 可 以 在 “指定 线段 长 度 或 [ 块 
(B)]:” 提 示 下 选择 “ 块 B)” 提 示 选 项 进行 相应 操作 ， 以 在 定 距 等 分 的 点 位 置 处 插入 指定 的 块 
对 象 。 



























































B0S 圆 (CIRCLE ) 

















MA 


圆 是 最 常见 的 基本 几何 图 形 之 一 。 在 AutoCAD 中 ， 绘 制 圆 的 命令 为 CIRCLE， 其 命令 
别名 为 C。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CIRCLE” 或 “C” 并 按 (Enter) 键 ， 命 
令 行 出 现 “指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3PY/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:” 提 示 信 息 。 从 该 提 
示 信 息 可 以 看 出 ， 可 以 使 用 多 种 方法 创建 圆 : 默认 方法 是 指定 圆心 和 半径 ， 另 外 ，AutoCAD 
还 提供 多 种 绘制 圆 的 按钮 ， 包 括 “ 圆 心 ， 半 径 ”( 习 “圆心 ， 直 径 ”@O、“ 两 点 ”人 、“ 三 
点 ”(》“ 相 切 ， 相 切 ， 半 径 ” 全 和“ 相 切 ， 相 切 ， 相 切 ” 人 和。 这 些 工具 按钮 的 功能 其 实 也 
基本 包含 在 CIRCLE 命令 中 。 

1“ 圆 心 ， 半 径 ” 方 式 

以 绘制 一 个 半径 为 50 的 圆 ， 该 圆 的 圆心 坐标 为 “0,0”， 如 图 2-11 所 示 。 
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命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 GP)/ 两 点 2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (D]: 0,0 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] <82.8546>: 50 二 


2.“ 圆 心 ， 直 径 ” 方 式 
上 一 个 圆 也 可 以 采用 这 种 方式 绘制 。 





























一 六 


命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 GP)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (TD)]: 0,0 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] <50.0000>: Dw 

指定 圆 的 直径 <100.0000>: 100 


当然 ， 用 户 也 可 以 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 圆 心 ， 直 径 ”， 
接着 指定 圆 的 圆心 和 直径 即 可 。 
3.“ 两 点 ”方式 
“两 点 ”方式 是 指定 两 个 点 ， 绘 制 以 这 两 个 点 连 线 为 直径 的 圆 。 请 看 以 下 范例 。 





















































































































































命令 : CX 
CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 2P 






































指定 圆 直 径 的 第 二 个 端点 : 50,0 


以 该 方式 绘制 的 一 个 圆 如 图 2-12 所 示 。 


























绘制 该 贺 
图 2-11 绘制 的 圆 (1) 图 2-12 绘制 的 圆 (2) 






































4. 46 三 点 29 方式 
“三 点 ”方式 是 基于 圆周 上 的 三 点 绘制 圆 。 以 该 方式 绘制 圆 的 范例 如 下 。 

















命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 GP)/ 两 点 2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 3P 
指定 圆 上 的 第 一 个 点 : -40,0 二 















































指定 圆 上 的 第 二 个 点 : -20,10 
指定 圆 上 的 第 三 个 点 : -10,-25 


以 该 方式 绘制 的 一 个 圆 如 图 2-13 所 示 。 

S$.“ 相 切 ， 相 切 ， 半 径 ” 方 式 

“ 相 切 ， 相 切 ， 半 径 ” 方 式 是 基于 指定 半径 和 两 个 相 切 对 象 创建 圆 。 有 时 会 有 多 个 圆 符 
合 指定 的 条 件 ，AutoCAD 程序 将 绘制 具有 指定 半径 的 圆 ， 其 切 点 与 选 定 点 的 距离 最 近 。 

































































命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 CDP)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:TA 






















































































指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 : /在 图 2-14 所 示 的 A 区 域 选择 大 风 
指定 对 象 与 圆 的 第 二 个 切 点 : /在 图 2-14 所 示 的 B 区 域 选 择 要 相 切 的 一 个 圆 对 象 
指定 圆 的 半径 <19.8659>: 15x 














， 如 图 2-14 所 示 。 











EH 


绘制 与 两 个 对 象 相 切 且 半径 为 15 的 





绘制 的 相 切 





绘制 的 第 3 个 贺 

















图 2-13 绘制 贺 (3) 图 2-14 绘制 加 (4) 























6.“ 相 切 ， 相 切 ， 相 切 ”方式 
“ 相 切 ， 相 切 ， 相 切 ”方式 用 于 创建 与 3 个 对 象 相 切 的 圆 。 单 击 “ 相 切 ， 相 切 ， 相 切 ” 
按钮 (44， 接 着 分 别 选择 与 要 绘制 的 圆 相 切 的 第 一 个 对 象 、 第 二 个 对 象 和 第 三 个 对 象 即 可 。 相 
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关 对 象 延 递 切 点 的 选择 位 置 将 会 影响 相 切 圆 的 生成 大 小 和 方位 。 用 户 可 以 在 前 面 绘制 圆 的 范 
例 图 形 中 使 用 该 方式 进行 绘制 相 切 圆 的 练习 。 


B06 圆 红 (ARC ) 


圆 弧 是 圆 的 一 部 分 。 在 AutoCAD 中 ， 可 以 通过 指定 圆心 、 端 点 、 起 点 、 半 径 、 角 度 、 
苞 长 和 方向 值 的 各 种 组 合 形式 来 绘制 圆 听 。 默 认 情 况 下 ， 以 逆 时 针 方向 绘制 圆 弧 ， 如 果 按 住 
《Ctrl》 键 的 同时 拖 动 ， 则 可 以 以 顺 时 针 方 向 绘制 圆 弧 。 
绘制 圆 弧 的 命令 为 ARC， 在 执行 该 命令 时 ， 首 先 需要 指定 圆 弧 的 起 点 或 圆心 ， 接 着 根 
据 已 有 信息 选择 后 面 的 选项 以 具体 的 一 组 组 合 形式 来 绘制 圆 孤 。 男 外 ， 在 功能 区 “默认 ” 选 
项 卡 的 “绘图 ”面板 中 还 提供 圆 弧 具 体 的 组 合 形式 工具 按钮 ， 包 括 “ 三 点 ”按钮 “~ “起 
点 、 圆 心 、 端 点 ”按钮 /一 “起 点 、 圆 心 和 角度 ”按钮 么 、“ 起 点 、 圆 心 、 长 度 ” 按 钮 / 厂 、 
“起 点 、 端 点 、 角 度 ” 按 钮 (和 “起 点 、 端 点 、 方 向 ”按钮 、“ 起 点 、 端 点 、 半 径 ” 按 钮 
[和 “圆心 、 起 点 、 端 点 ”按钮 / “圆心 、 起 点 、 角 度 ” 按 钮 二、 “圆心 、 起 点 、 长 度 ” 按 
钮 和 “连续 ”按钮 /2。 其 中 “继续 ”按钮 /用 于 创建 圆 弧 并 使 其 相 切 于 上 一 次 绘制 的 直 
线 或 圆 弧 。 
下 面 介绍 绘制 圆 弧 的 一 个 典型 范例 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ARC” 并 按 (Enter) 键 ， 根 据 命令 行 提示 进 
行 相应 操作 来 绘制 图 2-15 所 示 的 一 段 圆 弧 。 此 步骤 也 可 以 单 击 “ 圆 心 、 起 点 、 角 度 ” 按 钮 
/4 来 完成 。 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0)]: Cx 
指定 圆 弧 的 圆心 : 0,0 
指定 圆 弧 的 起 点 : 50,0 
指定 圆 弧 的 端点 ( 按 住 〈Ctrl〉 键 以 切换 方向 或 [角度 (A)/ 弦 长 DD)]: A 
指定 夹 角 ( 按 住 〈Ctrl〉 键 以 切换 方向 ): 145 


2) 按 (Enter) 键 ， 继 续 重复 启用 “ARC” 命 令 ， 在 “指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (O)]:” 
提示 下 按 (Enter) 键 ， 接 着 在 “指定 圆 弧 的 端点 ( 按 住 〈Ctrl》 键 以 切换 方向 ):” 提 示 下 输入 
加 弧 的 端点 相对 位 置 为 “@80<180”， 确认 输入 后 将 绘制 与 上 一 条 图 元 (可 以 为 直线 、 圆 弧 
和 多 段 线 ， 本 例 为 圆 弧 〉 相 切 的 圆 弧 ， 结 果 如 图 2-16 所 示 。 本 步骤 也 可 以 单 击 “ 继 续 ” 按 
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钮 /2 来 完成 。 
Y Y 
[a I 
图 2-15 通过 指定 圆心 、 起 点 和 角度 绘制 一 段 贺 弧 图 2-16 ”绘制 与 上 一 个 图 元 相 切 的 圆 弧 







































































B07 椭圆 与 椭圆 弧 


在 数学 中 ， 椭 圆 是 平面 上 动 点 到 两 个 定点 的 
椭圆 的 大 小 可 以 由 定义 其 长 度 和 宽度 的 两 条 和 
短 轴 。 椭 圆 弧 是 完整 椭 























【椭圆 (“ELLIPSE)】 


令 行 的 “输入 命令 ” 




















端点 或 [ 圆 弧 (A)/' 

















点 。 
通常 称 为 
在 合 
椭圆 的 轴 端 
椭圆 或 彤 
按钮 。 




















加 弧 。 创 建 椭 圆 的 } 














1. 通过 “椭圆 轴 、 端 点 ”创建 椭圆 


该 方法 需要 分 别 指定 椭圆 


在 功 











命令 :_ellipse 


能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 


令 行 提示 进行 以 下 操作 来 绘制 图 





指定 椭圆 的 轴 端 点 











指定 轴 的 另 一 个 端点 : 


A 











指定 另 一 条 半 轴 长 度 或 [旋转 (R)]: 20 














圆 中 的 一 部 分 。 





























心 点 (0)]:” 提 示 信 息 ， 接 背 
型 方法 可 以 细 分 为 以 下 两 种 ，AutoCAD 为 此 提供 


一 条 轴 的 两 个 端点 ， 并 指定 另 一 条 
”面板 中 单 
2-17 所 示 的 一 个 椭圆 。 

















击 














(A)/ 中 心 点 (C)]: 100,0 


2. 通过 “椭圆 ， 圆心 ”创建 椭圆 


该 方 








法 是 使 用 中 心 点 、 


需 距离 处 的 某 个 位 置 或 输入 长 度 值 来 指定 距离 。 


在 功 





能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 





令 行 提示 进行 以 下 操作 。 


命令 : ellipse 





指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [区 




















指定 椭圆 的 中 心 点 : 0,0 
指定 轴 的 端点 : 39,0 久 
指定 另 一 条 半 季 






































使 用 “椭圆 ， 圆心 ”方法 绘制 的 椭 区 
指定 另 一 条 半 轴 长 度 
端点 LRC 
图 2-17 通过 “椭圆 : 






































铀 、 端 点 ”创建 本 


由 长 度 或 [旋转 (R)]: 22.5 
如 








问 


因 端点 2 




















弧 (A)/ 中 心 点 (O)]: < 














局] 




















轴 




















长 度 。 


E 离 之 和 是 常数 的 轨迹 ， 这 两 个 定点 叫做 焦 
由 决定 ， 较 长 的 轴 通 常 称 为 长 轴 ， 较 短 的 多 


专门 的 工具 








Nr 





提示 下 输入 “ELLIPSE” 并 按 (Enter〉 键 ， 命 令 行 出 现 “ 指 定 
根据 提示 信息 进行 相关 操作 来 创建 








“椭圆 : 轴 、 端点 ” 按钮 OO， 根据 命 








“ 彬 








画 


图 2-18 所 示 。 














第 一 个 轴 的 端点 和 第 二 个 轴 的 长 度 来 创建 椭圆 





3. 指 定 另 一 条 半 轴 长 度 


Lk 2. 轴 端点 ! 


1. 中 心 点 


2-18 通过“ 椭 














到 


局] 











心 ” 创 建 椭 











到 








， 可 以 通过 单 避 





所 


: 圆心 ”按钮 C3， 接 着 根据 命 








AutoCAD 2O01 与 命令 束 查 手册 与 范例 精通 


【椭圆 了 法 (ELLIPSE)】 


使 用 ELLIPSE 命令 同样 可 以 创建 椭圆 孤 ， 其 方法 为 ， 从 提示 信息 中 选择 “ 圆 弧 ” 提 示 
选项 ， 接 着 如 同 定 义 椭 圆 一 样 指定 相关 参数 ， 再 指定 起 点 角度 和 端点 角度 等 即 可 。 用 户 也 可 
以 使 用 专门 的 “椭圆 弧 ” 按 钮 4D 来 创建 一 段 椭圆 弧 。 


命令 : ellipse 


指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 中 心 点 (O)]: a 
2 的 名 端 点 或 [中 心 点 (O)]: CX 



















































































3 













































































度 或 ee KR 角 (D]: 270 二 
完成 绘制 的 一 段 椭圆 孤 如 图 2-19 所 示 。 图 2-19 绘制 椭 区 


B08 ”和 矩 形 ( RECTANG ) 


使 用 RECTANG 命令 (对 应 的 工具 按钮 为 “ 算 形 ”按钮 和 局 )， 可 以 以 指定 的 算 形 参数 
(如 长 度 、 宽 度 和 旋转 角度 〉 创建 算 形 多 上 段 线 ， Pe te 
角 ， 也 可 以 是 圆 角 或 倒 角 
下 面 通过 范例 的 形式 介 绍 如 何 绘制 其 中 几 种 不 同 的 矩形 。 
1) 启动 AutoCAD 2015 后 ， 按 (CtrI+N〉 快捷 键 弹 出 一 个 对 话 杠 ， 选 择 “acadiso.dwt” 
样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “RECTANG” 并 按 (Enter) 键 ， 接 着 根据 命 
令 行 提示 进行 以 下 操作 。 























a 
《FU 
三 













































































































































































命令 : RECTANG 太 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (OC)/ 标 高 (E)/ 圆 角 (F)/ 厚 度 (T)/ 宽 度 (W)]: 0,0 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A 尺寸 (D)/ 旋 转 (R)]: @200,500 


绘制 的 第 一 个 矩形 如 图 2-20 所 示 。 
3) 在 命令 行 执行 RECTANG 命令 创建 第 二 个 矩形 ， 如 图 2-21 所 示 ， 第 2 个 矩形 具有 
C15 大 小 的 倒 角 。 























到 
SS 














SN 











































































































命令 : RECTANG 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 
指定 矩形 的 第 一 个 倒 4 
指定 拖 形 的 第 二 个 倒 角 距 离 <15.0000>: 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (Cy/ 标 高 (EX/ 圆 角 (Fy/ 厚 度 (T)J/ 宽 度 (W)]]: 25,25 二 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 CA/ 尺寸 D)/ 旋 转 @)]: @150,325 二 


4) 在 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 司 ， 根 据 命令 行 提示 























nl 





(O)/ 标 高 (E)/ 圆 角 (F)/ 厚 度 (T)/ 宽 度 (W)]: CA 
E 离 <0.0000>: 15 二 



















































































oe 










































































进行 以 下 操作 。 


合 今 . 
































Wm: _rectang 
当前 矩形 模式 : ” 倒 角 =15.0000 x 15.0000 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C)/ 标 高 (E)/ 圆 角 (F)/ 厚 度 (T)/ 宽 度 (W)]: FF > 








指定 矩形 的 圆 角 半径 <15.0000>: 20 久 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C)/ 标 高 (E)/ 圆 角 (F)/ 厚 度 (T)/ 宽 度 (W)]: 25,375 二 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A)Y 尺 寸 (D)/ 旋 转 (R)]: D 

指定 矩形 的 长 度 <10.0000>: 150 
指定 矩形 的 宽度 <10.0000>: 100x 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (AY 尺 寸 D)/ 旋 转 (Rj): ”WU 在 相对 于 第 一 个 角 点 的 右上 区 域 任意 兰 
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IC TI 
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EIT 

Tr 












































Pt 









































完成 绘制 的 第 三 个 矩形 〈 带 圆 角 ) 如 图 2-22 所 示 。 
图 2-20 ”绘制 第 一 个 矩形 图 2-21 绘制 第 二 个 箱 形 图 2-22 绘制 第 三 个 矩形 























B09 正 多 边 形 ( POLYGON ) 


使 用 POLYGON 命令 (对 应 的 工具 按钮 为 “多 边 形 ” 按 钮 (7 )， 可 以 通过 设 定 多 边 形 的 
各 种 参数 〈 包 含 边 数 ， 边 数 有 效 值 为 3 一 1024 的 自然 数 ) 来 创建 等 边 闭 合 多 段 线 。 
创建 正 多 边 形 的 方式 主要 有 以 下 3 种 。 
1. 内 接 于 圆 
该 方式 在 指定 多 边 形 的 中 心 点 位 置 后 ， 选 择 “ 内 接 于 圆 ” 选 项 ， 接 着 指定 外 接 圆 的 半 
， 则 正 多 边 形 的 所 有 顶点 都 落 在 此 圆周 上 ， 如 图 2-23 所 示 。 在 使 用 鼠标 等 定点 设备 指定 
半径 时 也 将 决定 正 多 边 形 的 旋转 角度 和 尺寸 。 
请 看 以 下 使 用 “内 接 于 圆 ”方式 绘制 正六 边 形 的 范例 。 


命令 : POLYGON /在 命令 行 输入 “POLYGON”， 按 《Enter〉 键 
输入 侧面 数 <4>: 6 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (BE)]: 0,0 

输入 选项 [内 接 于 圆 )/ 外 切 于 圆 (0C)] <P: 1 

指定 圆 的 半径 : 50 
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AutoCAD 20 人 1 与 命令 速 查 手册 与 范例 精通 








完成 绘制 的 正六 边 形 如 图 2-24 所 示 。 














图 2-24 绘制 的 正六 边 形 




















图 2-23 “内 接 于 圆 ” 方 式 

















2. 外 切 于 




















































































































“外 切 于 圆 ”方式 需要 指定 从 正 多 边 形 圆心 到 各 边 中 点 的 距离 ， 如 图 2-25 所 示 ， 其 绘制 
步骤 如 下 。 
命令 : polygon // 单 击 “ 多 边 形 ” 按 钮 \_/ 
输入 侧面 数 <6>: 
指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: /使 用 鼠标 在 图 形 窗 口中 指定 一 点 
输入 选项 [内 接 于 圆 (D)/ 外 切 于 圆 (C 〇 ] <[>: Cx 
指定 圆 的 半径 : /使 用 鼠标 选择 一 点 以 定义 圆 的 半径 











3. 通过 指定 第 一 条 边 的 端点 来 定义 正 多 边 形 
以 下 一 个 范例 形式 介绍 如 何 通 过 指定 第 一 条 边 的 端点 来 绘制 正 多 边 形 。 


// 单 击 “ 多 边 形 ”按钮 























命令 :_polygon 
输入 侧面 数 <5>: 6 
指定 下 多边形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: EX 


指定 边 的 第 一 个 端点 : 100,80 久 
指定 边 的 第 二 个 端点 : @50,0 二 






































绘制 的 正六 边 形 如 图 2-26 所 示 。 





2 1 2 


图 2-25 “外 切 于 











图 2-26 绘制 的 正六 边 形 示例 











”方式 


局 























B10 样 条 曲线 ( SPLINE ) 


SPLINE 用 于 创建 被 称 为 非 均匀 有 理 B 样 条 曲线 (NURBS) 的 曲线 ， 为 了 简便 起 见 ， 可 > 
以 将 此 类 曲线 称 为 样 条 曲线 。 样 条 曲线 是 使 用 拟 合 点 或 控制 点 进行 定义 的 。 在 默认 情况 下 ， 
样 条 曲线 通过 拟 合 点 ， 如 图 2-27a 所 示 。 这 是 因为 在 默认 情况 下 样 条 曲线 的 公差 值 为 0， 如 
果 使 用 较 大 的 公差 值 ， 那 么 样 条 曲线 将 靠近 拟 合 点 ;而 控制 点 则 定义 样 条 曲线 的 控制 框 ， 所 

























































































谓 的 控制 框 提供 了 一 种 便捷 方法 来 设置 样 条 曲线 的 形状 ， 如 图 2-27b 所 示 。 
多 © 
/WS i 
v 人 o 
a) b) 

















图 2-27 样 条 曲线 示例 


a) 拟 合 点 b) 控制 点 


在 工程 制图 中 ， 有 些 图 形 太 大 而 无 法 在 现 有 图 纸 中 全 部 画 出 ， 可 以 考虑 绘制 样 条 曲线 来 
表示 出 一 部 分 ， 在 局 部 剖 视 图 中 也 可 用 样 条 曲线 来 定义 局 部 剖 边 界线 等 。 


【绘制 样 条 曲线 的 方法 步骤 了 】 


用 户 可 以 按照 以 下 方法 绘制 样 条 曲线 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “SPLINE” 并 按 (Enter〉 刍 。 

2) 在 “指定 第 一 个 点 或 [方式 (M)/ 节 点 (K)/ 对 象 (0)]:” 或 “指定 第 一 个 点 或 [方式 
(M)/ 阶 数 (D)/ 对 象 (0)]:” 提 示 下 输入 “M” 后 按 (Enter〉 键 ,接着 选择 样 条 曲线 创建 方式 
为 “ 拟 合 (F)” 或 “控制 点 (CV)” 当 创 建 方式 默认 为 “ 拟 合 ”时 ， 对 应 着 “指定 第 一 个 
点 或 [方式 (MD/ 节 点 (区 )/ 对 象 (0)]:” 提 示 选 项 ， 此 时 用 户 可 以 选择 “节点 (K)” 选 项 来 指定 
节点 参数 化 ， 以 确定 样 条 曲线 中 连续 拟 合 点 之 间 的 零 部 件 曲线 如 何 过 渡 ， 当 创建 方式 默 
认为 “控制 点 ”时 ， 对 应 着 “指定 第 一 个 点 或 [方式 (M)/ 阶 数 (D)/ 对 象 (0)]:”， 此 时 用 户 
可 以 选择 “ 阶 数 (D)” 来 设置 生成 的 样 条 曲线 的 多 项 式 阶 数 ， 使 用 此 选项 可 以 设置 创建 1 
阶 《 线 性 )、2 阶 〈 二 次 )、 3 阶 (三次) 直到 最 高 10 阶 的 样 条 曲线 。 此 步骤 为 可 选 步 
又 ， 可 根据 设计 情况 灵活 操作 。 

3) 指定 样 条 曲线 的 起 点 。 

4) 指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ， 根 据 需要 继续 指定 点 。 

5) 按 (Enter〉 键 结束 ， 或 者 选择 “闭合 (C)” 提 示 选 项 使 样 条 曲线 闭合 。 

男 外 ， 用 户 可 以 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 样 条 曲线 拟 合 ” 
按钮 I， 使 用 拟 合 点 绘制 样 条 曲线 ， 在 创建 过 程 中 可 以 选择 “起 点 相 切 (T)” 选 项 来 指 
定 样 条 曲线 起 点 的 相 切 条 件 ， 以 及 选择 “端点 相 切 (T)” 选 项 来 指定 样 条 曲线 终点 的 相 
切 条 件 。 单 击 “ 样 条 曲线 控制 点 ”按钮 驴 ， 则 使 用 控制 点 绘制 样 条 曲线 。 两 者 操作 步 又 
都 类 似 。 
























































































































































































































































































































































































































【将 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 转化 为 样 条 曲线 】 














如 果 要 将 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 转化 为 样 条 曲线 ， 那 么 可 以 按照 以 下 的 方法 

















进行 。 


1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
2) 输入 “0” 按 〈Enter〉 键 ， 以 选择 “对 象 (DO)” 选 项 。 






































3) 选择 一 条 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 











曲线 。 


B1L 圆 环 (DONUT ) 






































圆 环 由 两 段 具 有 设 定 宽度 的 圆 弧 多 段 线 组 成 ， 这 两 段 圆 弧 多 段 线 首 尾 














并 按 (Enter〉 键 ， 则 选 定 的 对 象 


与 范例 精通 























提示 下 输入 “SPLINE” 并 按 (Enter〉 键 。 


步骤 来 


多 段 线 转 化 为 样 条 














尾 相 接 而 形成 圆 形 ， 








多 段 线 的 宽度 由 指定 的 内 直径 和 外 直径 决定 。 如 果 将 内 径 指 定 为 0， 那 么 圆 环 将 填充 为 实心 

















圆 。 在 几 2-28 所 示 的 两 个 图 例 中 均 创建 有 











创建 圆 环 的 步骤 如 下 。 




















圆 环 〈 包 括 实 心 圆 )。 














1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DONUT ”并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 
“默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 圆 环 ” 按 钮 @。 


2) 指定 圆 环 的 内 径 。 
3) 指定 圆 环 的 外 径 。 





4) 指定 圆 环 的 中 心 点 〈 圆 心 位 置 )。 



































5) 指定 另 一 个 圆 环 的 中 心 点 


























图 2-28 圆 环 图 例 














B12 多 线 ( MLINE/ML ) 


多 线 由 多 条 平行 线 组 成 ， 这 些 平 行 线 称 为 多 线 的 元 素 。 每 条 多 线 可 以 有 上 自己 的 颜色 和 线 





























型 。 在 建筑 平面 图 中 ， 可 以 使 用 “多 线 ” 命 令 来 绘制 内 外 墙 。 
在 绘制 多 线 之 前 ， 可 以 先 指 
































样式 只 包含 两 个 元 素 。 多 样 











\， 或 者 按 (Enter〉 键 结束 命令 。 
图 2-29 所 示 给 出 了 圆 环 的 内 径 、 外 径 和 中 心 点 示意 关系 。 





























fF 式 用 于 控制 元 素 的 数量 





量 和 每 个 元 素 的 特性 





图 2-29 ” 圆 环 的 内 径 、 








外 径 和 中 心 点 


定 一 个 所 需 的 多 线 样 式 。 初 始 默 认 的 STANDARD 多 线 
E， 多 线 特性 








包括 








元 素 的 总 户 数 和 每 个 元 素 的 位 置 、 每 个 元 素 与 多 线 中 间 的 俩 移 距 离 、 每 个 元 素 的 颜色 和 








线 型 、 每 个 顶点 出 现 的 称 为 joints 的 直线 的 可 见 性 ， 以 及 使 用 的 端点 封口 类 型 和 多 线 的 背 
景 填充 颜色 。 
另外 ， 用 户 可 以 更 改 多 线 的 对 正和 比例 以 满足 设计 要 求 ， 多 行 对 正 将 确定 在 光标 的 哪 一 总 




















侧 绘制 多 行 ， 或 者 是 否 位 于 光标 的 中 心 上 ， 多 行 比例 则 用 来 控制 多 行 的 全 局 宽度 〔 使 用 当前 
单位 )， 多 行 比例 不 影响 线 型 比例 。 如 果 要 更 改 多 行 比 例 ， 那 么 可 能 需要 对 线 型 比例 做 相应 
4 更 改 以 防 点 或 虚线 的 尺寸 不 正确 。 

下 面 通过 绘制 墙 体 ， 分 别 介绍 创建 多 线 样式 、 创 建 多 线 和 编辑 多 线 的 实用 知识 。 

1) 启动 AutoCAD 2015 后 ， 按 〈CtHN》 快捷 键 弹出 一 个 对 话 框 ， 选 择 “acadiso.dwt” 
样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MLSTYLE ”并 按 (Enter) 键 ， 弹 出 “多 线 
样式 ”对 话 框 ， 从 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 弹 出 “创建 新 的 多 线 样式 ”对 话 框 ， 输 入 “新 样式 
名 ”为 “BC_WALL”， 如 图 2-30 所 示 ， 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 多 样 样式 ， 
BC_WALL” 对 话 框 。 



























































































访 多 线 样式 
当前 多 线 样式 : STANDARD 
样式 (S) : 











。 置 为 当前 (0) 





妨 创 建新 的 多 线 样式 











新 样式 名 (NW): BC_WALL| 


基础 样式 (8): STANDARD 




























| 确定 | | 取消 | | 帮助 (H) | 

















图 2-30 创建 新 的 多 线 样式 




















3) 在 “说 明 ” 选 项 组 中 输入 “ 自 定义 墙 体 ”， 添 加 一 个 图 元 (总 共 3 个 图 元 )， 选 择 偏 
置 值 为 0 的 图 元 ， 将 颜色 设置 为 红色 ， 再 分 别 将 两 个 图 元 的 偏 置 值 设置 为 “100” 和 “-100”， 
选择 起 点 封口 和 端点 封口 的 形式 均 为 “直线 ” 具体 设置 如 图 2-31 所 示 。 




































































AutoCAD 2015 $2 






速 查 手 册 与 范例 精通 
































































































































篇 新 建 多 线 样式 :BC_WALL [es 
说 明 (P) : 自 定义 墙 体 
封口 图 元 (E) 
起 点 端点 偏 移 颜色 线 型 
直线 人 L) : 局 局 100 BYLAYER ByLayer 
0 红 ByLayer 
外 统 (0): -100 BYLAYER ByLayer 
内 统 (R): F 
角度 (0 : 90. 00 90. 00 添加 (4) | | ao) | 
填充 偏 移 (5) : 0.000 
填充 颜色 (F) : 口 无 ~ 
新 色 (C) : | 园 红 ~ 
显示 连接 (]) 线 到 | 线 型 (7)..， 
确定 | ”取消 ”| | 部 助 1) 
Sy 
图 2-31 设置 多 线 样式 的 相关 内 容 


4) 在 “图 





杠 ， 选 择 “CENTER” 线 型 ， 如 图 
对 话 框 , “CENTER” 线 型 出 现在 “已 





“CENTER” 线 型 ， 

















单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 


2-33 所 示 ， 单 避 








元 ”选项 组 的 元 素 列 表 中 选择 偏 移 为 0 的 元 素 ， 单 击 
图 2-32 所 示 的 “选择 线 型 ”对 话 杠 。 单 击 “ 加 载 ” 按 钮 ， 弹 出 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 
Ff “确定” 按钮。 返回 到 “选择 线 型 ” 
‘加载 的 线 型 ”列表 框 中 ， 从 该 列表 框 中 选择 





“ 线 型 ” 按钮 ， 弹出 























从 而 将 偏 移 为 0 的 元 素 的 线 型 设置 为 

















































































































“CENTER” 线 型 。 
.A 加 或 或 重 载 线 型 Ex 
i acadiso. lin 
[A 选 # 线 型 G2 
内 可 用 线 型 
已 加 载 的 线 型 线 型 说 明 > 
线 型 外 观 说 明 BORDER DE eT A me en 
ByLayer BORDER2 Border (5 -一 一 一 一 -局 
ByBlock 3 BORDERX2 Border (2x) __ __. -局 
Continuous Solid line Conter 
CENTER2 Pen 不 站 及 
CENTERX2 OR OE sd dh De Dg 
DASHDOT Da Sor a 
确定 = (于 = 取 消 = 直 (加 较 ()= | [于 帮助 (1) 确定 取消 = 帮助 ab) | 
图 2-32 “选择 线 型 ”对 话 杠 图 2-33 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 杠 




















5) 在 “新 建 多 线 样式 ， BC-WALL” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “多 线 样式 ” 





对 话 框 。 单 击 “ 置 为 当 


“确定 ”按钮 。 
6) 在 命令 行 的 





yy 


出 


“输入 命令 ” 





按钮 将 “BC-WALL” 多 线 样式 设置 为 当前 多 线 样式 ， 然 后 单 击 


提示 下 输入 “MLINE” 并 按 〈Enter) 键 ， 接 着 根据 命令 行 








提示 进行 以 下 操作 来 绘制 墙 体 。 


命令 : MLINE 

当前 设置 : 对 正 = 上 ， 比 例 = 20.00， 样式 =BC_WALL 
指定 起 点 或 [对 正 (D/ 比 例 (S)/ 样 式 (ST)]: J 
输入 对 正 类 型 [上 (TY 无 (ZY 下 (B)] < 上 >: ZL 

当前 设置 : 对 正 = 无 ， 比 例 = 20.00， 样式 = BC_WALL 
指定 起 点 或 [对 正 (D/ 比 例 (SY/ 样 式 (ST)]: Sx 
输入 多 线 比 例 <20.00>: 1.17 

当前 设置 : 对 正 = 无 ， 比 例 = 1.10, 样式 =BC_WALL 
指定 起 点 或 [对 正 (O)/ 比 例 (CS)/ 样 式 (STD]: ” 0,0 
指定 下 一 点 : @4500<90 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @8000,0 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @10000<-90 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @8000<180 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @4500<90 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: 二 


绘制 的 墙 体 如 图 2-34 所 示 。 


7) 使 用 和 步骤 6) 相同 的 方法 绘制 内 侧 墙 体 ， 如 图 2-35 所 示 ， 相 关 尺 寸 可 自行 
确定 。 











r 一 

















和 





和 













































































图 2-34 ”绘制 墙 体 图 2-35 ”绘制 内 侧 墙 体 


8) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MLEDIT” 并 按 〈Enter) 键 ， 弹 出 图 2-36 所 
示 的 “多 线 编辑 工具 ”对 话 框 。 

9) 在 “多 线 编辑 工具 ”对 话 框 中 单 击 “T 形 打开 ”按钮 [十 |， 接 着 选择 第 一 条 多 线 (其 
中 一 处 内 墙 )， 再 选择 第 二 条 多 线 〈 外 墙 ) 作为 要 打开 的 多 线 ， 从 而 完成 一 处 “T 形 打 开 ” 
操作 ， 继 续 根据 提示 依次 选择 相交 的 多 线 进 行 修剪 ， 结 果 如 图 2-37 所 示 。 

















































































令 速 查 手册 与 范例 精通 









































AA 过 二 和 名 工具 = 

要 使 用 工具 ， 请 单 击 图 标 。 必 须 在 选 定 工具 之 后 执行 对 象 选择 。 

多 线 编辑 工具 
在 | | 元 L HH 
十 字 闭 合 T 形 闭合 角 点 结合 单个 草 切 

X 
二 | IE LI 革 
十 字 打 开 T 形 打开 添加 顶点 全 部 稻 切 
| 地 WI I 
十 字 合 并 T 形 合并 删除 顶点 全 部 接合 
关闭 (C) | 帮助 (H) 




































































图 2-36 “多 线 编辑 工具 ”对 话 


B13 图案 填充 与 渐变 色 填 充 


可 以 填充 图 案 、 实 体 填充 或 渐变 色 填 充 封闭 区 域 或 选 定 对 象 。 其 中 图 案 填 充 应 用 较 多 ， 
图 案 填 充 是 指使 用 指定 图 案 来 填充 指定 区 域 或 选 定 对 象 。 在 工程 制图 中 ， 物 体 的 剖面 或 断面 
要 根据 材料 情况 等 选用 特定 的 图 案 来 进行 填充 ， 以 表示 剖面 线 。 


【图 案 填充 (HATCHD)】 


在 命令 行 中 输入 “HATCH” 并 按 〈Enter》 键 ， 或 者 单 击 “ 图 案 填 充 ” 按 钮 由 ， 如 果 功 
能 区 处 于 活动 状态 ， 则 打开 “图 案 填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 ， 如 果 功 能 区 处 于 关闭 状态 ， 则 
弹出 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 。 不 管 打开 的 是 “图 案 填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 还 是 “多 
案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 提 供 的 可 操作 内 容 都 是 一 样 的 ， 均 可 定义 图 案 填 充 和 填充 的 边 
界 、 图 案 、 填 充 特性 和 其 他 参数 。 这 里 以 功能 区 处 于 活动 状态 为 例 。 

“图 案 填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 如 图 2-38 所 示 ， 下 面 介绍 其 组 成 要 素 。 


BW、 插入 注释 参数 化 。 视图 管理 输出。 附加 模块 “Autodesk 360 BIM 360 精 先 应 用 「 图 款 垣 充 创 建 | ”器 


TH 

















图 2-37 完成“T 形 打 开 ” 的 结果 
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| 国力 -| 二 图 过 > 辆 - [图案 填充 适 明 度 0 En st 3 
图 ; | 回回 入 局 x 
2 YA | 隐情 
拾取 点 5 上 设 定 “| 医 博 | 注 生 性 ”特性 玫 配 关闭 
souD | ANGLE | ANs61 ANSB2 人 3 司 元 国 [ | a 
边界 > | 时 图案 _ "| 人 | 原点 > 选 硕 ~ > 关闭 





















































图 2-38 “图 案 填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 





1.“ 边 界 ” 面 板 
“边界 ”面板 主要 用 于 定义 填充 的 边界 。 该 面板 主要 按钮 的 功能 含义 如 下 。 

@ “拾取 点 ”按钮 国 : 通过 选择 由 一 个 或 多 个 对 象形 成 的 封闭 区 域内 的 任意 一 点 来 确定 
图 案 填充 边界 。 指 定 内 部 点 时 ， 可 以 随时 在 绘图 区 域 中 单 击 鼠 标 右键 以 显示 包含 多 
个 选项 的 快捷 菜单 。 
































中 
















































































2. 


46 图 案 


@ “选择 和 按钮 国 : 
@ “删除 ”按钮 罗 : 
“图 案 ” 面 板 











用 于 指定 基于 选 定 对 象 的 图 案 填 充 边界 。 
从 边界 定义 中 删除 之 前 添加 的 任何 对 象 。 





的 图 案 。 
3.“ 特 性 ”面板 











”面板 显示 所 有 预定 义 和 自 定义 




















在 “特性 ”面板 中 可 指定 











图 案 的 预览 图 像 。 用 户 可 以 在 该 面板 中 选择 所 需 OO)) 











图 案 填 充 类 型 、 图 案 填 充 颜 色 或 渐变 色 1、 背 景色 或 渐变 1 





信 
































2、 图 案 填充 透明 度 、 图 案 填充 和 角度、 填充 图 案 缩放 比例 、 图 案 填 充 间 距 和 网 层 名 等 。 
4.“ 原 点 ”面板 


“原点 ”面板 用 于 控 





























所 有 图 









































S. 


“选项 ”面板 









































制 填充 图 案 生 成 的 起 始 位 置 ， 其 中 “ 设 定 原点 ”按钮 必用 于 直接 指 
定 新 的 图 案 填充 原点 ， 打 开 该 面板 的 溢出 列表 还 可 访问 






































也 定义 原点 的 工具 。 在 实际 设计 工 
































， 有 些 图 案 填 充 “ 例 如 砖 块 图 案 ) 需要 与 图 案 填 充 边界 上 的 一 点 对 齐 。 在 默认 情况 下 ， 
案 填 充 原 点 都 对 应 于 当前 的 UCS 原点 。 








“选项 ”面板 控制 几 个 常用 的 图 案 填 充 或 填充 选项 ， 如 图 2-39 所 示 。 


























| A TS 
i 人 义 记 x 
关联 | 注释 性 ”特性 匹配 关闭 
图 案 填充 创建 
| 关闭 










[分 许 的 间 阶 





二 创 娃 独立 的 图 案 填 充 
外 部 孤岛 检测 ~ 
[ 国 ] 四 于 边界 之 后 "一 
选项 


0 











普通 孤岛 检测 ED 不 指定 
外 部 孤岛 检测 本 ; 后 置 
忽略 孤岛 检测 sa 前 置 


EA 和 < 忆 



































“关联 ”按钮 图: 





填充 或 填充 在 用 户 修改 其 边界 对 象 时 
“注释 性 ”按钮 从: 
使 注释 能 够 以 正确 的 大 小 在 图 








图 2-39 











置 于 边界 之 前 











66 选项 727 面板 





























选中 此 按钮 时 ， 指 定 图 案 填充 或 填充 为 关联 图 案 填 充 。 关 联 的 图 案 


























指定 图 案 填充 为 








将 会 自动 更 新 。 
注释 性 。 此 特性 会 自动 完成 缩放 注释 过 程 ， 从 而 














纸 上 打 印 或 显示 。 












































“特性 匹配 ”下 拉 列 表 :“ 使 用 当前 原点 ”按钮 避 使 用 选 定 图 案 填 充 对 象 ( 除 图 案 填 


充 原点 外 ) 设 定 
































充 对 象 〈 包 括 图 案 填充 原点 ) 设 定 图 














“允许 的 间 际 ”: 











图 案 填 充 的 特性 ;:“ 使 用 源 图 案 填 充 的 原点 ”按钮 锣 使 用 选 定 图 案 填 


























案 填 充 的 特性 。 








设 定 将 对 象 用 作 图 


案 填充 边界 时 可 以 忽略 的 最 大 间 聊 。 默 认 值 为 




















0， 此 值 指定 对 象 必须 封闭 区 域 而 没有 间隙 。 移 动 滑 块 或 按 图 形 单位 输入 一 个 值 














《0 一 5000)， 以 设 定 将 对 象 用 作 
指定 值 的 间隙 都 将 被 忽略 ， 并 将 边界 视 为 封闭 。 

































































“创建 独立 的 图 案 填 充 ” 按 钮 较 : 控制 当 指定 了 几 个 单独 的 闭合 边界 时 ， 是 创建 











图 案 填充 边界 时 可 以 忽略 的 最 大 间隙 。 任 何 小 于 等 于 
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图 案 填 充 对 象 还 是 多 个 图 案 填 充 对 象 。 





AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 














@ “了 诉 岛 检测 ”下 拉 菜 单 ， 提供 了 4 个 选项 ， 即 “普通 孤岛 检测 ”“ 外 部 孤岛 检测 ”“ 忽 
























































略 孤 岛 检测 ”和 “无 孤岛 检测 ”。 其 中 ,“ 普 通 孤 岛 检 测 ” 























充 ， 如 果 遇 到 内 部 孤岛 ， 填 充 将 关闭 ， 直 到 遇 到 孤岛 中 的 另 一 个 孤岛 ; 
测 ” 用 于 从 外 部 边界 向 内 填充 ， 此 选项 仅 填充 指定 的 区 域 ， 不 会 影响 内 部 孤岛 ; 









































于 从 外 部 边界 同 内 十 
“外 部 孤岛 检 





略 孤 岛 检 测 ” 用 于 忽略 所 有 内 部 的 对 象 ， 填 充 图 案 时 将 通过 这 些 对 象 。 



























































@ “绘图 次 序 ” 下 拉 菜 单 : 用 于 为 图 案 填 充 或 填充 指定 绘图 次 序 ， 可 供 
“不 指定 ” “后 置 ” “前 置 ” 于 渤 界 之 挤 * 和 “本寺 过 界 之 六 的 













































































6.“ 关 闭 ” 面 板 












































文选 项 卡 。 也 可 以 按 《Enter〉 键 或 Esc〉 键 退出 HATCH 命令 。 

下 面 介绍 一 个 使 用 HATCH 命令 绘制 剖面 线 的 操作 范例 。 

1) 打开 配套 的 素材 图 形 文件 “图 案 填 充 _ 剖面 线 绘制 范例 .dwg”， 
形 如 图 2-40 所 示 。 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 。 

















































































































2) 在 命令 行 中 输入 “HATCH” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 单 击 “ 图 案 填 充 ” 按 钮 赋 ， 打 开 

















“图 案 填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 。 
3) 在 “图 案 ” 面 板 中 单 击 “ANSI31” 图 案 图 标 办 
4) 在 “边界 ”面板 中 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 国 ， 接 着 分 别 在 图 2-41 
2、 区 域 3 和 区 域 4 中 各 任 选 一 点 。 











































































































在 “关闭 ”面板 中 单 击 “ 关 闭 图 案 填 充 创建 ”按钮 闪 ， 退 出 HATCH 命令 











该 图 形 文 件 存在 的 


所 示 的 区 域 1、 








图 2-40 ”原始 图 形 图 2-41 拾取 4 个 内 部 点 


























[2 


供 选择 的 选项 有 


并 关闭 该 上 下 





页 

















[X| 
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5) 在 “特性 ”面板 的 “填充 图 案 比 例 ” 晶 框 中 输入 “2” 角度 值 默 认为 0， 在 “ 选 




















项 ”面板 中 确保 选中 “关联 ”按钮 问 。 









































6) 在 “关闭 ”面板 中 单 击 “关闭 图 案 填充 创建 ”按钮 变 ， 完 成 图 案 : 


所 示 。 




















图 2-42 ”完成 图 案 填 充 〈 绘 制 好 章 面 线 ) 












































填充 的 效果 如 图 


2-42 





【渐变 色 填 充 
渐变 色 填 充 是 指使 用 渐变 色 方 案 填充 封闭 区 域 或 选 定 对 象 ， 用 于 创建 一 种 或 两 种 颜色 间 > 


的 平滑 转 场 ， 如 图 


(一 种 与 白色 混合 的 颜色 )、 








(GRADIENT)]) 











2-43 所 示 。 渐 变色 填充 可 以 显示 为 明 





两 种 颜色 之 间 的 平滑 过 渡 。 


在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “GRADIENT” 并 
按 〈Enter〉 键 ， 或 者 单 击 “ 渐 变色 ”按钮 天， 打开 图 2-44 所 
示 的 “图 案 填 充 创建 ”上 下 文选 项 卡 《〈 以 功能 区 处 于 打开 的 
激活 状态 为 例 )。 显 
类 型 不 同 而 已 ， 对 于 渐变 色 填 充 ， 
充 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 的 选项 为 “渐变 色 ”， 











音 〈 一 种 与 黑色 混合 的 颜色 ) 或 














然 ， 渐 变色 填充 与 图 案 填充 主要 是 填充 图 2-43 ”渐变 色 填 充 





型 ”下 拉 列 表 框 中 的 选项 为 “图 案 ”。 





“特性 ”面板 的 “图 案 填 
而 对 于 图 案 填充 ,“ 特 性 ”面板 的 “图 案 填充 类 



































加 渐变 色 


255,255,255 





GOST_WO.…|GR_UNEAR| GR_CYUN GR_INVCYL — 这 团 39,118,187 




















x 
加 史 下 0 | 忆 | | 闫 聘 | 注 & 生 知人 Em 关闭 



























































本 | | 图 案 填 充 创建 

边界 > 图 案 特性 > | 原点 = 这 页 = > ;X 团 | 
图 2-44 “图 案 填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 

渐变 色 填 充 的 操作 方法 和 图 案 填 充 的 操作 方法 类 似 ， 在 此 不 再 袭 述 。 注 意 ， 可 以 在 “ 原 


点 ”面板 中 选中 “居中 ”按钮 C) 以 相对 于 要 填充 


【创建 无 边界 图 案 填充 (-HATCH)】 
在 大 多 数 情况 下 ， 创 建 的 图 案 填 充 都 是 有 边界 的 。 如 果 要 创建 无 边界 图 案 填充 ， 那 么 可 


以 按照 以 下 的 方法 步骤 来 进行 。 


区 域 的 中 心 指定 对 称 渐变 。 


























1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “-HATCH” 并 按 (Enter〉 键 ， 命 令 窗口 出 现 
会 医 


“指定 内 部 点 或 [特性 (P)/ 选 择 对 和 象 (S)/ 绘 





会 图 边界 (W)/ 删 除 边界 (B)/ 高 级 (A)/ 绘 图 次 


- 


子 (DR)/ 原 点 


(O)/ 注 释 性 (AN)/ 图 案 填 充 颜色 (CO) 图 层 (LA)/ 透 明度 (T)]:” 提 示 信 息 。 
2) 输入 “P” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 “特性 (P)” 提 示 选 项 。 


3) 输入 图 案 名 称 


4) 指定 填充 图 案 的 比例 和 角度 。 

5) 输入 “W” 并 按 〈Enter) 键 ， 即 选择 “绘图 边界 (W)” 提 示 选 项 。 

6) 在 “是 否 保留 多 段 线 边 界 ? [是 (Y)/ 否 (N)] <N>:” 提 示 下 输入 “N” 并 按 《Enter) 
键 ， 即 选择 “ 否 (N)” 提 示 选 项 ， 以 设置 不 保留 多 段 线 边界 (在 定义 图 案 填充 区 域 后 放弃 多 





段 线 边界 )。 























。 例 如 输入 “EARTH” 已 有 图 案 名 称 并 按 (Enter〉 键 。 














7) 指定 定义 边界 的 点 。 如 果 在 “指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 闭 合 (C)/ 长 度 (L)/ 放 弃 (D)]:” 
提示 下 输入 “C” 并 按 〈Enter〉 键 可 闭合 多 段 线 边 界 
8) 按 《Enter) 键 两 次 创建 图 案 填充 。 















令 速 查 手册 与 范例 精通 


【编辑 图 案 填充 (HATCHEDIT)】 








[ 




















可 以 修改 现 有 的 图 案 填充 对 象 ， 包 括 修 改 特定 于 图 案 填 充 的 特性 ， 例 如 现 有 图 案 填 充 或 
填充 的 图 案 、 比 例 和 和 角度。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “HATCHEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 
“默认 ”选项 卡 的 “修改 ”溢出 面板 中 单 击 “ 编 辑 图 案 填 充 ” 按 钮 圾 ， 接 着 选择 要 编辑 的 图 
案 填 充 对 象 ， 弹 出 图 2-45 所 示 的 “图 案 填 充 编辑 ”对 话 框 ， 从 中 对 图 案 填 充 或 渐变 色 填 充 
进行 相应 编辑 即 可 。 











































































































































































































































































































A 图 过 填充 缤 吉 EX 
图 素 填充 | 浙 变 色 | 边界 孤岛 
类 型 和 图 案 国 添加 :拾取 点 人) 孤岛 检测 CD) 
类 型 (7) : 臣 定 X zx] 孤岛 显示 样式 : 
和 图 添加 :选择 对 象 (8) 0 
图 案 (F): ANSI31 | sa 
> 区 除 边 界 
颜色 (C) : 国 ByLayer = 了 | 加 -> 国 | 除 边界 (D) 
样 例 : PE 国 | 。 重新 创建 边界 @) 
es 茹 ] ”显示 边界 对 象 (Y) 
角度 和 比例 有 - 
角度 (6): 比例 (8): 和 
0 二 2 = 注释 性 (N) 
司 关 联 (4) ees 点 
双向 (U0) 相对 图 纸 空间 (E) 回 独 立 的 图 案 填充 (H) 当前 视 品 区 新 建 
1 给 图 次 序 (WD : Se 
不 更 改 = 公差 : 单位 
图 层 (L) : 继承 选项 
图 案 填充 原点 细 实 线 z 加 使 用 当前 原点 
使 用 当前 原点 (7) 透明 度 (T) : 了 用 源 图 案 填充 原点 
@ 指定 的 原点 ByLayer bd 
[| 圆 单 击 以 设置 新 原点 0 
加 默认 为 边界 范围 (x) 
左下 = 贺 继承 特性 (T) 
园 存储 为 默认 原点 (F) 
预览 [ii [| © 






































图 2-45 “图 案 填充 编辑 ”对 话 让 


TH 











B14 面 域 ( REGION ) 


面 域 是 用 闭合 的 形状 或 环 创建 的 二 维 区域 ， 具 有 物理 特性 〈 如 质心 )， 可 用 于 提取 设计 
信息 、 应 用 填充 和 着 色 、 使 用 布尔 操作 将 简单 对 象 合 并 到 更 复杂 的 对 象 。 闭 合 多 段 线 、 闭 合 
的 多 条 直线 和 闭合 的 多 条 曲线 都 是 有 效 地 用 于 创建 面 域 的 选择 对 象 ， 有 效 曲 线 包 括 圆 、 
弧 、 椭 圆 弧 、 椭 圆 和 样 条 曲线 。 每 个 闭合 的 环 都 将 转换 为 独立 的 面 域 ， 而 拒绝 交叉 交点 和 
交 曲 线 。 创 建 好 若干 面 域 后 ， 还 可 以 通过 相关 的 布尔 运算 对 这 些 面 域 进行 组 合 ， 即 可 以 使 用 
求 交 、 求 差 或 求 并 操作 将 它们 合并 到 一 个 复杂 的 面 域 中 。 

要 定义 面 域 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “REGION” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 
者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 面 域 ” 按 钮 [ 园 ， 接 着 选择 对 象 以 创建 
面 域 ， 这 些 对 象 必 须 各 自 形成 闭合 区 域 或 组 合成 闭合 区 域 ， 按 〈Enter) 键 结束 选择 ， 此 时 命 
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令 提 示 下 的 消息 指出 检测 到 了 多 少 个 环 以 及 创建 了 多 少 个 面 域 。 


B15S 边界 (BOUNDARY ) 


BOUNDARY 命令 〈 对 应 的 工具 为 “边界 ”按钮 坷 ) 用 于 从 封闭 区 域 创建 面 域 或 多 


段 线 。 pe 
人 66 大 人 本 SA [44 ?99 a 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “BOUNDARY 






























































并 按 《Enter》 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 绘 “四 9 
图” 面板 中 单 击 “ 边 界 ” 按 钮 邮 ， 弹 出 图 2-46 所 示 的 | 








“边界 创建 ”对 话 框 ， 下 面 介绍 该 对 话 框 各 组 成 的 功能 保留 边界 (3) 
含义 。 对 象 类 型 (0) : [多段 线 “一 “| 所 3 村 时 oN 


@ “拾取 点 ”按钮 圆 : 根据 围绕 指定 点 构成 封闭 | 3 诗 


Ee 




























































































区 域 的 现 有 对 象 来 确定 边界 。 
@ “ 抓 岛 检测 ” 复 选 框 ， 用 于 控制 BOUNDARY | 蕊 着 |[ 取消 [ab | 
命令 是 否 检测 内 部 闭合 边界 (边界 称 为 孤岛 )。 
@ “边界 保留 ”选项 组 ， 该 选项 组 用 于 控制 新 边界 图 2-46 “边界 创建 ”对 话 框 














中 可 将 对 象 类 型 选 定 为 “多 自 





Ht 


对 象 的 类 型 。 从 该 选项 组 的 “对 象 类 型 ”下 拉 列 表 相 
线 ” 或 “ 面 域 ”。 
@ “边界 集 ” 选 项 组 : 该 选项 组 用 于 定义 通过 指定 点 定义 边界 时 ，BOUNDARY 命令 要 
分 析 的 对 象 集 。 在 该 选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 可 选择 “当前 视 口 ”或 “ 现 有 集合 ”， 
“新 建 ” 按 钮 汪 用 于 选择 用 来 定义 边界 集 的 对 象 。 
以 要 创建 带 边 界 的 面 域 为 例 ， 单 击 “ 边 界 ” 按 钮 朵 ， 打 开 “ 边 界 创建 ”对 话 框 ， 从 “ 边 
界 保留 ”选项 组 的 “对 象 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 域 ” 选 项 ， 接 着 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 
圆 ， 在 图 形 中 每 个 要 定义 为 面 域 的 闭合 区 域内 指定 一 点 并 按 (Enter〉 键 。 


B16 修订 云 线 ( REVCLOUD ) 


修订 云 线 是 由 连续 圆 弧 组 成 的 构成 云 线 形状 的 多 段 线 ， 主 要 用 于 在 查看 阶段 提醒 用 户 注 
意图 形 的 某 个 部 分 。 使 用 REVCLOUD (修订 云 线 ) 命令 既 可 以 从 头 开始 创建 修订 云 线 ， 也 
可 以 将 对 象 ( 例 如 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 或 多 段 线 〉 转换 为 修订 云 线 。 

要 创建 修订 云 线 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “REVCLOUD ”并 按 
(Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 修 订 云 线 ” 按 钮 个 ， 此 
时 命令 窗口 出 现 的 提示 信息 如 图 2-47 所 示 。 






























































































































































































































































最 小 弧 芭 : 20 ZU 

四- REVCLOUD 指定 起 点 或 [ 弧 长 (A) 对 象 (0) 样式 (S)] < 对 象 >: ^ 
图 2-47 “修订 云 线 ”的 命令 提示 

首先 介绍 以 下 3 个 提示 选项 的 功能 用 途 。 
@“ 弧 长 (A)” 选择 此 提示 选项 时 ， 设 置 最 小 弧 长 和 最 大 弧 长 ， 最 大 弧 长 不 能 大 于 最 小 


/A 
















































































弧 长 的 3 倍 。 


@ “对 象 (0)”， 选择 此 提示 选项 时 ， 指 定 要 转换 为 云 线 的 对 象 。 

@ “样式 (S)”， 选择 此 提示 选项 时 ， 出 现 “选择 圆 弧 样式 [普通 (N)/ 手 绘 (C)] < 手绘 >:” 
提示 信息 ， ee 指定 “手绘 ”样式 
时 ， 绘 制 的 云 线 看 起 来 像 是 用 画笔 绘制 的 。 修 订 云 线 的 两 种 样式 如 图 2-48 所 示 。 


CDP < 


图 2-48 ”修订 云 线 的 两 种 样式 
a)“ 手 绘 ”样式 ”b)“ 普 通 ” 样 式 


绘制 修订 云 线 的 方式 有 以 下 两 种 。 

1 直接 绘制 法 

在 设 定 修订 云 线 的 样式 和 相关 弧 长 参数 后 ， 输 入 或 使 用 鼠标 指定 起 点 ， 接 着 在 绘图 

移动 鼠标 光标 即 可 进行 绘制 ， 待 光标 重新 回 到 靠近 起 点 位 置 时 ， 修 订 云 线 自动 完成 封闭 。 
2. 转换 对 象 法 

启动 “修订 云 线 ”命令 后 ， 在 “指定 起 点 或 [ 弧 长 (A)/ 对 象 (0)/ 样 式 (S)] < 对 象 >:” 提 示 

下 选择 “对 象 (0)” 提 示 选 项 ， 接 着 选择 要 转换 为 修订 云 线 的 对 象 ， 此 时 可 在 “ 反 转 方向 [是 

(Y)/ 否 QD)] < 否 >:” 提 示 下 指定 是 否 反 转 修订 云 线 的 方向 。 


B17 区域 覆 盖 ( WIPEOUT ) 


区 域 履 六 对 象 是 一 块 多 边 形 区 域 ， 它 可 以 使 用 当前 背景 色 和 遮蔽 底层 的 对 象 。 此 区 域 由 区 
域 履 盖 边框 定义 ， 用 户 可 以 打开 此 边框 进行 编辑 ， 也 可 以 关闭 此 边框 进行 打印 。 创 建 有 区 域 
履 盖 对 象 的 典型 示例 如 图 2-49 所 示 。 
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a) b) 
图 2-49 创建 区 域 覆 盖 对 象 示例 
a) 未 创建 区 域 覆 盖 对 象 之 前 b) 创建 区 域 履 盖 对 象 之 后 
































要 创建 区 域 履 盖 对 象 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “WIPEOUT” 并 按 





(Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 





区 域 覆 盖 ” 按 钮 瑟 ， 此 





时 出 现 “指定 第 一 点 或 [边框 (F)/ 多 段 线 (P)] < 多 段 线 >:” 的 提示 信息 ， 





次 指定 一 系列 的 若干 个 点 来 定义 区 域 覆 善 对 象 的 多 边 形 边 界 ， 按 (Enter〉 键 即 可 。 
如 果 在 执行 WIPEOUT 区域 履 盖 ) 命令 后 选择 “边框 (F)” 提 示 选 项 ， 那 么 可 以 指定 边 
框 模式 来 确定 是 否 显示 所 有 区 域 履 盖 对 象 的 边 。 可 用 的 边框 模式 有 “ 开 (ON) ”“ 关 (OFF)” 和 























接着 在 绘图 区 域 中 依 





“显示 但 不 打印 (D)”“ 开 (ON)” 用 于 显示 和 打印 边框 ,“ 关 (OFF)” 用 于 不 显示 或 不 打印 边 





框 , “显示 但 不 打印 (D)” 用 于 显示 但 不 打印 边框 。 





如 果 在 执行 WIPEOUT (区 域 履 盖 ) 命令 后 选择 “多 段 线 P)” 提 示 选 项 ， 接 着 选择 闭合 


多 段 线 ， 则 根据 选 定 的 多 段 线 确定 区 域 覆 六 对 象 的 多 边 形 边界 。 









令 速 查 手册 与 范例 精通 


第 3 章 图 形 修 改 


较为 复杂 的 图 形 往往 需要 经 过 修改 环节 。 本 章 重 点 介绍 图 形 修改 的 相关 知识 ， 包 括 图 形 
移动 、 复 制 、 旋 转 、 镜 像 、 缩 放 、 拉 伸 、 人 修剪、 延伸 、 圆 角 、 倒 角 、 阵 列 、 打 散 、 删 除 、 偏 
移 、 拉 长 、 打 断 和 合并 等 。 


C01 移动 ( MOVE ) 


移动 图 形 是 指 从 源 图 形 对 象 以 指定 的 角度 和 方向 移动 图 形 对 象 。 在 移动 图 形 的 操作 过 程 


， 使 用 坐标 、 对 象 捕 提 和 其 他 工具 可 以 精确 地 移动 图 形 对 象 。 使 用 MOVE 命令 移动 图 形 
对 象 的 典型 方法 主要 有 两 种 : 一 种 是 使 用 两 点 移动 对 象 ， 另 一 种 则 是 使 用 位 移 移动 对 象 。 

【使 用 两 点 移动 对 象 】 

要 使 用 两 点 移动 图 形 对 象 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MOVE” 并 按 
(Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 移 动 ” 按 钮 沿 ， 接 着 选 
择 要 移动 的 图 形 对 象 ， 按 (Enter〉 键 ， 此 时 命令 行 出现 “ 指 定 基 点 或 [位 移 (D)] < 位 移 >:” 
的 提示 信息 ， 指 定 基 点 并 指定 第 二 个 点 ， 则 选 定 的 对 象 将 移 到 由 第 一 点 和 第 二 点 间 的 方向 和 




















































































































































































































距离 确定 的 新 位 置 。 
【使 用 位 移 移动 对 象 】 
可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 使 用 位 移 移 动 对 象 。 
命令 : MOVE // 输 入 “MOVE” 并 按 (Enter〉 刍 
选择 对 象 : 找到 1 个 // 选 择 要 移动 的 对 象 
选择 对 象 : 二 // 按 〈Enter) 键 结束 选择 对 象 








指定 基点 或 [位 移 (D)] < 位 移 >: D /输入 “D”， 按 〈Enter) 键 以 选择 “位 移 (D)” 选 项 

指定 位 移 <20.0000, 10.0000, 0.0000>: ”// 输 入 用 于 定义 位 移 量 的 坐标 值 

在 “指定 位 移 ” 提 示 下 输入 的 坐标 值 将 用 做 相对 位 移 ， 选 定 的 对 象 将 移 到 由 该 坐标 值 确 
定 的 新 位 置 。 例 如 ， 输 入 “20,10” 那么 选 定 的 图 形 对 象 从 当前 位 置 沿 着 X 方向 移动 20 个 
单位 ， 沿 着 Y 方向 移动 10 个 单位 。 
另外 ， 用 户 也 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 使 用 位 置 移动 对 象 。 










































































































































































命令 : MOVE // 输 入 “MOVE” 并 按 (Enter) 键 
选择 对 象 : 找到 1 个 // 选 择 要 移动 的 对 象 
选择 对 象 : 一 // 按 〈Enter) 键 结束 选择 对 象 








指定 基点 或 [位 移 (D)] < 位 移 >: 100,65 /输入 基点 坐标 ， 以 输入 “100,65” 为 例 ， 按 〈Enter) 键 
指定 第 二 个 点 或 < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: // 直 接 按 (Enter〉 键 


















































和 了 图 形 修 改 










































































动 65 个 单位 。 


C02 复制 (COPY ) 














这 里 接受 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 ， 即 第 一 个 点 被 认为 是 相对 X、Y、2Z 位 置 〈 相 对 坐标 
是 假设 的 ， 无 需 包含 符号 “@”)。 例 如 ， 如 果 将 基点 4 
示 下 按 (Enter〉 键 ， 则 图 形 对 象 将 从 当前 位 置 沿 省 


& 标 指定 为 “100,65”， 接 着 在 下 一 个 提 
X 方向 移动 100 个 单位 ， 沿 着 Y 方向 移 


© 


复制 操作 是 在 指定 方向 上 按 指定 距离 复制 对 象 ， 其 操作 和 移动 对 象 的 操作 有 些 类 似 ， 也 


























包括 使 用 两 点 指定 距离 来 复制 对 象 和 使 月 

















昌 相 对 坐标 指定 距离 来 复制 对 象 。 复 种 











| 操作 还 能 从 指 


定 的 选择 集 和 基点 创建 多 个 副本 ， 即 在 指定 位 置 或 位 移 创建 副本 ， 或 者 以 线性 阵列 模式 自动 


























间隔 指定 数量 的 副本 。 





【使 用 两 点 指定 距离 来 复制 对 象 】 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “COPY ”并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ” 


选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 总 ， 接 着 选择 要 复 






































指定 基点 和 第 二 个 点 ， 即 可 使 用 由 基点 及 后 跟 的 第 二 个 点 指定 的 距离 和 方向 复制 对 象 。 
【使 用 相对 坐标 指定 距离 来 复制 对 象 】 














该 方式 是 指 在 执行 COPY 命令 的 过 程 ， 


























(Enter》 键 ， 即 可 使 用 第 一 点 的 坐标 值 





了 作 直 














定 基 点 的 提示 下 ) 输入 相对 坐标 时 ， 无 须 
此 相对 坐标 是 假设 的 。 还 可 以 在 执行 COPY 上 




















相对 位 置 值 ， 请 看 以 下 范例 。 


















































打开 “复制 操练 4wg”， 接 着 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 。 





命令 : COPY 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 2 个 

















选择 对 象 : 


当前 设置 。 复制 模式 = 单个 



































// 输 入 “COPY” 并 按 〈Enter) 键 

// 指 定 两 个 角 点 选择 要 复制 的 对 象 ， 如 
图 3-1 所 示 

// 按 《Enter〉 键 结束 对 象 选择 


























指定 基点 或 [位 移 (D)/ 模 式 (O)/ 多 个 (M)] < 位 移 >: D // 选 择 “ 位 移 (D)” 提 示 选 项 
指定 位 移 <0.0000, 0.0000, 0.0000>: -170,0x // 输 入 相对 坐标 用 做 相对 位 移 





复制 结果 如 图 3-2 所 示 。 














图 3-1 选择 要 复制 的 对 象 









































所 的 对 象 并 按 (Enter〉 键 ， 然 后 


， 输 入 第 一 个 点 的 坐标 值 并 在 下 一 个 提示 下 按 
对 位 移 ， 而 不 是 基点 位 置 。 在 为 第 一 点 (在 指 
多 通常 情况 下 那样 包含 标记 符号 “@”， 这 是 因为 
4 过 程 中 选择 “位 移 (D)” 提 示 选 项 ， 接 着 输入 





AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 范例 精通 














要 按 指 定 距 离 复 制 对 象 ， 还 可 以 在 “ 正 交 ”模式 和 极 轴 追踪 打开 的 同时 使 用 直接 距离 输 
入 作为 “位 移 ” 值 。 
【创建 多 个 复制 副本 】 


要 在 指定 位 置 或 位 移 创 建 多 个 副本 ， 那 么 需要 在 操作 过 程 中 将 复制 模式 由 “单个 ”设置 
为 “多 个 ”请 看 以 下 范例 。 
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命令 : COPY // 输 入 “COPY” 并 按 按 (Enter) 键 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 2 个 ”/W/ 从 左 到 右 指定 两 个 角 点 选择 要 复制 的 对 象 ， 如 图 3-3 所 示 
选择 对 象 : 过 // 按 〈Enter〉 键 结束 对 和 象 选择 











当前 设置 : 复制 模式 = 单个 
指定 基点 或 [位 移 (D)/ 模 式 (O)/ 多 个 (M)] < 位 移 >: O /选择 “模式 (O)” 提 示 选 项 















































输入 复制 模式 选项 [单个 (S)/ 多 个 (MD)] < 单个 >: M // 选 择 “ 多 个 (M)” 提 示 选 项 
指定 基点 或 [位 移 (D)/ 模 式 (O0)] < 位 移 >: /选择 图 3-4 所 示 的 圆心 作为 基点 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)] < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: /选择 图 3-5 所 示 的 象限 点 或 交点 














指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)/ 退 出 (EY 放弃 (U)] < 退出 >: ”// 选 择 其 他 所 需 的 一 个 象限 点 或 交点 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)/ 退 出 (EY 放弃 (U)] < 退出 >: ”/W/ 选 择 其 他 所 需 的 一 个 象限 点 或 交点 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)/ 退 出 (EY 放弃 (U)] < 退出 >: ”// 选 择 其 他 所 需 的 一 个 象限 点 或 交点 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)/ 退 出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: /1/ 按 (Enter〉 键 结束 命令 操作 


创建 的 多 个 复制 副本 如 图 3-6 所 示 。 











































































































图 3-3 ”选择 要 复制 的 图 形 对 象 



































图 3-5 选择 一 个 象限 点 (第 二 个 点 ) 图 3-6 完成 多 个 副本 

















在 复制 操作 中 还 可 以 指定 在 线性 阵列 中 排列 的 副本 数量 。 请 看 以 下 范例 。 
打开 “复制 操练 2.dwg”， 接 着 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 。 


命令 : COPY // 输 入 “COPY” 并 按 〈Enter》 键 












































第 3 章 形 修改 
















































































选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 5 个 // 以 窗口 选择 方式 选择 全 部 图 形 对 象 

选择 对 象 : x // 按 ‘Enter〉 键 结束 对 象 选择 

当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 

指定 基点 或 [位 移 (D)/ 模 式 (0)] < 位 移 >: /选择 图 3-7 所 示 的 圆心 作为 复制 基点 

指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)] < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: A /选择 “阵列 (A)” 提 示 选 项 > 
输入 要 进行 阵列 的 项 目 数 : 5 






























































指定 第 二 个 点 或 [ 布 满 (F)]: /选择 图 3-8 所 示 的 圆心 点 以 定义 阵列 距离 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)/ 退 出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 二 























> = ED ED ED 


图 3-7 指定 复制 基点 图 3-8 ”指定 第 二 个 点 完成 创建 阵列 副本 















































选择 “阵列 (A)” 提 示 选 项 后 指定 的 第 二 个 点 ， 确 定 阵列 相对 于 基点 的 距离 和 方向 。 默 
认 情 况 下 ， 阵 列 中 的 第 一 个 副本 将 放置 在 指定 的 位 移 ， 其 他 的 副本 使 用 相同 的 增 量 位 移 放 置 
在 超出 该 点 的 线性 阵列 中 。 如 果 在 “指定 第 二 个 点 或 [ 布 满 E)]:” 提 示 下 选择 “ 布 满 (F)” 提 
示 选 项 ， 那 么 将 使 用 指定 的 位 移 作 为 最 后 一 个 副本 而 不 是 第 一 个 副本 的 位 置 ， 在 原始 选择 集 
和 最 终 副本 之 间 布 满 其 他 副本 。 


C03 旋转 ( ROTATE ) 


旋转 对 和 象 是 指 绕 指定 基点 旋转 图 形 中 的 对 象 ， 在 操作 过 程 中 可 以 通过 指定 角度 旋转 对 
象 ， 也 可 以 拖 电 光标 来 旋转 对 象 ， 还 可 以 指定 参照 角度 以 便 与 绝对 角度 对 齐 。 
旋转 图 形 对 象 的 步骤 如 下 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ROTATE” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 
“默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “旋转 ”按钮 〇 。 
2) 选择 要 旋转 的 对 象 ， 按 〈Enter〉 键 。 
3) 指定 旋转 基点 。 
4) 在 “指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (C)/ 参 照 (R)] <0>:” 提 示 下 执行 以 下 操作 之 一 。 
输入 旋转 角度 ， 按 (Enter〉 键 。 
绕 基 点 拖 动 对 象 并 指定 旋转 对 象 的 终止 位 置 点 。 
输入 “C” 并 按 (Enter〉 键 ， 以 选择 “复制 (C)” 命 令 ， 创 建 选 定 对 象 的 副本 。 
输入 “R” 并 按 〈Enter) 键 ， 以 选择 “参照 BR) ”命令 ， 接 着 根据 提示 进行 相应 操 
作 ， 将 选 定 的 对 象 从 指定 参照 角度 旋转 到 绝对 角度 。 
请 看 以 下 一 个 操作 范例 。 
打开 “旋转 操练 .dwg”， 根据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 
















































































































































































































































































































































































命令 : ROTATE 
UCS 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 首 时针 ANGBASE=0 
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AutoCAD 2015 全 人 






































选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 8 个 /选择 整个 图 形 
选择 对 象 : 一 
指定 基点 : /选择 图 3-9 所 示 的 圆心 





























指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (C)/ 参 照 (R)] <0>: 45 /指定 旋转 角度 为 45° 


旋转 图 形 的 结果 如 图 3-10 所 示 。 






































图 3-9 ”指定 旋转 基点 图 3-10 旋转 图 形 的 结果 














C04 镜像 ( MIRROR ) 


对 于 关于 某 参 考 线 对 称 的 复杂 图 形 ， 可 以 先 创 建 表示 半 个 图 形 的 对 象 ， 再 选择 这 些 对 象 
并 沿 着 指定 的 线 进行 镜像 以 创建 男 一 半 。 镜 像 图形 的 操作 较为 简单 ， 在 命令 行 的 “输入 命 
令 ” 提 示 下 输入 “MIRROR” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ” 面 
板 中 单 击 “ 镜 像 ”按钮 小 ， 接 着 选择 要 镜像 的 图 形 ， 按 (Enter〉 键 ， 再 指定 镜像 线 上 的 第 
一 点 和 第 二 点 ， 然 后 选择 是 删除 源 对 象 还 是 保留 源 对 象 。 
请 看 一 个 镜像 图 形 的 操作 范例 。 
打开 “镜像 操练 .dwg” 文 件 ， 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 。 
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命令 : MIRROR 



























































选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 16 个 // 以 窗口 选择 选择 图 3-11 所 示 的 图 形 
选择 对 象 : 

指定 镜像 线 的 第 一 点 : // 选 择 图 3-12 所 示 的 中 心 线 端点 A 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : // 选 择 图 3-12 所 示 的 中 心 线 端点 B 
要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (Y)/ 否 (N)] <N>: N /设置 不 删除 源 对 象 

















镜像 图 形 的 结果 如 图 3-13 所 示 。 





























A 
| 
| 
B 
图 3-11 选择 要 镜像 的 图 形 ”图 3-12 指定 镜像 线 的 两 个 点 图 3-13 ”镜像 图 形 的 结果 
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镜像 文字 、 图 
置 ， 即 文字 的 对 齐 和 对 了 
MIRRTEXT 系统 变量 设置 为 “1”， 





























案 填 充 、 属 性 和 属性 定义 时 ， 它 们 默认 情况 下 在 镜像 图 像 
FE 方式 在 镜像 对 象 前 后 是 相同 的 。 如 果 要 反 转 文字 ， 那 么 需要 将 
MIRRTEXT 系统 变量 默认 值 为 “0”。MIRRTEXT 系统 变 
量 会 影响 使 用 TEXT、ATTDEF 或 MTEXT 命令 ， 属 性 定义 和 变量 属性 创建 的 文字 。 






































C05 缩放 (SCALE ) 


SCALE 命令 用 于 放大 或 缩小 选 定 对 象 。 具 体 的 操作 方法 步骤 如 下 。 


1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 








提示 下 输入 “SCALE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 


“默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “缩放 ”按钮 6]。 


2) 选择 要 缩放 的 

3) 指定 基点 。 基 点 ; 

4) 此 时 ， 命 令 行 出 
执行 以 下 操作 之 一 。 
因子 来 缩放 选 定 对 象 
因子 使 对 象 缩小 。 可 
@ 选择 “复制 (C)” 提 示 选 项 ， 将 创建 要 缩放 的 ; 





@ 指定 比例 
间 的 比例 





























图 形 对 象 ， 按 (Enter〉 刍 。 
各 作为 缩放 操作 的 中 心 ， 并 保持 静止 。 
现 “ 指 定 比例 因子 或 [复制 (CO)/ 参 照 (R)]:” 的 提示 信息 ， 在 该 提示 下 





























I 














的 尺寸 。 大 于 1 的 比例 因 
































不 会 反 转 或 倒 





























义 





子 使 对 象 放大 ， 介 于 0 一 1 之 


以 拖 忠 光标 使 对 象 变 大 或 变 小 。 
定 对 象 的 副本 。 











@ 选择 “参照 (R)” 提 示 选 项 ， 将 按 参 照 长 度 和 指定 的 新 长 


C06 拉 伸 ( STRETCH ) 








使 用 STRETCH 命令 可 以 是 














E 定 位 穿 过 或 在 窗 交 选择 窗 

















内 的 对 象 的 端点 ， 将 拉 人 


度 缩放 所 选 对 象 。 

















部 分 包 














含 在 窗 选 内 的 对 象 ， 移 动 〈 而 不 是 拉 伸 ) 完全 包含 在 窗 选 内 的 对 象 或 单独 选 定 的 对 象 ， 但 无 








法 拉 伸 某 些 对 象 类 

在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
“默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 
象 ， 按 (Enter) 键 ， 接 着 指定 基点 和 第 二 点 便 可 拉 人 


型 (例如 圆 、 

















EE 


























于 指定 位 是 














置 值 来 拉 

















对 象 。 





请 看 以 下 一 个 操作 范例 。 











1) 打 











开 “ 拉 人 









































提示 进行 以 下 操作 。 
命令 : _ stretch 
以 交叉 窗口 或 交叉 多 边 形 选择 要 拉 伸 的 对 象 .… 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 17 个 // 从 右 到 左 指定 角 点 1 和 角 点 
选择 对 象 : 二 
指定 基点 或 [位 移 (D)] < 位 移 >: /选择 图 3-16 所 示 的 交点 作为 拉 人 
指定 第 二 个 点 或 < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: @30<0 

完成 拉 伸 命令 操作 的 结果 如 图 3-17 所 示 。 




















操练 .dwg” 文 件 ， 


2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 


随 贺 和 块 )。 
提示 下 输入 “STRETCH” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
[i ， 以 窗 交 选择 方式 选择 要 拉 人 
对 象 ， 或 者 选择 “位 移 (D)” 提 示 选 项 
































原始 图 形 如 图 





3-14 所 示 。 























































































































的 对 





“ 拉 伸 ”按钮 CY， 接 着 根据 命令 行 











2 窗 交 选择 对 象 ， 如 图 








3-15 所 示 
































和 基点 
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3-14 原始 










































































图 形 






































































































































[ 








图 3-16 指定 基点 图 3-17 “完成 拉 伸 命令 操作 的 结果 
C07 “修剪 与 延伸 

修剪 与 延伸 是 图 形 修改 中 较为 常用 的 两 种 方式 。 修 前 对 象 是 指使 指定 对 象 精确 地 终止 卫 
由 其 他 对 象 定义 的 边界 ， 延 伸 是 指使 指定 对 象 精确 地 延伸 至 由 其 他 对 象 定义 的 边界 边 ， 其 操 
作 方 法 与 修 前 相同。 

【修剪 〈TRIMD 】 

TRIM 命令 用 于 修 前 对 象 以 与 其 他 对 象 的 边 相 接 。 要 修 前 对象， 执行 TRIM 命令 后 ， 
选择 某 些 图 线 作 为 边界 边 ( 前 切 边 )， 按 (Enter〉 键 ， 接 着 选择 要 修剪 的 对 象 即 可 。 如 果 
要 将 所 有 对 象 用 作 边 界 么 在 首次 出 现 “ 选 择 对 象 或 < 全 部 选择 >:” 提 示 时 直接 按 
(Enter〉 键 。 

下 面 介绍 修剪 操作 的 一 个 范例 。 
























































































































































1) 打开 “修剪 操练 .4wg” 文 件 ， 原 始 图 形 如 图 3-18 所 示 。 
2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “修剪 ”按钮 wy-， 根 据 命令 行 提 示 
进行 以 下 操作 。 

命令 : trim 
当前 设置 :投影 =UCS， 边 = 无 
选择 剪 切 边 .… 
选择 对 象 或 < 全 部 选择 >: 找到 1 个 /选择 图 3-19 所 示 的 一 个 小 圆 作 为 剪 切 边 
选择 对 象 : 二 
选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 《Shift》 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C)/ 投 影 P)/ 边 (E)/ 删 
除 (Ry/ 放 弃 (U)]: /在 图 3-19 所 示 的 位 置 处 单 击 线段 1 
选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 《Shift》 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C)/ 投 影 P)/ 边 (E)/ 删 
除 (Ry/ 放 弃 (U)]: /在 图 3-19 所 示 的 位 置 处 单 击 线段 2 
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选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 〈Shift〉 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C)/ 投 影 (P)/ 边 (E)/ 删 

除 (R)/ 放 弃 ()]: // 在 图 3-19 所 示 的 位 置 处 单 击 线段 3 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 〈Shift〉 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C)/ 投 影 P)/ 边 (E)/ 删 

除 (R)/ 放 弃 (U)]: /在 图 3-19 所 示 的 位 置 处 单 击 线段 4 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 《Shift》 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 FE)/ 窗 交 (C)/ 投 影 P)/ 边 (E)/ 删 > 
除 (R)/ 放 弃 (U)]: 二 


~ 




















































































































图 3-18 原始 图 形 
完成 该 修剪 操作 后 的 图 形 效 果 如 图 3-20 所 示 。 








pal 





3-19 ”修剪 操作 

















NA 扣 点 拨 : ;里 有 必要 介绍 在 修 前 图 形 过 程 中 出 现 的 以 下 几 个 提示 选项 ， 
@ “ 栏 选 ?: 选择 与 选择 栏 相交 的 所 有 对 象 。 选 择 栏 是 一 系列 临时 线段 ， 它 们 是 用 两 个 
或 多 个 栏 选 点 指定 的 。 选 择 栏 不 构成 闭合 环 。 
@ “ 窗 交 ”: 选择 矩形 区 域 (由 两 点 确定 ) 内 部 或 与 之 相交 的 对 象 。 某 些 要 修剪 的 对 象 
的 窗 交 选择 不 确定 。TRIM 将 沿 着 矩形 窗 交 窗口 从 第 一 个 点 以 顺 时 针 方 向 选择 遇 到 的 
第 一 个 对 象 。 
@ “投影 ": 指定 修剪 对 象 时 使 用 的 投影 方式 。 
@ “ 边 ”: 确定 对 象 是 在 另 一 对 象 的 延长 边 处 进行 修 剪 ， 还 是 仅 在 三 维 空间 中 与 该 对 象 
相交 的 对 象 处 进行 修剪 ， 
@ “删除 ?: 删除 选 定 的 对 象 。 此 选项 提供 了 一 种 用 来 删除 不 需要 的 对 象 的 简便 方式 ， 
而 无 须 退 出 TRIM 命令 
@ “放弃 ”: 撤销 由 TRIM 命令 所 做 的 最 近 一 次 更 改 。 
3) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “TRIM” 并 按 (Enter) 键 ， 在 “选择 对 象 
或 < 全 部 选择 >:” 提 示 下 按 (Enter) 键 以 将 所 有 对 象 用 作 修剪 边界 ， 接 着 分 别 单 击 要 修剪 掉 
的 线段 ， 最 后 得 到 图 3-21 所 示 的 修剪 效果 。 
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图 3-20 修剪 图 形 1 
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【延伸 (EXTEND)】 


EXTEND 命令 用 于 扩展 对 象 以 与 其 他 对 象 的 边 相 接 ， 即 可 以 延伸 对 象 以 使 它们 精确 地 
延伸 至 由 其 他 对 象 定 义 的 边界 边 ， 如 图 3-22 所 示 。 
































延伸 


一 


图 3-22 ”延伸 对 象 示例 


延伸 对 象 的 操作 方法 与 修剪 对 象 的 操作 方法 相同 。 如 果 要 延伸 对 象 ， 则 在 命令 行 的 “ 输 
入 命令 ”提示 下 输入 “EXTEND” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 修 
改 ” 面 板 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 --/， 接 着 选择 曲线 定义 延伸 边界 ， 按 (Enter〉 键 ， 然 后 在 靠 
近 要 延伸 的 一 端 选择 要 延伸 的 对 象 。 如 果 要 将 所 有 对 象 用 做 延伸 边界 ， 那 么 在 首次 出 现 “ 选 
择 对 象 ” 提 示 时 按 (Enter〉 键 即 可 。 

用 户 可 以 打开 “延伸 操练 .dwg” 文 件 进行 上 机 操练 。 


C08 贺 角 与 倒 角 


圆 角 与 倒 角 在 绘图 中 经 常用 到 。 这 里 分 别 介绍 圆 角 与 倒 角 的 功能 应 用 。 
【 圆 角 (FILLET)】 


圆 角 使 用 与 对 象 相 切 并 且 上 其 有 指定 半径 的 圆 弧 连接 两 个 对 象 ， 如 图 3-23 所 示 。 根 据 生 
成 圆 角 处 于 内 角 点 还 是 外 角 点 ， 可 以 将 圆 角 分 为 内 圆 角 和 外 圆 角 。 可 以 对 圆 弧 、 圆 、 椭 圆 、 
椭圆 弧 、 直 线 、 多 段 线 、 射 线 、 样 条 曲线 和 构造 线 等 对 象 进行 圆 角 处 理 。 如 果 要 进行 圆 角 的 
两 个 对 象 位 于 同一 图 层 上 ， 那 么 将 在 该 图 层 创建 圆 角 圆 弧 ， 否 则 ， 将 在 当前 图 层 创建 圆 角 风 
弧 ， 此 图 层 影响 对 象 的 特性 包括 颜色 和 线 型 )。 




















































































































































































































































































































































































































图 3-23 倒 区 




















在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “FILLET” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “ 默 
认 ” 选 项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 种 ， 命 令 行 出 现 图 3-24 所 示 的 提示 信息 。 


开 到 q 和 -FTLLET 选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U0) 多 段 线 (P) 半径 (R) 修剪 (T) 多 个 (M) ] : -| 





















































图 3-24 “ 圆 角 ”命令 提示 
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@ 第 一 个 对 象 : 选择 定义 二 维 圆 角 所 需 的 两 个 对 象 中 的 第 一 个 对 象 ， 接 着 选择 第 二 个 
对 象 ， 或 者 按 住 〈Shift〉 键 并 选择 对 象 以 创建 一 个 锐角 。 










































































@ “放弃 (U)”: 恢复 在 命令 中 执行 的 上 一 个 操作 。 
@ “多 段 线 (P)” 对 整个 二 维 多 段 线 进行 圆 角 处 理 ， 即 在 二 维 多 段 线 中 两 条 直线 段 相 交 > 











的 每 个 顶点 处 插入 圆 角 圆 弧 。 
@ “半径 (R)” 定义 圆 角 圆 弧 的 半径 。 修 改 圆 角 半径 将 影响 后 续 的 圆 角 操作 ， 即 输入 的 
半径 值 将 成 为 后 续 FILLET 命令 的 当前 半径 。 如 果 将 圆 角 半径 设置 为 “0”， 则 被 圆 角 

的 对 象 被 修剪 或 延伸 直到 它们 相交 ， 也 就 是 并 不 创建 圆 弧 。 
@ “修剪 (T)” 设 定 修剪 模式 ， 即 控制 FILLET 命令 是 否 将 选 定 的 边 修剪 到 圆 角 圆 弧 的 

端点 。 修 前 模式 分 两 种 ， 即 修剪 与 不 修剪 ， 如 图 3-25 所 示 。 


|) | 


图 3-25 设置 圆 角 时 是 否 修 衣 
a) 修剪 b) 不 修剪 


















































































































































































































































@ “多 个 (M)” 给 多 个 对 象 集 加 圆 角 。FILLET 命令 将 重复 显示 主 提示 和 “选择 第 二 个 
对 象 ” 提 示 ， 直 到 用 户 按 (Enter〉 键 结束 该 命令 。 
在 对 相关 图 形 对 象 进行 贺 角 编辑 时 ， 应 该 要 注意 以 下 操作 特点 和 技巧 。 
1. 控制 圆 角 位 置 
在 一 些 设计 场合 ， 对 象 之 间 可 以 存在 多 个 可 能 的 贺 角 。AutoCAD 将 根据 对 象 的 选择 位 
置 来 控制 圆 角 的 生成 位 置 ， 如 图 3-26 所 示 。 


-DPD DD 


图 3-26 控制 


pa 
a) 倒 圆 角 1 b) 倒 圆 角 2 


















































































































































列 角 位 置 






















































































2. 为 直线 和 多 上段 线 线段 的 组 合 创建 圆 角 

可 以 为 直线 和 多 段 线 线段 的 组 合 添加 圆 角 ， 每 条 直线 或 其 延长 线 必 须 与 一 个 多 段 线 的 直 
线段 相交 ， 如 图 3-27 所 示 。 如 果 打 开 “ 修 剪 ” 选 项 ， 则 进行 圆 角 的 对 象 和 圆 角 圆 绝 合 并 形 
成 单独 的 新 多 段 线 。 
















































































a) b) 9) 








图 3-27 ”为 直线 和 多 段 线 线段 的 组 合 加 
a) 选 定 的 多 段 线 b) 选 定 的 直线 9) 结果 


3. 对 整个 多 段 线 进 行 圆 角 处 理 

对 整个 多 段 线 进 行 圆 角 处 理 包 括 为 整个 多 段 线 添 加 圆 角 或 从 多 段 线 中 删除 圆 角 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “FILLET” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
“默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 四 。 

2) 输入 “P” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 使 用 鼠标 在 提示 选项 中 选择 “多 段 线 (P)” 
选项 。 

3) 选择 所 需 的 多 段 线 。 

如 果 设 定 一 个 非 零 的 圆 角 半径 ， 则 FILLET 命令 将 在 长 度 足 够 适合 圆 角 半 径 的 每 条 多 段 
线 线段 的 顶点 处 插入 圆 角 圆 弧 。 如 果 多 有 段 线 中 的 两 个 线性 线段 被 它们 之 间 的 弧 线段 分 隔 ， 
FILLET 将 删除 圆 弧 段 并 将 其 玲 换 为 当前 圆 角 半径 的 新 圆 弧 段 。 如 果 将 圆 角 半径 设 定 为 
“0” 则 不 插入 圆 角 圆 弧 。 如 果 两 条 线性 多 段 线 线段 被 一 条 弧 线 段 分 隔 ，FILLET 将 删除 该 区 
弧 并 延伸 线性 线段 ， 直 到 它们 相交 。 

4. 对 平行 直线 进行 圆 角 

可 以 对 平行 直线 、 参 照 线 和 射线 进行 圆 角 处 理 。 注 意 : 第 一 个 选 定 的 对 象 必须 是 直线 或 
射线 ， 但 第 二 个 对 象 可 以 是 直线 、 构 造 线 或 射线 。 创 建 的 贺 角 圆 弧 直 径 等 于 平行 线 之 间 的 间 
距 。 如 果 两 条 平行 直线 长 度 不 相同 ， 则 会 延长 短线 使 两 者 并 齐 。 

5.， 在 圆 和 圆 缴 的 组 合 之 间 创 建 圆 角 

在 圆 和 圆 弧 的 组 合 之 间 可 以 存在 多 个 圆 角 ， 因 此 在 对 这 类 图 元 进行 圆 角 处 理 时 ， 需 要 注 
意 把 握 对 象 的 选择 点 ， 以 获得 想 要 的 圆 角 。 


【 倒 角 (CHAMFER)】 


倒 角 使 用 成 角 的 直线 连接 两 个 对 象 ， 通 常用 于 表示 角 点 上 的 倒 角 边 。 可 以 倒 角 的 图 线 
有 直线 、 多 段 线 、 射 线 和 构造 线 等 。 例 如 ， 可 以 在 两 条 相交 直线 之 间 创 建 倒 角 ， 如 图 3-28 
所 示 。 
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图 3-28 在 两 条 相交 的 直线 间 倒 


在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CHAMFER” 命 令 并 按 〈Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 
区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 |， 则 在 命令 窗口 中 出 现 图 3-29 所 示 
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的 提示 信息 ， 主 要 提示 选项 的 功能 含义 如 下 。 





中 时 形 修改 











引导 仆 - CHAMFER 选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (VU) 多 段 线 (P) 距离 (D) 角度 (A) 修剪 (T) 方式 (E) 多 个 (M)]: a 




















图 3-29 ” 倒 角 命令 提示 
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@ 第 一 条 直线 : 指定 定义 二 维 倒 角 所 需 的 两 条 边 中 的 第 一 条 边 ， 接 着 再 选择 第 二 条 边 。 
@ “放弃 (U)” 恢复 在 命令 中 执行 的 上 一 个 操作 。 
@ “多 段 线 P)”: 对 整个 二 维 多 段 线 倒 角 。 相 交 多 段 线 线段 在 每 个 多 段 线 顶 点 被 倒 角 ， 

倒 角 成 为 多 段 线 的 新 线段 。 如 果 多 段 线 包含 的 线段 过 短 以 至 于 无 法 容纳 倒 角 距离 ， 















































则 不 对 这 些 线段 倒 角 。 










































































@ “距离 (D)” 设置 倒 角 至 选 定 边 端点 的 距离 。 如 果 将 两 个 距离 均 设置 为 “0” 那么 将 
延伸 或 修剪 两 条 直线 ， 以 使 它们 终止 于 同一 点 。 


























的 边 修剪 到 倒 角 直线 的 端点 。 














“角度 (A)” 用 第 一 条 线 的 倒 角 长 度 〈 距 离 ) 和 第 二 条 线 的 角度 设置 倒 角 距离 。 
“修剪 (T)” 设置 修剪 模式 为 “修剪 ”或 “不 修剪 ” 即 控制 CHAMFER 
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@ “方式 (E)” 控制 CHAMFER 使 用 两 个 距离 还 是 一 个 距离 和 一 个 角度 来 创建 倒 角 。 
@ “多 个 (M)” 为 多 组 对 象 的 边 倒 角 。 
下 面 介绍 二 维 倒 角 的 4 个 主要 知识 点 。 





























1. 使 用 两 个 距离 来 创建 倒 角 
可 以 使 用 两 个 距离 来 创建 倒 角 ， 如 















































图 3-30 所 示 ， 这 





两 个 距离 可 以 相等 也 可 以 不 相等 。 


如 果 将 这 两 个 距离 均 设置 为 “0”， 那 么 倒 角 操作 将 修剪 或 延伸 这 两 个 所 选 对 象 直至 它们 相 








交 ， 但 不 创建 倒 角 线 ， 如 图 3-31 所 示 。 























图 3-30 倒 角 距离 示意 
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设置 倒 角 距离 并 创建 倒 角 的 典型 步 又 如 下 。 








1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输 

















图 3-31 两 次 倒 角 操作 〔 倒 角 距离 都 为 0 时) 




















入 “CHAMFER” 命 令 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 


功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 和]。 
2) 在 命令 行 中 输入 “D” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 








“距离 (D)” 选 项 。 
3) 指定 第 一 个 倒 角 吕 
4) 指定 第 二 个 倒 角 虽 
5) 依次 选择 两 条 直线 。 
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2. 使 用 一 个 距离 和 一 个 角度 来 创建 倒 角 
用 第 一 条 线 的 倒 角 距离 和 第 二 条 线 的 角度 来 创建 倒 









































角 ， 其 示意 图 如 图 3-32 所 示 ， 其 中 D 表示 沿 第 一 条 直线 





的 第 一 条 直线 


























图 3-32 ”使 用 距离 和 角度 来 创建 倒 f 
































的 长 度 〈 距 离 )，a 表示 与 第 一 条 直线 所 成 的 夹 角 。 系 统 将 提示 指定 相应 的 倒 角 长 度 和 倒 角 














角度 。 
通过 指定 倒 角 长 度 〈 距 离 》 和 倒 角 角度 来 创建 倒 角 的 典型 步 又 如 下 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CHAMFER” 命 令 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 
功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 人 |。 
2) 在 命令 行 中 输入 “A” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 “角度 (A)” 选 项 。 
3) 指定 第 一 条 直线 的 倒 角 长 度 〔 距 离 )。 
4) 指定 第 一 条 直线 的 倒 角 角度 。 
5) 依次 选择 两 条 直线 。 
3. 设置 倒 角 的 修剪 模式 
可 以 设置 倒 角 的 修剪 模式 ， 即 可 以 设置 倒 角 操作 时 是 否 对 要 倒 角 的 对 象 进行 修 剪 。 
命令 : CHAMFER 
(“修剪 ”模式 ) 当前 倒 角 长 度 = 10.0000， 角 度 = 45 
选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U]/ 多 段 线 (P) 距 离 (D)/ 角 度 (A)/ 修 剪 (T)/ 方 式 (E)/ 多 个 (M]:T 
输入 修剪 模式 选项 [修剪 (T)/ 不 修剪 (N)] < 修剪 >: /选择 “修剪 ”或 “不 修剪 GD)” 选 项 
该 设置 将 影响 当前 文件 的 下 一 次 倒 角 操 作 。 
4. 多 段 线 倒 角 
可 以 对 多 段 线 的 某 两 条 线段 进行 倒 角 ， 而 倒 角 将 成 为 多 段 线 的 新 线段 ， 如 图 3-33 
所 示 。 
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多 段 线 中 的 倒 角 








图 3-33 ”对 多 段 线 中 的 指定 线段 进行 倒 


如 果 选 择 的 两 个 倒 角 对 象 是 一 条 多 段 线 的 两 个 线段 ， 则 它们 是 相 邻 的 或 仅 隔 一 个 弧 线 
段 。 如 果 它 们 被 弧 线段 间隔 ， 倒 角 将 删除 此 弧 并 用 倒 角 线 检 换 它 ， 如 图 3-34 所 示 。 












































倒 角 





在 多 段 线 中 选择 
的 两 线段 














图 3-34 ” 倒 角 蔡 代 多 上 段 线 的 册 


也 可 以 对 整 条 多 段 线 进 行 倒 角 。 对 整 条 多 段 线 进行 倒 角 时 ， 相 交 多 段 线 线段 在 每 个 多 段 
线 顶 点 处 被 倒 角 ， 如 果 多 段 线 包 含 的 线段 过 短 以 至 于 无 法 容纳 倒 角 距离 ， 则 不 对 这 些 线段 倒 
角 ， 如 图 3-35 所 示 。 也 就 是 说 对 整 条 多 段 线 倒 角 时 ， 只 对 那些 长 度 足够 适合 倒 角 距离 的 线 
段 进 行 倒 角 。 
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图 3-35 ”对 整 条 多 段 线 进行 倒 
a) 对 普通 多 段 线 倒 角 b) 对 正方 形 多 段 线 倒 



























































使 用 当前 的 倒 角 方法 和 默认 的 距离 对 整 条 多 段 线 进行 倒 角 ， 其 操作 的 步 又 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CHAMFER” 命 令 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 
功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 全 |。 

2) 在 命令 行 中 输入 “P” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 使 用 鼠标 在 命令 提示 选项 中 选择 “多 
段 线 (P)” 选 项 。 

3) 选择 多 段 线 。 


C09 阵列 ( ARRAY/AR ) 


在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ARRAY” 或 “AR” 按 (Enter) 键 ， 接 着 选择 
要 阵列 的 图 形 对 象 ， 按 (Enter〉 键 ， 则 命令 行 出 现 以 下 提示 信息 。 从 中 指定 阵列 类 型 为 “ 算 
形 ”“ 路 径 ” 或 “ 极 轴 ” 其 中 “ 极 轴 ”阵列 也 称 “环形 ”阵列 。 


输入 阵列 类 型 [矩形 (R)/ 路 径 PA)/ 极 轴 (PO)] < 矩形 >: 


在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 提供 的 阵列 工具 有 “ 算 形 阵列 ”按钮 旬 、 
“环形 阵列 ”按钮 838 和 “路 径 阵 列 ” 按 钮 f+， 这 些 阵列 工具 与 使 用 ARRAY 命令 指定 的 相应 
阵列 类 型 是 一 致 的 。 下 面 分 别 介绍 。 


【和 矩形 阵列 (ARRAYRECT) 】 


和 矩形 阵列 是 一 种 常见 的 阵列 ， 在 该 阵列 中 ， 项 目 分 布 到 指定 行 、 列 和 层 的 组 合 。 在 二 维 
图 中 ， 不 用 考虑 层 的 组 合 因素 。 
要 创建 矩形 阵列 ， 则 可 以 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “矩形 阵列 ” 
按钮 归 ， 接 着 选择 要 实施 阵列 排列 的 对 象 ， 按 (Enter〉 键 。 此 时 在 功能 区 打开 图 3-36 所 示 的 
“阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 ， 同 时 图 形 窗口 显示 默认 的 矩形 阵列 ， 在 阵列 预览 中 ， 可 以 拖 动 
相应 夹 点 以 调整 间距 、 行 数 或 列 数 ， 还 可 以 在 功能 区 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 中 修改 相关 
的 值 和 选项 。 其 中 ,“ 特 性 ”面板 中 的 “关联 ”按钮 外 用 于 指定 阵列 中 的 对 象 是 关联 的 还 是 
独立 的 ,“ 基 点 ”按钮 ?9 则 用 于 定义 阵列 基点 和 基点 夹 点 的 位 置 。 
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AutoCAD 2015 人 8 二 5 过 







































































口 口 中 列 数 : 4 早 行 数 : 3 全 级 别 : 1 革 = >X< 
DO 抑 介 于 : ”120 时 介 于 : 90 — tc i | > 癌 
a 总计: 360 虽 工 总计: 180 本 总 计 1 | 阵列 

关 型 列 行 :二 层级 特性 关闭 | 

图 3-36 用 于 定义 算 形 阵列 的 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 

下 面 介绍 一 个 使 用 矩形 阵列 的 操作 范例 。 
1) 打开 “和 矩形 阵列 操练 .dwg”， 己 有 的 多 段 线 图 形 如 图 3-37 所 示 。 
2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 和 矩形 阵列 ”按钮 昌 。 
3) 选择 已 有 的 多 段 线 图 形 ， 按 (Enter〉 键 。 此 时 图 形 窗口 中 将 显示 采用 默认 参数 的 算 





形 阵列 ， 如 图 3-38 所 示 ， 在 该 阵列 预览 中 显示 有 相关 的 夹 点 。 
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图 3-37 已 有 的 多 段 线 图 形 


























3-38 ”显示 默认 的 矩形 阵列 


4) 在 功能 区 的 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 中 设置 图 3-39 所 示 的 列 、 行 和 特性 等 参数 ， 


注意 在 阵列 预览 中 观察 新 参数 对 该 矩形 阵列 的 影响 。 












































阵列 创建 
时 sy 列 数 : |8 如 行 数 : 3 号 级 别 1 问 站 加 加 区 
有 in 60 Sr 0 EE 关联 | 基点 ”关闭 
鲁 总 计 : 420 号 了 总计: 120 加 总 tft: 1 阵列 
类 型 | 列 | 行 ~ | 层级 | 特性 | 
图 3-39 设置 矩形 阵列 的 创建 参数 和 选项 
5) 在 “关闭 ”面板 中 单 击 “ 关 闭 阵列 ”按钮 这 ， 完 成 矩形 阵列 后 的 图 形 效 果 如 图 3-40 











所 示 。 





形 效果 





3-40 ”完成 矩形 阵列 后 的 图 
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【环形 阵列 ARRAYPOLAR )】 


环形 阵列 围绕 中 心 点 或 旋转 轴 在 环形 阵列 中 均匀 分 布 对 象 副本 。 要 创建 环形 阵列 ， 则 在 
功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 环 形 阵列 ”按钮 8j， 选 择 要 阵列 的 对 象 ， 按 | 








(Enter〉 键 结束 对 象 选择 ， 接 着 在 “指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B)/ 旋 转轴 (A)]:” 提 示 下 指定 
降 列 的 中 心 反 等 ， 功 能 区 出 现 图 3-41 所 东 的 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 ， 从 中 分 曾 指 定 项 
目 、 行 、 层 级 和 特性 等 相关 属性 ， 满 意 阵列 预览 后 单 击 “ 关 闭 阵列 ”按钮 旗 。 











| 
人 中 ,项 目 数 。 |6 坚 行 数 1 所 级 别 1 
bo 1 于: 而 请 | Bz 介 于 : 63.3027 BNF |1 W8908 
和 站 Ee A . : 关联 | 基点 es 党 司 
[ 协 填 讽 : 360 虽 工 总 计 : 63.3027 | 于 总 计 1 
类 型 | 项 目 行 ~ | 层级 




















图 3-41 用 于 定义 环形 阵列 的 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 


对 于 环形 阵列 ,“ 阵 列 创建 ”上 下 文选 项 卡 的 “特性 ”面板 中 多 了 “旋转 项 目 ”按钮 中 
和 “方向 2 按钮 823 。 
@“ 旋 转 项 目 ”按钮 呢 : 用 于 控制 在 阵列 项 目 时 是 否 旋转 项 目 ， 其 对 比 示 例如 图 3-42 


所 示 。 
SN 6 























a) b) 
图 3-42 ”控制 旋转 项 目 
a) 旋转 项 目 b) 不 旋转 项 





























@ “方向 ”按钮 %3: 用 于 控制 创建 的 是 逆 时 针 还 是 顺 时 针 阵 列 ， 如 图 3-43 所 示 。 
Ni 一 
b) 


图 3-43 ”控制 旋转 方向 
a) 按 逆 时 针 阵 列 ”b) 按 顺 时 针 阵 列 














速 查 手册 与 范例 精通 


< 






下 面 介绍 一 个 使 用 环形 阵列 的 操作 范例 。 
1) 打开 “环形 阵列 操练 .4wg”， 原 始 图 形 如 图 3-44 所 示 。 

















2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 环 形 阵列 ”按钮 $ 中 。 
3) 选择 图 3-45 所 示 的 完全 位 于 选择 框 窗口 中 的 图 形 ， 按 (Enter〉 键 。 











图 3-45 ”选择 要 阵列 的 图 形 


























图 3-44 ”原始 图 形 
4) 选择 大 圆 的 圆心 作为 环形 阵列 的 中 心 点 。 
5) 在 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 中 设置 图 3-46 所 示 的 参数 和 选项 。 
全 让 器 项 目 数 : /5 盟 行 数 1 择 级 别 1 ooo| gog | som 
bo gre Ls i WN Bz 介 于 : 63.3027 余人 装 : 1 Se: 2 Re 2 人 
bs 态 填 充 : \\360 ， | 昌 I 总 计 : 63.3027 | 是 总计 |1 I 阵列 
| 项 | 和 | 局 | 和 性 和 








图 3-46 设置 环形 阵列 参数 和 选项 
6) 在 “关闭 ”面板 中 单 击 “ 关 闭 阵列 ”按钮 共 ， 完 成 环形 阵列 的 效果 如 图 3-47 所 示 。 





























图 3-47 完成 环形 阵列 后 的 图 形 效 果 








【路 径 阵 列 (ARRAYPATHD 】 
路 径 阵 列 是 指 沿 着 指定 路 径 或 部 分 路 径 均 匀 分 布 对 象 副 本 ， 路 径 可 以 是 直线 、 圆 弧 、 








图 形 修 改 





圆 、 椭 圆 、 多 段 线 、 三 维 多 段 线 、 样 条 曲线 或 螺旋 。 这 里 以 创建 二 维 路 径 阵列 为 例 进行 
介绍 。 

要 创建 路 径 阵 列 ， 则 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 路 径 阵列 ”按钮 
co39， 接 着 选择 要 阵列 的 对 象 ， 按 (Enter) 键 ， 再 选择 路 径 曲 线 ， 此 时 在 功能 区 出 现 “ 阵 列 2 





























创建 ”上 下 文选 项 卡 ， 如 图 3-48 所 示 ， 从 中 设置 项 目 、 行 、 层 级 和 特性 方面 的 参数 和 选项 
即 可 。 























国 mew 三 如 和 |1 所 级别 :|1 让 ro fay 4 9 gl 3 
go? 介 于 |30 Bz 介 于 : 19.5 i Le 
路 径 re 四 基点 ue 十 距 等 分 | 对 7 项 目 |z 方 向 关闭 
3 总 计 : 300 辟 总 计 : 195 | 于 总 计 : 1 | 阵列 
类 型 | 项 目 | 可 层级 特性 关闭 
































图 3-48 用 于 定义 路 径 阵 列 的 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 


对 于 路 径 阵 列 ， 可 以 在 “特性 ”面板 中 指定 沿路 径 分 布 对 象 的 方法 : 如 果 要 沿 着 整个 路 
径 长 度 按 设 定 的 项 目 数 均匀 地 分 布 项 目 ， 那 么 单 击 “ 定 数 等 分 ”按钮 包 ; 如 果 要 以 特定 间距 
分 布 对 象 ， 那 么 单 击 “ 定 距 等 分 ”按钮 SE， 并 在 “项 目 ” 面 板 的 “项 目 间 距 ”&%y 框 中 输入 
距离 。“ 特 性 ”面板 中 的 “对 齐 项 目 ” 按 钮 器 用 于 指定 是 否 对 齐 每 个 项 目 以 与 路 径 方 向 相 
切 ， 对 齐 相对 于 第 一 个 项 目的 方向 ;“Z 方向 ”按钮 用 于 控制 是 否 保 持 项 目的 原始 Z 方向 还 
是 沿 着 三 维 路 径 倾斜 项 目 ;“ 切 线 方向 ”按钮 用 于 指定 相对 于 路 径 曲 线 的 第 一 个 项 目的 位 
置 ， 允 许 指定 与 路 径 曲 线 的 起 始 方向 平行 的 两 个 点 。 

下 面 介绍 一 个 使 用 路 径 阵 列 的 操作 范例 。 

1) 打开 “路 径 阵 列 操练 .4wg” 原始 图 形 如 图 3-49 所 示 。 

2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 路 径 阵列 ”按钮 oo 。 

3) 选择 要 阵列 的 图 形 对 和 象 ， 如 图 3-50 所 示 ， 单 击 (Enter〉 键 。 
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a Bs 
图 3-49 原始 图 形 图 3-50 ”选择 要 阵列 的 图 形 对 象 




















4) 选择 以 中 心 线 表示 的 多 段 线 作 为 路 径 曲 线 ， 选 择 位 置 靠近 要 阵列 的 图 形 对 象 。 






































5) 在 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 中 进行 图 3-51 所 示 的 特性 和 选项 设置 。 





阵列 创建 


Ze 
ce 3 项 上 数 CI8 7 |] 早生: 1 包 gl |1 Eo fag fap Ly 本 5| 汉 
= s + 三 1z 
量 Sop 介 于 : | 上 5234 ST BNF: 1 美 联 | 基点 切线 定数 等 分 | 对 齐 项 目 |zZ 方 向 | 关闭 
go9 总 计 : 13256637 虽 I 总 计 : 19.5 it: 1 方向 < 阵列 
类 型 项 目 层 特性 E 



































图 3-51 设置 路径 曲线 的 相关 特性 与 参数 




















AutoCAD 2015 








6) 在 “关闭 ”面板 中 单 击 “ 关 闭 阵列 ”按钮 淡 ， 完 成 图 3-52 所 示 的 路 径 阵 列 。 在 本 例 
中 用 户 还 可 以 尝试 单 击 “ 基 点 ”按钮 faz 来 重 定 义 基 点 ， 即 重新 定位 相对 于 路 径 曲线 起 点 的 
阵列 的 第 一 个 项 目 。 
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< 


图 3-52 ”完成 路 径 阵 列 








C10 分 解 (EXPLODE ) 


分 解 也 称 打 散 ， 是 指 将 复合 对 象 分 解 为 其 组 成 对 象 。 可 以 分 解 的 对 象 包 括 多 段 线 、 
面 域 和 块 等 。 任 何 分 解 对 象 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 都 可 能 会 发 生 改 变 ， 其 他 结果 将 根据 分 
解 的 复合 对 象 类 型 的 不 同 而 有 所 不 同 。 表 3-1 列 出 了 对 常见 类 型 对 象 执行 EXPLODE 命 




































































































































































































































































































































































































































































令 的 结果 。 
表 3-1 常见 类 型 对 象 的 分 解 结果 

序号 | 常见 类 型 对 象 分 解 结果 

1 - 维 多 段 线 放弃 所 有 关联 的 宽度 或 切线 信息 ;对 于 宽 多 段 线 ， 将 沿 多 段 线 中 心 放 置 结果 直线 和 圆 驳 

2 | 三 维 多 段 线 分 解 成 直线 段 ; 为 三 维 多 段 线 指定 的 线 型 将 应 用 到 每 一 个 得 到 的 线段 

3 | 圆 弧 如 果 位 于 非 一 致 比例 的 块 内 ， 则 分 解 为 椭圆 弧 

4 | 注释 性 对 象 将 当前 比例 图 示 分 解 为 构成 该 图 示 的 组 件 (已 不 再 是 注释 性 ); 已 删除 其 他 比例 图 示 

5 | 阵列 将 关联 阵列 分 解 为 原始 对 象 的 副本 

6 | 面 域 分 解 成 直线 、 圆 弧 或 样 条 曲线 

7 | 引线 _ 根据 引线 的 不 同 ， 可 分 解 成 直线 、 样 条 曲线 、 实 体 〈 箭 头 ) 、 块 插入 《箭头 、 注 释 块 ) 、 多 行文 

字 或 公差 对 象 

8 | 多 线 分 解 成 直线 和 圆 弧 

9 | 多 行文 字 分 解 成 文字 对 象 

10 | 体 分 解 成 一 个 单一 表面 的 体 〈 非 平面 表面 ) 、 面 域 或 曲线 

11 | 三 维 实体 将 平整 面 分 解 成 面 域 ， 将 非 平整 面 分 解 成 曲面 (不 适用 于 AutoCAD LT) 

12 | 块 一 次 删除 一 个 编组 级 ;如 果 一 个 块 包含 一 个 多 段 线 或 堪 套 块 ， 那 么 对 该 块 的 分 解 就 首先 显露 出 该 

多 段 线 或 驱 套 块 ， 然 后 再 分 别 分 解 该 块 中 的 各 个 对 象 
13 | 网 格 对 象 将 每 个 面 分 解 成 独立 的 三 维 面 对 象 。 将 保留 指定 的 颜色 和 材质 (在 AutoCAD LT 中 不 可 用 ) 
14 | 多 面 网 格 单 顶点 网 格 分 解 成 点 对 象 ， 双 顶点 网 格 分 解 成 直线 ， 三 顶点 网 格 分 解 成 三 维 面 
要 分 解 〈 打 散 ) 选 定 的 复合 对 象 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 


























“EXPLODE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 分 
解 ” 按 钮 和 名， 接着 选择 要 分 解 的 复合 对 象 ， 按 (Enter〉 键 即 可 。 





























也 可 以 先 选择 要 编辑 的 对 象 ， 接 着 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
开 按 《Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 








从 而 将 选 定 的 对 象 分 解 。 


C11L 删除 (ERASE ) 





ERASE 命令 用 于 从 图 形 ， 
要 删除 对 象 ， 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
FE 的 “修改 ”面板 ， 
择 要 删除 的 对 象 ， 按 《Enter〉 键 结束 命令 。 也 可 以 在 执行 ERASE 命令 之 前 先 选 择 要 册 
图 形 对 象 。 





区 “默认 ”选项 -| 





























删除 选 定 的 对 象 。 


提示 下 输入 “ERASE” 并 按 〈Enter〉 键 ， 




















C12 偏 移 ( OQFFSET ) 


曲线 。 可 以 7 
射线 和 样 条 曲线 。 在 人 
距离 时 ， 将 自动 进行 修剪。 





偏 移 对 象 是 指 创建 其 
局 移 的 对 象 类 型 主要 有 直线 、 
局 移 样 条 上 出 
在 仿 






















































































单 击 “删除 ” 


形状 与 原始 对 和 象 平行 的 新 对 象 ， 常 
、 圆 、 圆 弧 、 椭 








第 3 章 形 修 改 





提示 下 输入 “EXPLODE” 
“分 解 ” 按 钮 (名 1， 
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按钮 么 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 选 


| 除 的 



































来 创建 同心 加 、 平 行 线 和 平行 











册 、 椭 圆 弧 、 二 维 多 段 线 、 构 造 线 、 
H 线 时 ， 需 要 注意 的 是 ， 当 样 条 曲线 在 偏 移 距离 大 于 可 调整 的 
移 整 条 多 有 段 线 时 ， 需 要 注意 OFFSETGAPTYPE 系统 变量 























对 偏 









































移 结果 的 影响 ，OFFSETGAPTYPE 用 于 控制 偏 移 多 段 线 时 处 理 线段 之 间 的 潜在 间 隐 的 方式 。 


OFFSETGAPTYPE 的 默认 值 为 “0” 表示 将 线段 延 人 
其 投影 交点 处 进行 贺 角 ， 每 个 圆 弧 段 的 半径 等 于 偏 移 距离; 
线段 在 其 投影 交点 处 进行 倒 角 ， 在 原始 对 象 


H 


的 值 设置 为 “1”， 忠 
果 将 OFFSETGAPTYPE 的 值 设置 为 “2” 则 将 





认 ” 选 项 卡 的 “ 





























将 线段 在 















































在 命令 行 的 

















当前 设置 : 





















































上 从 每 个 倒 角 到 其 相应 顶点 的 垂直 距离 等 于 偏 移 距离 。 





6 合 入 命令 ” 


[Ti 


聊 改 ”面板 中 单 击 


| 除 源 = 否 


























指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T)/ 删 除 (E)/ 图 层 (L)] < 通过 >: 

















此 时 命令 行 




















各 选项 的 功 











能 含义 如 下 。 











2 
， 命 令 窗 























如 








提示 下 输入 “OFFSET” 并 按 〈Enter》 键 ， 或 者 在 功能 区 “ 默 
“ 偏 移 ” 按 钙 @@ 


图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 














显示 以 下 提示 信息 。 




















@ 指定 偏 移 距离 : 需要 输入 偏 移 距离 ， 接 着 选择 要 偏 移 的 对 象 以 及 指定 要 偏 移 的 那 一 












































@ “通过 (T)” 创建 通过 指定 点 的 对 象 。 











@ [1 出 
@ “图 层 (L)”: 看 








除 (E)”: 鞭 




















偏 移 操 练 的 范例 如 下 。 

















角 定 将 偏 移 对 象 创建 在 当前 





后 将 其 删除 。 











图 层 





























1) 打开 “ 偏 移 操练 .4wg” 图 形 文件 ， 原 始 图 形 如 图 





























侧 上 的 点 ， 从 而 在 距 现 有 对 象 指定 方向 侧 的 设 定 偏 移 距离 处 创建 对 象 。 








EF 还 是 源 对 象 所 在 的 图 层 上 。 


3-53 所 示 。 


2) 单 击 “ 偏 移 ” 按 钮 钙 ， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 


合 今 . 


合 令 :_offset 


当前 设置 : 删除 源 = 否 








图 


屋 = 源 ”OFFSETGAPTYPE=0 





AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 














指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T)/ 删 除 (E)/ 图 层 (L)] < 通过 >: 50 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (EY) 放弃 (U)] < 退出 >: /选择 小 圆 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (E)/ 多 个 (MD/ 放 弃 (U)] < 退出 >: /在 小 圆 外 侧 任意 单 击 一 点 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 


以 指定 距离 偏 移 选 定 对 象 的 操作 结果 如 图 3-54 所 示 。 


© © 


图 3-53 ”原始 图 形 图 3-54 ” 偏 移 操作 结 
3) 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 。 






































































































































当前 设置 : 市 除 源 = 否 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T)/ 删 除 (E)/ 图 层 (L)] < 通过 >: T 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (EY 放弃 (U)] < 退出 >:”// 选 择 图 3-55 所 示 的 一 个 正 五 边 形 
指定 通过 点 或 [退出 (E)/ 多 个 (MD)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: /选择 图 3-56 所 示 的 - be 可 预览 效果 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 


使 偏 移 对 象 通 过 指定 点 的 结果 如 图 3-57 所 示 。 


dO©@ 


图 3-55 ”选择 要 偏 移 的 对 象 图 3-56 ”指定 通过 点 图 3-57” 偏 移 操作 结果 2 
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C13 拉 长 (LENGTHENILEN ) 


使 用 LENGTHEN 命令 ， 可 以 修改 对 象 的 长 度 和 圆 弧 的 包含 角 ， 可 以 修改 长 度 的 对 象 包 
括 直 线 、 圆 弧 、 开 放 的 多 段 线 、 彬 圆 弧 和 开放 的 样 条 曲线 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LENGTHEN ”并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 
“默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 拉 长 ”按钮 ,”， 命 令 行 显示 以 下 信息 
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选择 要 测量 的 对 象 或 [ 增 量 (DE)/ 百 分 比 (P)/ 总 计 (T)/ 动 态 (DY)] < 增 量 (DE)>: 











第 3 章 形 修 改 











下 面 介绍 其 中 各 提示 选项 的 功能 含义 。 

@ “ 增 量 (DE)”:， 以 指定 的 增 量 修改 对 象 的 长 度 或 圆 弧 的 角度 〔 圆 弧 所 包含 的 圆心 角 )， 
该 增 量 从 距离 选择 点 最 近 的 端点 处 开始 测量 。 正 值 扩 展 对 象 ， 负 值 修剪 对 象 。 选 择 
此 选项 后 ， 命 令 行 将 出 现 “输入 长 度 增 量 或 [角度 (A)]:” 提 示人 信息， 此 时 输入 长 度 增 > 
量 ， 或 者 选择 “角度 (A)” 选 项 并 指定 角度 以 修改 选 定 圆 弧 的 包含 角 。 

@ “百分比 (P)” 通过 指定 对 象 总 长 度 的 百分数 设 定 对 象 的 长 度 。 

@ “总 计 (T)” 通过 指定 从 固定 端点 测量 的 总 长 度 的 绝对 值 来 设 定 选 定 对 象 的 长 度 。 该 
选项 也 按照 指定 的 总 角度 设置 选 定 圆 弧 的 包含 角 。 

@ “动态 (DY)” 打开 动态 拖 动 模式 。 通 过 拖 动 选 定 对 象 的 端点 之 一 来 更 改 其 长 度 。 
他 端点 保持 不 变 。 

拉 长 对 象 的 范例 如 下 。 

1) 打开 “ 拉 长 操练 .4wg” 图 形 文件 ， 原 始 图 形 如 图 3-58 所 示 。 

2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 拉 长 ”按钮 ， 在 “选择 要 测量 

的 对 象 或 [ 增 量 (DE)/ 百 分 比 (P)/ 总 计 (T)/ 动 态 (DY)] < 增 量 (DE)>:” 提 示 下 选择 “ 增 量 (DE)” 选 

项 ， 接 着 在 “输入 长 度 增 量 或 [角度 (A)] <0.0000>:” 输 入 长 度 增 量 为 “5”。 

3) 分 别 在 水 平 中 心 线 和 竖 直 中 心 线 的 每 端 附近 单 击 它们 ， 以 在 各 端 拉 长 它们 ， 结 果 如 

图 3-59 所 示 。 
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图 3-58 原始 图 形 图 3-59 拉 长 操练 的 结果 











Cl14 打 断 (BREAK ) 


使 用 BREAK 命令 在 两 点 之 间 打 断 选 定 对 象 ， 例 如 将 一 个 对 象 打 断 为 两 个 对 象 ， 对 象 之 
间 可 以 有 间隙 ， 也 可 以 没有 间 际 。 在 指定 打 断 点 时 ， 如 果 这 些 点 不 在 对 象 上 ， 那 么 系统 会 
动 投影 到 该 对 象 上 。 

打 断 对 象 主要 分 两 种 情形 ; 一 种 是 在 两 点 之 间 打 断 选 定 对 象 ， 另 一 种 则 是 打 断 于 点 。 


【在 两 点 之 间 打 断 选 定 对 象 】 


要 在 两 点 之 间 打 断 选 定 对 象 ， 则 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “BREAK” 并 按 
(Enter》 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 打 断 ”[， 接 着 选择 要 
打 断 的 对 象 〈 默 认 将 选择 点 视 为 第 一 个 打 断 点 )， 再 指定 第 二 个 打 断 点 ， 则 两 个 指定 点 之 间 


























































































令 速 查 手册 与 范例 精通 





的 对 象 部 分 将 被 删除 。 如 果 第 二 个 点 不 在 对 象 上 ， 将 选择 对 象 上 与 该 点 最 接近 的 点 。 如 果 要 











打 断 的 对 象 是 圆 ， 那 么 AutoCAD 程序 将 按 逆 时 针 方 向 删除 圆 上 第 一 个 打 断 点 到 第 二 个 打 断 
点 之 间 的 部 分 ， 从 而 将 圆 打 断 成 圆 踊 ， 如 图 3-60 所 示 。 在 两 点 之 间 打 断 选 定 对 象 的 操作 命 
令 如 下 。 

命令 :_break 

选择 对 象 : 

指定 第 二 个 打 断 点 或 [第 一 点 (EF)]: 






































1. 选 择 对 象 

















图 3-60 在 两 点 之 间 打 断 选 定 对 和 象 








【 打 断 于 点 】 


打 断 于 点 是 指 在 一 点 打 断 选 定 的 对 象 ， 有 效 对 象 包括 直线 、 开 放 的 多 段 线 和 圆 弧 ， 注 意 
不 能 在 一 点 打 断 闭合 对 象 〈 例 如 圆 、 椭 圆 等 )。 打 断 于 点 其 实 是 将 对 象 一 分 为 二 且 不 删除 革 
个 部 分 ， 实 际 上 要 求 输入 的 第 一 个 点 和 第 二 个 点 相同 ， 可 通过 输入 “@” 来 指定 第 二 个 点 来 
实现 此 目的 ， 操 作 说 明 如 下 。 





















































命令 : BREAK // 输 入 “BREAK” 并 按 〈Enter〉 键 
选择 对 象 : /选择 要 打 断 的 对 象 《选择 位 置 被 视 为 第 一 打 断 点 ) 























指定 第 二 个 打 断 点 或 [第 一 点 (F)]: @~ /输入 “@” 并 按 (Enter〉 键 


另外 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 提供 了 专门 用 于 在 一 点 打 断 选 定 对 
象 的 “ 打 断 于 点 ”按钮 记 。 单 击 “ 打 断 于 点 ”按钮 记 后 ， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 


Nn 





































































































即 可 。 
命令 :_break 
选择 对 象 : /选择 要 打 断 的 对 象 ， 选 择 位 置 并 没有 被 视 为 第 一 个 打 断 点 
指定 第 二 个 打 断 点 或 [第 一 点 (F)]: f 
指定 第 一 个 打 断 点 : /选择 第 一 个 打 断 点 











C1S 合并 ( JOIN ) 


使 用 JOIN 命令 ， 可 以 合并 线性 和 弯曲 对 象 对 象 可 以 为 直线 、 多 段 线 、 三 维 多 段 线 、 
圆 弧 、 椭 圆 弧 、 样 条 曲线 或 螺旋 线 ) 的 端点 ， 以 便 创建 单个 对 象 。 产 生 的 对 象 类 型 取 次 于 选 





























和 二 了 图 形 修 改 











定 的 对 象 类 型 、 首 先 选 定 的 对 象 类 型 以 及 对 象 是 否 共 面 。 构 造 线 、 射 线 和 闭合 的 对 象 无 法 合 
并 。 合 并 的 典型 应 用 主要 体现 在 这 些 方面 : 使 用 单条 线 替 换 两 条 线 ， 闭 合 由 BREAK 命令 产 
生 的 线 中 的 间隙， 将 圆 孤 转换 为 圆 或 将 椭圆 弧 转 换 为 椭圆 ， 连 接 两 条 样 条 曲线 ， 在 它们 之 间 
保留 扭 折 ; 合并 具有 相同 圆心 和 半径 的 共 面 圆 弧 以 产生 圆 孤 或 加 对 象 。 > 































































































要 启动 JOIN 命令 ， 则 在 命令 行 中 输入 “JOIN” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “ 默 
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认 ” 选 项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 合 并 ”按钮 *+ ， 命 令 行 出 现 “ 选 择 源 对 象 或 要 一 次 合 
开 的 多 个 对 象 :” 的 提示 信息 。 此 时 可 以 进行 以 下 两 种 形式 的 操作 。 





















































1. 将 对 象 合 并 到 源 对 象 
此 形式 需要 先 指定 可 以 合并 其 他 对 象 的 单个 源 对 象 ， 接 着 按 (Enter〉 键 ， 再 在 提示 下 选 























择 要 合并 的 一 个 或 多 个 对 象 。 




















表 3-2 所 列 的 规则 适用 于 每 种 类 型 的 源 对 象 。 





表 3-2 合并 规则 : 适用 于 每 种 类 型 的 源 对 象 

































































































































































































































































































































































































































































































































































源 对 象 类 型 规则 备注 
直线 区 刘 线 对 象 可 以 合并 到 源 线 各 线 对 象 必须 都 是 共 线 ， 但 它们 之 问 可 以 有 间 阶 
年 线 、 多 段 线 和 圆 弧 可 以 合并 至 
多 段 线 ,, 线 、 多 自 线 和 国 弧 可 以 合并 到 | 。 所 有 对 象 必须 连续 且 共 面 ， 生 成 的 对 象 是 单条 多 段 线 
原 多 段 线 
de 一 | 所 有 对 象 必 须 是 连续 的 ， 但 可 以 不 江面， 产生 的 对 象 是 
; 柱 或 恋 由 允 \ 入 许 否 
三 维 多 段 线 对 象 可 以 合并 到 | 单条 三 维 多 段 线 或 单条 样 条 曲线 ， 分 别 取决 于 用 户 连 接 到 
2 线性 对 象 还 是 弯曲 的 对 象 
所 有 的 加 天 对 象 必须 具有 相同 平生 和 和 中 心态 ， 但 是 它们 
到 弥 只 有 圆 弧 可 以 合并 到 源 国 弧 之 闻 可 以 有 闻 阶 ， 从 源 贺 弧 按 逆 时 针 方向 合并 圆 弧 ;“ 闭 
合 ”选项 可 将 源 加 弧 转 换 成 加 
禄 辐 珠 必须 共 而 是 具有 相同 的 主轴 和 次 辆 ， 但 是 它们 之 
椭圆 弧 仅 椭 贺 弧 可 以 合并 到 源 糊 贺 弧 。 | 间 可 以 有 间隙 ， 从 源 栖 圆 弧 按 逆 时 针 方向 合并 梢 圆 弧 ; 
“闭合 ”选项 可 将 尖顶 圆 弧 转 换 为 类 攻 
ee 所 有 线性 或 尊 而 对 稍 可 以 合并 到 | ”所 有 对 象 必须 是 未 续 的 ， 但 可 以 不 其 而 ， 绍 果 对 象 是 理 
信条 朋 线 源 样 条 曲线 个 样 条 曲线 
二 所 有 线性 或 每 而 邓 象 可 以 仿 开 到 | 所 有 对 象 区 须 是 连 颖 的 ， 但 可 以 不 其 而 ; 绩 采 对 象 是 证 
源 螺 施 个 样 条 曲线 











.一 次 合并 多 个 对 象 
形式 〈 一 次 合并 多 个 对 象 ) 无 须 指定 源 对 象 ， 即 在 “选择 源 对 象 或 要 一 次 合并 的 多 个 














对 象 :” 提 示 下 选择 一 个 对 象 后 ， 无 须 按 〈Enter〉 键 ， 而 是 继续 选择 要 合并 的 其 他 对 象 来 进 


























行 合 并 操作 。 





表 3-3 列 出 了 适用 于 一 次 合并 多 个 对 象 的 规则 和 生成 的 对 象 类 型 。 








表 3-3 ”适用 于 一 次 合并 多 个 对 象 的 规则 和 生成 的 对 象 类 型 
规则 和 生成 的 对 象 类 型 















































































































































合并 共 线 可 产生 直线 对 象 ， 直线 的 端点 之 间 可 以 有 间 院 

合并 具有 相同 圆心 和 半径 的 共 面 圆 弧 可 产生 圆 弧 或 加 对 象 ; 圆 弧 的 端点 之 间 可 以 有 间隙 ; 以 逆 时 针 方 向 进行 加 
长 ， 如 果 合 并 的 圆 弧 形成 完整 的 贺 ， 会 产生 圆 对 象 

将 样 条 曲线 、 椭 圆 辆 弧 或 螺旋 合并 在 一 起 或 合并 到 其 他 对 象 可 产生 样 条 曲线 对 象 ， 这 些 对 象 可 以 不 共 面 














































































































合并 共 面 直线 、 圆 弧 、 多 段 线 或 三 维 多 段 线 可 产生 多 段 线 对 象 



































合并 不 是 弯曲 对 象 的 非 共 面 对 象 可 产生 三 维 多 段 线 



































C16 其 他 修改 工具 或 方法 











【编辑 多 上 段 线 (PEDIT)】 
在 AutoCAD 中 ， 可 以 采用 多 种 方法 编辑 多 段 线 ， 例 如 使 用 PEDIT 命令 、“ 特 性 ”选项 


板 或 夹 点 都 可 以 修改 多 段 线 ， 这 里 介绍 使 月 
PEDIT 命令 的 常见 月 


段 线 转换 为 近似 B 样 条 








“修改 ”面板 中 









































2) 选择 要 修改 的 多 段 线 。 如 果 选 择 上 








那么 系统 将 出 现 以 下 提示 。 
选 定 的 对 象 不 是 多 段 线 








是 否 将 


如 果 输 入 


线 。 如 果 所 选 对 象 为 样 条 曲线 ， 在 输入 “Y” 
线 转换 为 多 段 线 。 精 度 值 决 定 4 
间 的 整数 ， 但 高 精度 值 可 














将 样 条 
0 一 99 之 




















转换 为 多 段 线 ? <Y> 





SY 























修改 工具 或 方法 ， 包 括 编辑 多 段 线 、 编 























日 途 包括 合并 二 维 多 段 线 、 将 线条 和 
线 的 曲线 〈 拟 合 多 段 线 )。 
使 用 PEDIT 命令 修改 单条 二 维 多 段 线 的 一 般 方法 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “PEDIT” 命 令 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 
单 击 “ 编 辑 多 段 线 ” 按 钮 2 。 
的 对 象 不 是 多 段 线 ， 而 是 直线 、 





// 输 入 yy 


开 按 (Enter〉 键 ， 则 所 选 直线 或 圆 孤 被 转换 为 可 编辑 的 单 段 二 


令 速 查 手册 与 范例 精通 








辑 样 条 曲线 、 编 辑 阵列 和 夹 点 














日 PEDIT 命令 修改 编辑 多 段 线 。 


圆 弧 转换 为 二 维 多 段 线 以 及 将 多 











区 “默认 ”选项 


























圆 弧 或 样 条 








或 “N”， 或 者 按 (Enter〉 键 








E 多 段 


















































3) 命令 行 














非 遇 








显 








示 “ 输 入 选项 [闭合 (C)/ 合 3 
H 线 化 (D)/ 线 型 生成 (LL)/ 反 转 (R)/ 放 弃 (D)]:” 的 提示 信 . 


多 个 以 下 选项 编辑 多 段 线 。 


@ 输入 “C” 并 按 (Enter) 键 ， 即 选择 “ 
@ 输入 “J” 并 按 〈Enter) 键 ， 即 选择 “合并 (J)” 选 项 ， 接 着 选择 要 合 } 
认 后 便 合 并 连续 的 直线 、 样 条 


(直线 、 

















样 条 曲线 、 圆 弧 或 多 段 线 )， 表 





多 段 线 ( 相 应 端点 必须 重合 )。 


2 库 
宽度 。 


输入 [2 E 99 











开 按 


























《Enter 键 ， 妥 


























台 已 已 
能 会 导 


致 性 能 














并 按 〈Enter〉 键 后 ， 还 需要 指定 精度 值 ， 才 能 
E 成 的 多 段 线 与 源 样 条 曲线 拟 合 的 精 而 
降 


(D/ 宽 度 (W)/ 编 辑 项 点 (E)/ 拟 合 (F)/ 样 条 曲线 (S)/ 











角 程 度 ， 可 输入 














低 。 
































息 。 在 该 提示 下 输入 《选择 ) 一 个 或 





闭合 (C)” 选 项 ， 以 创建 闭合 的 多 段 线 。 











的 连续 对 象 



























































线 、 圆 缴 或 























输入 “W” 并 按 (Enter) 键 ， 即 选择 “宽度 (W)” 选 项 ， 为 整个 多 段 线 指定 新 的 统一 





选择 “编辑 顶点 (E)” 选 项 ， 在 “[ 下 一 个 QD/ 上 一 个 





























(P)/ 打 断 (B)/ 插 入 OD/ 移动 (M)/ 重 生成 (R)/ 拉 直 (S)/ 切 向 (T)/ 宽 度 (W)/ 退 出 (X)] <N>:” 提 示 
下 可 以 使 用 多 种 方式 来 编辑 多 段 线 的 顶点 。 

@ 输入 “F” 并 按 〈Enter〉 键 ， 即 选择 “ 拟 合 (F)” 选 项 ， 将 创建 圆 弧 拟 合 多 段 线 ， 即 由 
连续 每 对 顶点 的 圆 弧 组 成 的 平滑 曲线 ， 如 图 3-61 所 示 。 新 曲线 经 过 源 多 段 线 的 所 有 
顶点 并 使 用 任何 指定 的 切线 方向 。 
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图 3-61 将 二 维 多 段 线 转 换 为 圆 弧 拟 合 多 段 线 © 


@ 输入 “S” 并 按 (Enter) 键 ， 即 选择 “ 样 条 曲线 (S)” 选 项 ， 创 建 样 条 曲线 的 近似 线 
( 称 为 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 )， 如 图 3-62 所 示 。 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 将 使 用 选 定 多 段 
线 的 顶点 作为 近似 B 样 条 曲线 的 曲线 控制 点 或 控制 框架 ， 该 曲线 将 通过 第 一 个 和 最 

后 一 个 控制 点 ， 除 非 原 多 段 线 是 闭合 的 ， 曲 线 将 会 被 拉 向 其 他 控制 点 但 并 不 一 定 通 

过 它们 。 


的 


图 3-62 ”将 二 维 多 段 线 转化 为 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 


@ 输入 “D” 并 按 〈Enter) 键 ， 即 选择 “ 非 曲线 化 D)” 选 项 ， 删 除 由 拟 合 或 样 条 曲线 
插入 的 其 他 顶点 并 拉 直 所 有 多 段 线 线 段 。 
@ 输入 “L” 并 按 〈Enter) 键 ， 即 选择 “ 线 型 生成 (LL)” 选 项 ， 生 成 经 过 多 上段 线 顶点 的 
连续 图 案 的 线 型 。 
@ 输入 “R” 并 按 〈Enter》 键 ， 即 选择 “ 反 转 @)” 选 项 ， 反 转 多 段 线 顶 点 的 顺序 。 使 
用 此 选项 可 反 转 使 用 包含 文字 线 型 的 对 象 的 方向 。 
@ 输入 “U” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 “放弃 (U)” 选 项 ， 还 原 操作 ， 可 一 直 返 回 到 
PEDIT 任务 开始 时 的 状态 。 
4) 按 〈Enter〉 键 退 出 PEDIT 命令 。 
使 用 PEDIT 命令 可 以 一 次 修改 多 个 对 象 。 启 动 PEDIT 命令 后 在 “选择 多 段 线 或 [多 条 
(M)]:” 提 示 下 选择 “多 条 (M)” 提 示 选 项 ， 接 着 选择 要 编辑 的 多 个 对 象 ， 按 (Enter〉 刍 后 ， 
如 果 所 选 对 象 中 有 直线 、 圆 弧 或 样 条 曲线 ， 那么 系统 会 出 现 “ 是 否 将 直线 、 圆 弧 和 样 条 曲线 
转换 为 多 段 线 ?” [是 (Y)/ 否 (N)J]? <Y>” 的 提示 人 信息， 选择“ 是 (Y)” 选 项 ， 对 于 样 条 曲线 还 需 
指定 其 精度 ;然后 在 “输入 选项 [闭合 (C)/ 打 开 (O)/ 合 并 (D/ 宽 度 (W)/ 拟 合 (F)/ 样 条 曲线 (S)/ 非 
曲线 化 (DY/ 线 型 生成 (LD)/ 反 转 (RY 放弃 (U)]:” 提 示 下 进行 相应 的 编辑 操作 。 注 意 ， 使 用 某 些 编 
辑 选 项 的 操作 会 与 编辑 单条 多 段 线 时 有 所 不 同 。 例 如 ， 当 前 面 使 用 “多 条 (M)” 选 项 选择 了 
多 个 对 象 ， 后 来 选择 “合并 (IJ)” 选 项 〈 此 时 要 合并 的 多 段 线 对 象 的 相应 端点 不 必 重 合 ， 因 为 
使 用 模糊 距离 设置 足以 包括 端点 ， 从 而 将 不 相 接 的 多 段 线 合 并 ) 时 ， 输 入 模糊 距离 或 者 按照 
以 下 操作 先 设 置 合 并 类 型 再 输入 模糊 距离 。 
输入 模糊 距离 或 [合并 类 型 (J)] <0.0000>: J /选择 “合并 类 型 J)” 选 项 
输入 合并 类 型 [延伸 (E)/ 添 加 (A)/ 两 者 都 (B)] < 延伸 >: // 选 择 合 并 类 型 


多 段 线 的 合并 类 型 有 “延伸 ”“ 添 加 ”和 “两 者 都 ” 它们 的 功能 含义 如 下 。 


























































































































































































































































































































































































































































































































































































与 范例 精通 

















@ “延伸 ”通过 将 线段 延伸 或 剪 切 至 最 接近 的 端点 来 合并 选 定 的 多 段 线 。 











@ “添加 ”: 通过 在 最 接近 的 端点 之 间 添 加 直线 段 来 合并 选 定 的 多 段 线 。 

@ “两 者 都 ” 如 有 可 能 ， 通 过 延伸 或 剪 切 来 合并 选 定 的 多 段 线 ;， 和 否则， 通过 在 最 接近 
的 端点 之 间 添 加 直线 段 来 合并 选 定 的 多 段 线 。 

使 用 PEDIT 命令 还 可 以 编辑 三 维 多 段 线 和 三 维 多 边 形 网 格 。 这 上 


【编辑 样 条 曲线 (SPLINEDIT ) 】 


使 用 SPLINEDIT 命令 〈 对 应 着 “编辑 样 条 曲线 ”按钮 多 )， 可 以 编辑 样 条 曲线 或 样 条 

拟 合 多 段 线 。 

在 命令 行 中 输入 “SPLINEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 修 

改 ” 面 板 中 单 击 “编辑 样 条 曲线 ”按钮 多 ， 接 着 选择 要 编辑 的 样 条 曲线 ， 此 时 命令 窗口 显 

示 以 下 提示 信息 。 

输入 选项 [闭合 (C)/ 合 并 (J)/ 拟 合 数据 (F)/ 编 辑 顶 点 (E)/ 转 换 为 多 段 线 (P)/ 反 转 (QRJ/ 放 弃 (U)/ 退 出 CO] < 

退出 >: 

下 面 介 绍 用 于 编辑 样 条 曲线 的 各 提示 选项 。 

@ “闭合 (C)”/“ 打 开 (O)” 根据 所 选 样 条 曲线 是 开放 的 还 是 闭合 的 而 显示 “闭合 (C)” 
选项 或 “打开 (0)” 选 项 。“ 闭 合 (C)” 用 于 通过 定义 与 第 一 个 点 重合 的 最 后 一 个 点 来 
闭合 开放 的 样 条 曲线 ;“ 打 开 (O)” 选 项 则 通过 删除 最 初创 建 样 条 曲线 时 指定 的 第 一 个 
和 最 后 一 个 点 之 间 的 最 终 曲 线段 来 打开 闭合 的 样 条 曲线 。 

@ “合并 (])” 将 选 定 的 样 条 曲线 与 其 他 样 条 曲线 、 直 线 、 多 段 线 和 圆 弧 在 重合 端点 
合并 ， 以 形成 一 个 较 大 的 样 条 曲线 。 对 象 在 连接 点 处 使 用 扭 折 连接 在 一 起 〈C0 

连续 性 )。 

@ “ 拟 合 数 据 (F)” 选择 此 选项 ， 显 示 “ 输 入 拟 合 数据 选项 [添加 (A)/ 打 开 (O)/ 删 除 (D)/ 

扭 折 (K)/ 移 动 (M)/ 清 理 (P)Y/ 相 切 (T)/ 公 差 (L)/ 退 出 (X)] < 退出 >:” 提 示 信 息 ， 选 择 相应 的 

拟 合 数据 选项 来 对 样 条 曲线 进行 编辑 。 

“编辑 顶点 (E)” 选择 此 选项 ， 显 示 “ 输 入 顶点 编辑 选项 [添加 (A)/ 删 除 (D)/ 提 高 阶 数 

(E)/ 移 动 M)/ 权 值 (W)/ 退 出 (X)] < 退出 >:” 提 示人 信息， 选择 相应 的 选项 编辑 控制 点 数 

据 。“ 添 加 (A)” 选 项 用 于 在 位 于 两 个 现 有 的 控制 点 之 间 的 指定 点 处 添加 一 个 新 控制 

点 ;“ 删 除 (D)” 选 项 用 于 删除 选 定 的 控制 点 ;“ 提 高 阶 数 (E)” 选 项 用 于 增 大 样 条 曲 

线 的 多 项 式 阶 数 〔 阶 数 加 1)， 从 而 增加 整个 样 条 曲线 的 控制 点 的 数量 ， 最 大 值 为 

26;“ 移 动 (M)” 选 项 用 于 重新 定位 选 定 的 控制 点 ;“ 权 值 (W)” 选 项 用 于 更 改 指定 控 

制 点 的 权 值 ， 权 值 越 大 ， 样 条 曲线 越 接 近 控 制 点 ;“ 退 出 (X)” 选 项 用 于 返回 到 前 一 

个 提示 。 

“转换 为 多 段 线 (P)” 将 样 条 曲线 转换 为 多 段 线 。 精 度 值 决 定 生 成 的 多 段 线 与 样 条 曲 

线 的 接近 程度 ， 有 效 的 精度 值 为 介 于 0 一 99 之 间 的 整数 。 

@“ 反 转 (R)” 反 转 样 条 曲线 的 方向 。 

“放弃 (U)” 取消 上 一 操作 。 

“退出 (X)” 结束 该 命令 。 
























































不 作 介 绍 。 
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【编辑 阵列 (ARRAYEDIT ) 】 








二 











源 对 象 ， 即 可 以 通过 
阵列 。 


在 命令 行 中 输 























修改 ” 面板 中 单 LI 2 编辑 





所 选 的 阵列 类 型 





实 和 创建 阵列 时 的 创建 内 容 


【 夹 点 编辑 】 





编辑 阵列 
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阵列 ”按钮 中 
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形 修改 














使 用 ARRAYEDIT 命令 〈 对 应 着 “编辑 阵列 ”按钮 跟 )， 可 以 编辑 关联 阵列 对 象 及 其 
性 、 编 辑 源 对 象 或 使 用 其 他 对 象 替换 项 


目 ， 从 而 修改 关联 








， 接 着 在 “选择 阵列 :” 提 示 下 选 





入 “ARRAYEDIT” 并 按 〈(Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 








择 要 编辑 的 阵列 ， 












































(矩形 阵列 、 环 形 阵列 或 路 径 阵 列 ) 会 影响 后 面 的 提示 。 
是 一 致 的 ， 在 此 不 再 次 述 。 






































\ 体 的 编辑 内 容 其 

















在 AutoCAD 中 ， 还 有 一 种 操作 方便 的 对 象 编辑 方式 ， 那 就 是 夹 点 编辑 ， 使 用 不 同类 型 
的 夹 点 和 夹 点 模式 可 以 快速 地 对 选 定 对 象 进行 重新 塑造 、 移 动 或 操控 。 

















单 击 对 象 ( 非 命令 提示 下 的 对 象 选择 )， 则 被 选中 











在 没有 启动 任何 编辑 命令 的 情况 下 ， 
的 对 象 上 会 出 现 以 蓝 色 (或 其 他 设 定 颜 色 ) 显示 的 夹 点 ， 如 图 3-63 所 示 
锁定 图 屋 上 的 对 象 不 显示 夹 点 。 














。 值 得 注意 的 是 ， 
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使 用 夹 点 编辑 对 














1) 选择 要 编辑 的 对 象 ， 被 选 对 象 上 
2) 选择 所 需 的 夹 点 。 此 时 


项 ， 如 图 





3-64 所 示 。 


指定 拉 介 





aa 


3) 如 果 当 前 的 夹 点 模式 不 是 所 需 














象 的 一 般 步 又 。 





| AZ 


图 3-63 不 同 选 定 对 象 上 的 显示 夹 点 (部 分 对 象 列举 ) 


二 | 


示 相 应 的 夹 点 。 











人 人、 人、 分 < 
命令 窗 








点 或 [基点 (B) 复制 (C) 放 
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显示 当前 的 “ 拉 伸 ”来 点 模式 及 





弃 (U) 退出 (X) ] : 


3-64 默认 的 夹 点 模式 
要 的 ， 那 么 可 以 按 《Enter〉 键 或 空格 键 循环 到 “ 移 














提供 相应 的 提示 选 





动 ” 夹 点 模式 、“ 旋 转 ” 夹 点 模式 、“ 缩 放 ” 夹 点 模式 或 “镜像 ” 夹 点 模式 。 也 可 以 在 选 定 


的 夹 点 上 单 击 鼠标 右键 以 查看 快捷 菜单 ， 从 该 快捷 菜单 





选项 oo 


4) 移动 定点 设备 (如 




















四 M3 二 








相应 的 参数 以 精确 编 


辑 对 象 。 如 果 要 复 旬 




















该 夹 点 ， 
在 使 


























了 岂可 以 在 提示 ! 
来 点 对 对 象 进行 拉 伸 时 ， 需 要 注意 以 下 操作 技巧 。 





选择 “复制 (C 














@ 当选 择 对 象 」 


鼠标 ) 并 单 击 ， 可 以 在 当前 选 定 的 夹 点 模式 

















用 的 一 





选择 可 




















种 夹 点 模式 和 其 他 


民 据 命令 行 提示 输入 











判 对象， 可 以 按 住 《Ctrl》 键 ， 直 到 单 击 以 重新 定位 








及 选项 。 

















的 多 个 夹 点 来 拉 人 1 


对 象 时 ， 选 定 夹 点 间 的 对 象 的 形状 将 保持 原样 。 








© 









令 速 查 手册 与 范例 精通 。 





选择 多 个 夹 点 ， 则 按 住 〈Shift〉 键 ， 然 后 选择 适当 的 夹 点 。 

@ 当 二 维 对 象 位 于 当前 UCS 平面 之 外 的 其 他 平面 上 时 ， 将 在 创建 对 象 的 平面 上 《而 不 
是 当前 UCS 平面 上 ) 拉 伸 对 象 。 

@ 文字 、 块 参照 、 直 线 中 点 、 圆 心 和 点 对 象 上 的 夹 点 将 移动 而 不 是 拉 伸 对 象 。 

@ 如 果 选 择 象限 夹 点 来 拉 伸 圆 或 顶 圆 ， 然 后 在 输入 新 半径 命令 提示 下 指定 距离 〈 而 不 
是 移动 夹 点 )， 此 距离 是 指 从 圆心 而 不 是 从 选 定 的 夹 点 测量 的 距离 。 





























图 层 与 图 形 特 性 





第 4 章 图 层 与 图 形 特性 字 


图 层 在 AutoCAD 中 具有 很 重要 的 作用 ， 它 主要 用 于 按 功能 编组 图 形 中 的 对 象 ， 以 及 执 
行 颜色 、 线 型 、 线 宽 和 其 他 特性 的 标准 ， 是 一 种 重要 的 组 织 工具 。 而 图 形 特性 与 图 层 也 息 息 
相关 ， 可 以 在 指定 图 层 中 为 新 图 形 对 象 设置 一 些 特性 。 对象 特 性 控制 对 象 的 外 观 和 行为 ， 并 
用 于 组 织 图 形 。 

本 章 将 重点 介绍 图 层 与 图 形 特 性 方面 的 实用 知识 。 


D01 图 层 概念 


和 很 多 设计 软件 一 样 ，AutoCAD 也 具有 图 层 的 概念 。 图 层 相 当 于 图 纸 绘 图 中 使 用 过 的 重 营 
图 纸 ， 但 与 现实 中 用 笔 在 其 上 绘画 的 纸 不 同 ， 软 件 中 的 图 层 相当 于 透明 的 图 纸 ， 可 以 使 用 各 种 
其 命令 在 当前 透明 图 纸 上 绘 制图 形 ， 然 后 将 这 些 透 明 图 纸 按照 一 定 的 关系 闭 放 在 一 起 即 可 获 
得 所 要 求 的 复杂 图 形 。 通 常 将 类 型 相同 或 相似 的 图 形 对 象 绘制 在 同一 张 透明 图 纸 上 ， 也 就 是 将 
类 型 相同 或 相似 的 图 形 对 和 象 指定 给 同一 个 图 层 ， 例 如 ， 将 粗 实 线 、 构 造 线 、 文 字 注 释 和 标题 栏 
等 根据 需要 置 于 不 同 的 图 层 上 ， 各 图 层 合 放 在 一 起 ， 就 组 成 了 一 个 完整 的 设计 项 目 。 

用 户 可 以 按 功 能 组 织 对 象 并 将 对 象 特性 (包括 线 型 、 线 宽 和 颜色 〉 指 定 给 每 个 图 层 。 这 
样 在 指定 图 层 上 绘制 的 新 对 象 便 具有 某 些 相同 的 图 形 特 性 ， 如 线 型 、 线 宽 和 颜色 。 

在 AutoCAD 中 ， 使 用 图 层 控制 图 层 上 的 对 象 是 显示 还 是 隐藏， 规定 对 象 是 否 使 用 默认 
特性 《例如 该 图 层 的 线 型 、 线 宽 或 颜色 )， 或 对 象 特性 是 否 单独 指定 给 每 个 对 象 ， 设 置 是 否 
打印 以 及 如 何 打印 图 层 上 的 对 象 ， 是 否 锁定 图 层 上 的 对 象 并 且 无 法 修改 ， 对 象 是 否 在 各 个 布 
局 视 口 中 显示 不 同 的 图 层 特性 。 在 大 型 设计 场合 ， 巧 用 图 层 在 一 定 程度 上 可 以 降低 图 形 的 视 
觉 复 杂 程度 ， 提 高 显示 性 能 ， 从 这 个 意义 上 来 说 ， 图 层 是 一 种 极其 重要 的 组 织 和 管理 工 其 。 

AutoCAD 的 每 个 新 图 形 均 包含 一 个 名 为 “0” 的 图 层 ， 该 图 层 无 法 被 删除 或 重 命名 ， 这 是 
因为 AutoCAD 确保 每 个 图 形 至 少 包括 一 个 图 层 。 这 很 容易 理解 : 没有 图 层 就 如 同 没有 用 于 绘 
图 、 写 字 的 纸 。 但 是 为 了 便于 管理 和 组 织 图 形 ， 不 能 在 图 层 “0” 上 创建 整个 图 形 ， 而 是 应 该 根 
据 图 形 情 况 建 立 几 个 新 图 层 来 管理 和 组 织 图 形 。 在 一 个 新 图 形 文件 中 应 按照 一 定 的 标准 建立 若 
干 个 图 层 ， 再 建立 若干 文字 样式 、 标 注 样 式 等 《有 关 文字 样式 、 标 注 样式 等 的 知识 将 在 后 面 的 
章节 中 介绍 )， 然 后 将 它们 保存 在 一 个 图 形 样板 〈*.dwt) 文件 中 ， 以 使 它们 在 新 图 形 中 自动 可 
用 ， 便 于 绘制 符合 标准 的 工程 图 样 ， 即 更 好 地 实现 图 形 标准 化 、 规 范 化 。 


D02 图 层 特 性 ( LAYER ) 


LAYER 命令 〈 对 应 着 “图 层 特性 ”按钮 殴 ) 用 于 管理 图 层 和 图 层 特性 。 使 用 图 层 可 以 
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控制 对 象 的 可 见 性 以 及 指定 特性 《如 线 型 、 线 宽 和 颜色 )。 图 层 上 的 对 象 通常 采用 该 图 层 的 
特性 ， 也 就 是 将 相应 特性 设 定 为 “BYLAYER”。 


认 ” 选 项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 
器 ”选项 板 〈 为 了 











命令 





在 命令 行 的 “输入 


提示 下 输入 “LAYER” 并 按 〈Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “ 默 




















述 的 简洁 性 ， 以 下 将 “图 层 特 性 管理 器 ”选项 板 简称 为 




















器 ”)。 下 面 介绍 图 层 特性 管理 器 中 各 个 主要 按钮 与 选项 的 功能 含义 。 


“图 层 特性 ”按钮 编 ， 弹 出 图 4-1 所 示 的 “图 层 特性 管理 




















“图 层 特性 管理 



















































































图 层 列表 。 


对 话 框 ， 从 中 可 以 根据 图 层 设 置 和 特性 创建 图 层 过 滤器 。 
J 和 A 图 层 过 污 器 特性 ex 
过 滤器 名 称 (N): 
过 涉 吕 定义: 
[ 状 -| 各 区 开 | 六 车 | 锌 | 部 多 | 线 | 线 守 ”| 表明 -| 打印 | 打印 新- 
米 


选项 列表 
i | 当前 图 层 : 0 搜索 图 层 Q 
类 | 向 俐 | 区 | 必 交 

过 滤器 “| 状态 ”名 称 和 开 冻结 锁定 颜色 线 型 线 完 透明 度 ”打印 样式 ”打印 ”新 视 .. 说 了 

日 :多 全 部 1 0 9 小 呈 国 白 Continuous 一 一 默认 0 Color 7 EE [Ea 

向 所 有 使 用 的 图 层 

“过 滤器 ” 窗 格 “图 层 列表 ” 窗 格 
路 
四 反 转 过 滤器 (TD «| 4[ 山 上 
乡 | 全 部 :显示 了 1 个 图 层 , 共 1 个 图 层 

图 4-1 图 层 特性 管理 器 




















【选项 列表 】 
图 层 特性 管理 器 的 选项 列表 提供 了 一 系列 工具 ， 下 面 分 别 介 











o 

















1)“ 当 前 图 层 ” 信 息 行 : 位 于 图 层 特性 管理 器 的 左上 角 ， 用 于 显示 当前 图 层 的 名 称 。 











2)“ 搜 索 














3)“ 新 建 特 性 过 滤器 ”按钮 启 : 单 击 此 按钮 ， 将 弹出 图 4-2 所 示 的 “图 





























图 层 ” 框 : 位 于 图 层 特性 管理 的 右上 角 ， 在 该 框 中 输入 字符 时 ， 按 名 称 过 滤 





层 过 滤器 特性 ” 
































加 
el 
加 站 




























































状态 开 | 冻结 | 锁 .| 六 ok 打印 | 新 . 
全 党 营 国 白 Col 8 区 
一 in 9 这 四 国 白 Contin' Color， 时 民 
4 粗 实 9 六 古国 白 Conl Color © 民 
后 细 实 线 9 发 四 国 白 Continu.. 0 Color 日 区 
2 细 虚 线 9 音 四 口 黄 ACAD_.. 一 0.18.. 0 Color. 各 民 
= 中 心 线 9 淮 四 国 红 CENTE..— 0.18..0 Color. 日 忆 
| 注释 9 这 古国 洋红 Continu. 一 018.0 Color。 昌 民 
户 矿 [ai ] [ 记 和 hm 
6 二 起 避让 二 村 2 、 
图 4-2 “图 层 过 滤器 特性 ”对 话 框 
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4) “新建 组 过 滤器 ”按钮 访 ， 创建 图 层 过 滤器 ， 其 中 包 合 选择 并 拖 动 ( 添 加 》 到 该 过 滤 
器 的 图 层 。 
5)“ 图 层 状态 管理 器 ”按钮 敬 ; 单 击 此 按钮 ， 打 开 图 层 状态 管理 器 ， 从 中 可 以 将 图 层 的 
当前 特性 设置 保存 到 一 个 命名 图 层 状态 中 ， 以 后 可 以 再 恢复 这 些 设置 。 全 

6)“ 新 建 图 层 ”按钮 他 :使 用 默认 名 称 创建 新 图 层 ， 新 图 层 将 继承 图 层 列表 中 当前 先 
定 图 层 的 特性 《颜色 、 开 或 关 状 态 等 )。 单 击 此 按钮 创建 新 图 层 时 ， 图 层 列表 将 显示 默认 名 
为 “LAYER#”(# 为 从 1 开始 的 自然 数 序号 的 图 层 ， 该 名 称 此 时 处 于 选 定 状态 ， 用 户 可 以 
立即 输入 新 图 层 名 。 

7)“ 在 所 有 视 口中 都 被 冻结 的 新 图 层 视 口 ” 按 钮 全 ， 创 建新 图 层 ， 然 后 在 所 有 现 有 布 
局 视 口中 将 其 冻结 。 可 以 在 “模型 ”选项 卡 或 布局 选项 卡 上 访问 此 按 负 。 
8) “删除 图 层 ”按钮 科 : 用 于 删除 选 定 图 层 。 只 能 删除 未 被 参照 的 图 层 。 参 照 的 图 层 包 
括 图 层 “0” 和 图 层 “DEFPOINTS”、 包 含 对 象 ( 包 括 块 定义 中 的 对 象 ) 的 图 层 、 当 前 图 层 
以 及 依赖 外 部 参照 的 图 层 。 另 外 要 注意 的 是 ， 局 部 打开 图 形 中 的 图 层 也 被 视 为 已 参照 因此 不 
能 删除 。 

9)“ 置 为 当前 ”按钮 过 ;将 选 定 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 以 后 将 在 当前 图 层 上 绘制 创建 的 
对 象 

10)“ 剧 新 ”按钮 如: 刷新 图 层 列表 的 顺序 和 图 层 状态 信息 。 

11)“ 设 置 ”按钮 痊 : 单 击 此 按钮 ， 打 开 图 4-3 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 ， 从 中 可 以 
设置 各 种 显示 选项 。 

12) 状态 行 : 位 于 图 层 特性 管理 器 的 底部 ， 用 于 显示 当前 过 滤器 的 名 称 、 列 表 视 多 
示 的 图 层 数 和 图 形 中 的 图 层 数 。 
13)“ 反 转 过 滤器 ” 复 选 框 ， 勾 选 此 复 选 框 时 ， 将 显示 所 有 不 满足 选 定 图 层 过 滤器 中 条 
件 的 图 层 。 


【“ 过 滤器 ” 窗 格 】 


“过 滤器 ” 窗 格 用 于 显示 图 形 中 图 层 过 滤器 的 层次 列表 ， 该 列表 可 以 控制 在 图 层 特性 管 
理 器 中 列 出 的 图 层 。 顶 层 节点 (“全 部 ”选项 ) 列 出 图 形 中 的 所 有 图 层 。 
在 “过 滤器 ” 窗 格 中 可 以 执行 这 些 操作 : 展开 节点 以 查看 嵌 套 过 滤器 ; 单 击 按 
钮 1% / 科 可 以 控制 “过 滤器 ” 窗 格 的 显示 ， 当 “过 滤器 ” 窗 格 处 于 收拢 状态 时 ， 如 图 4-4 
所 示 ， 可 使 用 位 于 图 层 特性 管理 器 左下 角 的 “图 层 过 滤器 ”按钮 哪 ,设置 来 显示 过 滤器 的 
列表 。 
在 以 下 情况 下 ， 会 显示 其 他 图 层 过 滤器 。 
@ 如 果 有 附着 到 图 形 的 外 部 参照 ， 则 一 个 “外 部 参照 ”节点 将 显示 图 形 中 所 有 外 部 参 
照 及 其 图 层 的 名 称 ， 不 显示 在 外 部 参照 文件 中 定义 的 图 层 过 滤器 。 
@ 如 果 存 在 包含 特性 替代 的 图 层 ， 则 视 口 替代 节点 将 显示 这 些 图 层 以 及 包含 奉 代 的 特 
性 。 仅 当 从 布局 选项 卡 访 问 图 层 特性 管理 器 时 才 显 示 视 口 替 代 过 滤器 。 
@ 自 上 次 评估 图 层 列 表 后 ， 如 果 有 已 添加 至 图 形 的 新 图 层 〈 这 取决 于 LAYERNOTIFY 
系统 变量 )， 则 “未 协调 的 新 图 层 ” 过 滤器 将 显示 需要 协调 的 新 图 层 。 


























































































































































































































































































































































































































































































































显 



























































































































































































































































































































【“ 


“图 层 列表 ” 窗 格 是 图 层 特 性 管理 
窗 格 中 选 定 了 某 一 个 


特性 和 


AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 

































































图 层 列表 ” 窗 格 】 























人 图 层 没 置 | 
司 新 图 层 通知 
多加 评估 添加 至 图 形 的 新 图 层 (E) 
泣 
i | 当前 图 层 : 注释 
准 | 启 而 | 雹 拯 x 
»| 状态 “名称 开 冻结 ”锁定 
p= 0 MM [a 
隔 高 图 层 设置 夕 ”Defpoints 9 让 蔬 
和 过 粗 实 线 9 让 加 
未 隔离 图 层 的 设置 人 a 
全 | 锁定 和 淡 入 Ss 细 虚 线 外 于 [oy 
图 | 名 证 的 图 二 中 心 线 a 
关闭 YY 注 笃 9 当 首 
在 图 纸 空间 视 口 使 用 路 
叫 
bh 
对 话 框 设置 »| 4 | 
财 将 图 层 过 滤器 应 用 于 图 层 工具 栏 (Y) gB、 4 共 7 个 图 层 
回 指示 正在 使 用 的 图 层 (0) Ss 
视 口 蔡 代 背 景 颜色 : 新 使 用 的 图 民 
| 国 106, 182, 226 MM 
| 确定 | [取消 ] [帮助 (8)] 反 转 过 滤器 (I) 
图 4-3 “图 层 设置 ”对 话 框 图 4-4 单 击 “ 图 层 过 滤器 ”按钮 




















说 明 。 用 户 如 果 在 “过 滤器 ” 








窗 格 ! 
居 和 图 








图 层 | ， 


便 仅 显示 该 图 层 过 滤器 中 的 





器 的 一 个 主要 区 域 ， 用 于 4 


图 层 。 





显示 图 
图 层 过 滤器 ， 





























树 状 




















层 过 滤器 。 当 在 “过 滤器 ” 窗 格 ， 








选 定 某 一 个 图 层 特性 过 滤器 3 























“图 层 列 表 ” 窗 格 的 列表 视 




















有 
混合 区 





标 或 “多 种 ”时 ， 








宇 衣 7 
2) 
3) 
状态 ， 
时 该 图 
4) 





式 兴 时 ， 表 示 该 图 层 未 被 冻 


图 形 ， 
图 层 上 

















:而 介绍 图 层 列表 主要 列 
) “状态 ”用 于 指示 区 
e 示 图 层 正在 使 用 中 ， 
“名 称 ” 用 于 显示 
“ 开 ” 用 于 设置 打 
此 时 该 
层 不 可 见 并 且 
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图 将 为 空 
表明 在 过 滤器 的 所 有 
组 成 要 素 的 功 角 
层 和 网 层 过 滤器 的 状态 。 医 
当然 还 有 男 外 一 些 
层 或 过 滤器 的 名 称 。 
和 关闭 选 定 图 
图 层 可 见 并 且 可 以 打印 ， 当 灯泡 
不 能 打印 ， 即 使 已 打开 “打印 




















。 需 要 用 户 注 当 图 
图 层 中 ， 生 互 不 相同 。 


该 特 
上 含义 。 




















图 中 的 “全 部 ”过 滤器 将 显示 图 形 中 的 所 有 
且 没 有 符合 其 定义 的 
层 过 滤器 ， 





层 和 图 层 过 滤器 及 其 
那么 在 “ 





9? 


图 


图 层 列表 



































显示 了 





攻 | 











图 标 表 示 其 他 状态 。 








户 2 


会 o 


AI 





灯泡 图 





标 交 表示 所 在 图 层 为 当前 图 层 ， 图 


标 为 黄色 〈8 ) 时 ， 














图 层 处 于 打 














图 标 为 灰色 (8 ) 时 ， 图 
项 也 是 如 此 。 

















外 AH 


地 


























“冻结 ” 冻结 所 有 人 视 口 














有 时 
的 对 








选 定 的 图 层 ， 包 括 “ 模 型 ”选项 卡 。 当 
层 被 冻结 
并 减 少 重 生成 时 间 。 处 于 冻结 
是 那些 希望 长 


结 ; 当 图 标 显示 为 雪花 检 
可 以 根据 实际 情况 来 冻结 相关 图 层 ， 从 而 提高 性 能 


和 象 不 会 被 显示 、 打 印 、 消 隐 或 重生 成 。 通 常 要 冻结 的 图 层 


层 处 于 关闭 状态 ， 





此 





名 








标 显 示 为 太阳 样 














F 式 如 时， 表示 该 图 
































。 对 于 复杂 














期 保持 不 
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可 见 的 图 层 。 

5)“ 锁 定 ” 用 于 设置 锁定 或 解锁 选 定 图 层 。 锁 定 图 层 后 ， 该 图 层 上 的 对 象 将 无 法 被 修 
改 。 图 标 喇 表示 选 定 图 层 处 于 解锁 状态 ， 图 标 昌 表示 选 定 图 层 处 于 锁定 状态 。 

6)“ 颜 色 ” 用 于 更 改 与 选 定 图 层 关 联 的 颜色 。 单 击 “ 颜 色 ” 列 单元 格 ， 将 弹出 “选择 > 
颜色 ”对 话 框 以 供 更 改 与 选 定 图 层 关联 的 颜色 。 

7)“ 线 型 ” 用 于 更 改 与 选 定 图 层 关联 的 线 型 。 单 击 线 型 名 称 ， 将 弹出 “选择 线 型 ”对 
话 框 以 供 更 改 与 选 定 图 层 关联 的 线 型 。 

8)“ 线 宽 ”: 用 于 更 改 与 选 定 图 层 关 联 的 线 宽 。 单 击 “ 线 宽 ” 列 单元 格 ， 将 弹出 “ 线 
宽 ” 对 话 框 以 提供 设置 与 选 定 图 层 关 联 的 线 宽 。 

9)“ 和 透明度” 控制 所 有 对 象 在 选 定 图 层 上 的 可 见 性 。 对 单个 对 象 应 用 透明 度 时 ， 对 象 
的 透明 度 特 性 将 蔡 代 图 层 的 透明 度 设 置 。 单 击 “ 透 明度 ” 值 将 显示 “图 层 透 明度 ”对 话 框 。 

10)“ 打 印 样式 ” 更 改 与 选 定 图 层 关联 的 打印 样式 。 如 果 正 在 使 用 颜色 相关 打印 样式 ， 
则 无 法 更 改 与 图 层 关 联 的 打印 样式 。 

11)“ 打 印 ” 控制 是 否 打印 选 定 图 层 。 即 使 关闭 图 层 的 打印 ， 仍 然 显 示 该 图 层 上 的 对 
象 。 将 不 会 打印 已 关闭 或 冻结 的 图 层 ， 而 不 管 “打印 ”设置 。 

12 )“ 新 视 口 冻结 ” 用 于 在 新 布局 视 口 中 设置 是 否 冻 结 选 定 图 层 。 




















13)“ 说 明 ”: 
















































































描述 图 层 或 图 层 过 滤器 《可 选 )。 




























































































































































































































































































14) 其 他 一 些 列 要 素 ， 如 仅 在 布局 选项 卡 上 可 用 的 “ 视 口 冻 结 ”“ 视 口 颜色 ”“ 视 口 线 
型 ”“ 视 口 线 宽 ”“ 视 口 透明 度 ” 和 “ 视 口 打印 样式 ”等 。 
【建立 图 层 范 例 】 
下 面 通过 一 个 范例 介绍 如 何 建立 若干 个 标准 图 层 ， 这 些 图 层 将 适用 于 工程 制图 。 
1) 启动 AutoCAD 2015 后 ， 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 轩 ， 接 着 利用 
弹出 的 对 话 框 选择 “acadiso.dwt” 图 形 样板 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
2) 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 
“图 层 特性 ”按钮 篇， 打开 图 层 特性 管理 器 。 
3) 在 图 层 特性 管理 器 中 单 击 “新 建 图 层 ” 按 钮 侍 ， 新 建 一 个 图 层 ， 在 “图 层 列表 ” 窗 
格 中 将 该 图 层 的 名 称 更 改 为 “ 粗 实 线 ” 如 图 4-5 所 示 。 
”| 当前 图 层 : 0 < 
闪 | 亩 面 | 光 有 5 忆 燃 
过 小 器 %| 状态 ”名称 开 冻结 锁定 颜色 线 型 线 完 透明 度 ”打印 样式 ”打印 
日 乡 全 部 Sa 0 vy 江 吓 国 白 Continuous 默认 0 Color 7 © 
» 。 球 白 Continuous b 
路 
记 | 反 转 过 滤器 (TD 四 } 








施 | 所 有 使 用 的 图 层 : 显示 了 2 个 图 





屋 , 共 2 个 图 








图 4-5 ”新 建 一 























并 更 改 其 





称 





















4) 单 击 “ 粗 实 线 ” 层 的 “ 线 宽 ” 单 元 格 ， 弹 











AutoCAD 2015 
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选择 “0.35mm” 如 图 4-6 所 示 ， 














单 击 “ 确 
5) 单 击 “新 建 图 层 ” 按 乌 党， 创建 第 二 个 











命令 速 查 手册 与 范例 精通 


“ 线 宽 ” 对 话 和 
按 乌 。 


匡 ， 从 “ 线 宽 ” 列 表 























6) 确保 选中 “ 细 实 线 ” 层 ， 单 了 
框 ， 从 “ 线 宽 ”列表 框 中 选择 “0.18mm”， 
和 线 型 均 继 承 来 自 “ 粗 实 线 ” 层 的 颜 人 
7) 单 击 “ 新 建 图 层 ” 按 钮 等 ， 创 建 第 三 个 新 






































“ 细 






































il 





中 


图 层 ， 将 该 新 图 层 的 名 称 设置 为 “ 细 实 线 ”。 
实 线 ” 层 的 “ 线 宽 ” 单 元 格 ， 弹 出 “ 线 宽 ” 对 话 
单 击 “确定 ”按钮 。 另 外 ,“ 细 实 线 ” 层 的 颜色 
色 和 线 型 。 












































图 层 ， 将 该 新 图 层 的 名 称 设置 为 “中 心 线 ” 





8) 单 击 “ 中 心 线 ” 层 的 “颜色 ”单元 格 ， 弹 出 “选择 颜色 ”对 话 框 ， 如 图 4-7 所 示 ， 








从 “索引 颜色 ”选项 卡 选 择 “ 红 色 ” 单 各 











[A 线 [LE 











Wh 








旧 的 : ”默认 
新 的 : 0. 35 mm 





(ei) [li] [ha] 
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图 4-6 “ 线 宽 ” 对 话 杠 























9) 单 击 “ 中 心 线 ” 层 的 “ 线 型 ” 单元 格 〈 该 单元 格 显示 了 当前 默认 的 线 型 名 称 )， 弹 出 
图 4-8 所 示 的 “选择 线 型 ”对 话 框 。 
击 “ 加 载 ”按钮 ， 弹 出 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 











1 


























fF “确定 ”按钮 。 





蕉 选择 颜色 





索引 颜色 























][ 取消] 帮助 包 | 
































ISO02W100” 线 型 ， 在 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 
“确定 ”按钮 ， 返 回 到 “选择 线 型 ”对 读 























6 框 


Ht 














型 ”列表 框 中 。 在 “已 加 载 的 线 型 ”列表 
钮 ， 从 而 将 与 “中 心 线 ” 层 关联 的 线 型 设置 为 “CENTER2” 线 型 。 


锥 加载 或 重 载 线 型 




















入 选择 线 型 Ex | 
已 加 载 的 线 型 
线 型 外 观 说 明 
ontinuous Solid line 
确证 ag]| [= 取消 = 让 [E 载 (=| |[ 训 帮助 a 























图 4-8 “选择 线 型 ”对 话 框 














上 于 在 “已 加 载 的 线 型 ”列表 
6 框 ， 从 “可 月 














图 4-7 “选择 颜色 ”对 话 框 























Pp 没有 所 需 的 线 型 ， 故 单 
昌 线 型 ”列表 框 中 选择 “ACAD 
| 选择 “CENTER2” 线 型 ， 如 图 4-9 所 示 ， 单 击 
， 所 选 的 两 个 新 线 型 此 时 显示 在 “已 加 载 的 线 
匡 中 选择 “CENTER2” 线 型 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 


























区 tf@)... |] acadiso. lin 








eso 


Border (2x) ___ 


Center (.5x) __ 








取消 ”|] [ 才 助 @8) | 





























图 4-9 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 杠 








图 层 与 图 形 特 性 





























10) 单 击 “ 新 建 图 层 ” 按 钮 答 ， 创 建 第 四 个 新 图 层 ， 将 该 新 图 层 的 名 称 设置 为 “ 细 虚 
线 ”。 单 击 该 图 层 的 “ 线 型 ”单元 格 ， 弹 出 “选择 线 型 ”对 话 框 ， 从 “已 加 载 的 线 型 ”列表 
框 中 选择 “ACAD ISO02W100” 线 型 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 再 单 击 该 图 层 的 “颜色 ”单元 








格 ， 弹 出 “选择 颜色 ”对 话 框 ， 选 择 “ 黄 ” 的 索引 颜色 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
11) 单 击 “ 新 建 图 层 ” 按 钮 邻 ， 创 建 第 五 个 新 图 层 ， 将 该 新 图 层 的 名 称 设置 为 “ 注 
释 ” 单 击 该 图 层 的 “ 线 型 ”单元 格 ， 弹 出 “选择 线 型 ”对 话 框 ,“ 已 加 载 的 线 型 ”列表 框 中 














选择 “Continuous” 线 型 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 再 单 击 该 图 层 的 “颜色 ”单元 格 ， 弹 出 “ 选 
择 颜 色 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 洋 红 ” 的 索引 颜色 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 











此 时 共 新 建 了 5 个 新 图 





层 并 设置 了 相应 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 特 性 ， 如 图 4-10 所 示 。 

































































12) 在 图 层 列 表 中 选择 “中 心 线 ” 层 ， 单 击 
心 线 ” 层 设 置 为 当前 图 层 ， 如 图 4-11 所 示 。 





站 | 当前 图 层 : 0 搜索 图 层 。 

#* | 让 向 | 多 S948 2 

过 湾 占 《| 状态 名 称 和 开 冻结 锁定 颜色 ” 线 型 线 宽 透明 度 打印 样式 “打印 

日 多 全 部 0 9 这 四 国 白 Continuous 一 一 默认 0 Color 7 © 

刁 所 有 使 用 的 图 层 全 粗 实 线 9 涩 所 国 白 Continuous 一 一 0.35 毫米 0 Color 7 © 

2 细 实 线 9 渡 呀 国 白 Continuous 一 一 0.18 毫米 0 Color 7 © 

SS 细 诬 线 外 六 四 口 黄 ACAD ISO02W100 ”一 一 0.18 毫米 0 Color 2 号 

全 中 心 线 9 党 丰 国 红 CENTER2 一 一 0.18 毫米 0 Color 1 号 

二 ”注释 9 这 咱 国 洋红 Continuous 一 一 0.18 毫米 0 Color 6 9 
路 
川 
p 

国 | 加 反 转 过 滤器 (D < «| mT fs 

郊 | 全 部 : 显示 了 6 个 图 层 , 共 6 个 图 层 
图 4-10 ”完成 创建 5 个 新 图 层 


“ 秆 为 当前 ”按钮 2 ， 从 而 将 所 选 的 “中 























































































13) 关闭 图 层 特性 管理 器 ， 接 着 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 男 存 为 ”按钮 成 ， 弹 出 
“图 层 男 存 为 ”对 话 框 ， 指 定 保存 路 径 ， 输 入 文件 名 为 “图 层 设置 end”， 文件 类 型 为 dwg 图 

















形 文件 ， 单 击 “保存 ”按钮 。 


x| 
h | 当前 图 层 : 注释 本 搜索 图 层 3 
尖 | 和 启 徊 | 网 有 Ry 
过 小 器 《| 状态 名 Tt 透明 度 打印 样式 “打印 
日 久 全 部 富 ”0 | 置 为 当前 (QO (Alt+O) 默认 0 Color 7 © 
号 所 有 使 用 的 图 民 “| 将 选 定 图 层 没 定 为 当前 图 层 。 将 在 当前 图 层 上 绘制 创建 的 对 象 。 | 0.35 毫米 0 Color7 © 
S 细 实 ( CLAYER 系统 变量 ) 0.18 毫米 0 Color 7 © 
cd 细 = 1 0.18 毫 米 0 Color 2 [=] 
二 ”中心 线 9 溢 蔬 国 红 CENTER2 一 一 0.18 毫 米 0 Color 1 © 
s ”注释 9 党 中 国 洋 红 Continuous 一 ”0.18 毫米 0 Color 6 
中 
川 
由 
i 反 转 过 滤器 (TD «| | 加 
施 | 全 部 : 显示 了 6 个 图 层 , 共 6 个 图 层 
图 4-11 设置 当前 图 层 




















速 查 手册 与 范例 精通 





AutoCAD 2015 全 人 


D03 图 层 状态 管理 器 (LAYERSTATE ) 


可 以 将 图 形 中 的 当前 图 层 设置 另存 为 图 层 状态 ， 以 后 便 可 恢复 、 编 辑 、 输 入 和 输入 图 层 
状态 以 在 其 他 图 形 中 调用 。 这 需要 用 到 图 层 状 态 管理 器 ， 图 层 状态 管理 器 用 于 保存 、 恢 复 和 
管理 称 为 图 层 状态 的 图 层 设置 的 集合 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LAYERSTATE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 图 层 
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特性 管理 器 中 单 击 “图 层 状态 管理 器 ”按钮 纺 ， 系 统 打 开 图 4-12 所 示 的 “网 层 状态 管理 
器 ”对 话 框 。 图 层 状 态 管理 器 各 主要 选项 和 按钮 的 功能 含义 解释 如 下 。 
| A 图 技 状 态 管理 中 Ex 
图 层 状态 (E) 要 恢复 的 图 层 特性 
名 称 i 间 吉 | 与 :| 说 明 | [于 是.…… 开 / 关 (0) 
保存 Gt 冻结 /解冻 
在 当前 视 口中 的 可 见 性 (0) 
E 锁定 /解锁 (K) 
里 品名 Se , 
删除 FN/ 不 打 EN (PF) 
颜色 代 
线 型 人 
输入 0QD... 透明 度 (T) 
输出 (X)... 打印 样式 (Y》 
问 不 列 出 外 部 参照 中 的 图 层 状态 (F) 新 视 口 流 第 / 解 床 (Z) 
恢复 选项 2 
关闭 未 在 图 层 状态 中 找到 的 图 层 (T 全 部 选择 全 部 清除 
将 特性 作为 视 口 普 代 应 用 (W) 
当前 图 层 状态 : * 未 保存 * 
依 复 从) | [关闭 (ce) |] [帮助 (Hy | GO 
电 J 























图 4-12 “图 层 状态 管理 器 ”对 话 杠 


1)“ 图 层 状态 ”列表 框 : 将 列 出 图 形 中 已 保存 的 图 层 状态 。 
2)“ 不 列 出 外 部 参照 中 的 图 层 状态 ” 复 选 框 ， 控制 是 否 显示 外 部 参照 中 的 图 层 状 态 。 
3)“ 恢 复 选 项 ”选项 组 : 在 该 选项 组 中 提供 了 以 下 两 个 复 选 框 。 
@ “关闭 未 在 图 层 状态 中 找到 的 图 层 ” 复 选 框 : 如 果 勾 选 此 复 选 枉 ， 则 恢复 图 层 状 态 
后 ， 请 关闭 未 保存 设置 的 新 图 层 ， 以 使 图 形 看 起 来 与 保存 图 层 状态 时 一 样 。 
@“ 将 特性 作为 视 口 奉 代 应 用 ” 复 选 框 : 如 果 勾 选 此 复 选 框 ， 则 将 选 定 的 图 层 状 态 作为 
图 层 特性 蔡 代 应 用 到 当前 布局 视 口 中 ， 此 复 选 框 仅 适 用 于 布局 视 口 内 的 布局 。 

4)“ 新 建 ”按钮 : 用 于 创建 并 保存 新 疼 层 状态 。 单 击 此 按钮 时 ， 打 开 “ 要 保存 的 新 图 层 
状态 ”对 话 框 ， 如 图 4-13 所 示 ， 通 过 提供 名 称 、 指 定 图 层 设 置 以 及 输入 可 选 说 明 ， 可 以 利 
用 该 对 话 框 创建 新 图 层 状态 。 
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图 层 与 图 形 特 性 























| A 要 保存 的 新 图 层 状态 | 
新 图 层 状态 名 人) : 
| v 
讽 明 (0) 
确定 [ 取消 ”|][ 帮助 (8) | 























图 4-13 “要 保存 的 新 图 层 状 态 ” 对 话 框 


5)“ 保 存 ” 按 钮 : 将 图 形 中 的 当前 图 层 设置 保存 到 选 定 的 图 层 状 态 ， 从 而 蔡 换 以 前 保存 
的 命名 设置 。 使 用 此 按钮 ， 还 将 保存 默认 的 “要 恢复 的 图 层 特性 ”设置 。 

6) “编辑 ” 按 钮 : 在 “图 层 状 态 ” 列 表 中 选择 要 编辑 的 某 一 个 图 层 状态 〈 假 设 该 图 层 状 
态 的 名 称 为 “BC-LAY”)， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4-14 所 示 的 “编辑 图 层 状态 : BC- 
LAY” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 修改 选 定 的 图 层 状态 ， 随 后 它 将 自动 保存 。 




































































从 编辑 图 层 状态 : BC-LAY | 
名 称 开 在 入 部 线 型 线 宽 透明 度 “打印 样式 打印 ”新 
可 外 Ey 中 Continuous 一 默认 0 颜色 _7 总 A 
全 粗 实 线 9 ey 中国 Continuous 一 0. 35 mm 0 颜色 _7 名 居 
全 细 实 线 9 这 古国 Continuous 一 0.18 mm 0 颜色 7 铝 马 
仿 细 庶 线 由 这 后 口 ACAD_IS002W100 一 0.18 mn 0 颜色 2 部 区 
VRCTE? YH ceNTER2 一 0.18 mm 0 颜色 1 轧 忆 
全 注释 9 这 古国 Continuous 一 0.18 mm 0 颜色 6 岛 屁 

2 mT | 上 
图 图 7 [ 王 贡 一 ] 己 动 友 

















图 4-14 “编辑 图 层 状 态 : BC-LAY” 对 话 框 








7)“ 重 命名 ”按钮 : 用 于 重 命名 选 定 的 图 层 状态 。 

8)“ 删 除 ” 按 钮 : 用 于 删除 选 定 的 图 层 状 态 。 

9)“ 输 入 ”按钮 : 单 击 此 按钮 ， 将 显示 标准 文件 选择 对 话 框 ， 从 中 可 以 将 之 前 输出 的 图 
层 状态 (LAS) 文件 加 载 到 当前 图 形 。 可 输入 任何 dwg、dws 或 dwt 文件 中 的 图 层 状态 。 输 
入 图 层 状 态 文 件 可 能 导致 创建 其 他 图 层 。 选 定 某 个 图 层 状态 文件 后 ， 将 打开 “选择 图 层 状 
态 ” 对 话 框 ， 从 中 可 以 选择 要 输入 的 图 层 状态 。 

10)“ 输 出 ”按钮 : 单 击 此 按钮 ， 将 显示 标准 文件 选择 对 话 框 ， 从 中 可 以 将 选 定 的 图 层 
状态 保存 到 图 层 状态 (LAS) 文件 中 。 

11)“ 要 恢复 的 图 层 特性 ”选项 组 : 如 果 当 前 的 图 层 状 态 管理 器 界面 中 没有 显示 “要 恢 
复 的 图 层 特性 ”选项 卡 ， 那 么 可 以 在 图 层 状态 管理 器 中 单 击 “其 他 选项 ”按钮 久 以 显示 图 层 
























































状态 管理 器 中 的 其 他 选项 。 在 “要 恢复 的 岁 层 特 性 ”选项 组 中 设置 要 恢复 的 图 层 特性 ， 其 中 


















































“在 当前 视 口 中 的 可 见 性 ” 复 选 框 仅 适 用 于 布局 视 口 ， 而 “ 开 / 关 ” 复 选 框 和 “冻结 /解冻 ” 复 
选 框 仅 适 用 于 模型 空间 视 口 。 如 果 单 击 “ 全 部 选择 ”按钮 ， 则 选择 所 有 图 层 特性 设置 ， 如 果 
单 击 “全 部 清除 ”按钮 ， 则 清除 所 有 图 层 特性 设置 。 

12)“ 恢 复 ” 按 钮 : 用 于 恢复 保存 在 指定 的 图 层 状 态 中 的 图 层 设置 ， 其 中 要 恢复 的 图 层 
特性 取决 于 在 图 层 状 态 管 理 的 “要 恢复 的 图 层 特性 ”选项 组 中 进行 的 相关 设置 。 
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点拨: 闹 复 图 层 状态 时 ， 将 使 用 保存 图 层 状态 时 的 当前 图 层 设置 和 要 恢复 的 图 层 
特性 设置 。 恢 复 图 层 状 态 时 出 现 特殊 情况 可 以 按 以 下 方式 处 理 (摘自 AutoCAD 2015 官方 帮 
助 文件 )。 

@ 恢复 图 层 状 态 时 ， 保 存 图 层 状态 时 的 当前 图 层 被 置 为 当前 图 层 。 如 果 图 层 已 不 存 

在 ， 则 不 会 更 改 当 前 图 层 。 

@ 默认 情况 下 ， 如 果 图 形 中 包含 了 保存 图 层 状 态 后 添加 的 图 层 ， 恢 复 图 层 状态 后 ， 新 
图 层 均 将 关闭 。 此 设置 的 目的 是 为 了 在 保存 图 层 状态 时 保留 图 形 的 视觉 外 观 。 

@ 如 果 在 当前 视 口 为 布局 视 口 而 有 全 “图 层 状态 管理 器 ”选项 中 的 “在 当前 视 口中 的 可 
见 性 ”处 于 启用 状态 时 恢复 图 层 状态 ， 将 适用 以 下 规则 : 将 应 在 布局 视 口 中 关闭 或 
冻结 的 图 层 设置 为 “ 视 口 冻结 ” 应 显示 在 布局 视 口中 的 图 层 也 将 打开 并 在 模型 空间 
中 解冻 。 

13)“ 关 闭 ” 按 钮 : 用 于 关闭 图 层 状态 管理 器 。 


D04 图 层 工具 


AutoCAD 提供 的 图 层 工具 基本 集中 在 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 以 
“草图 与 注释 ”工作 空间 为 例 ) 下 面 分 别 予 以 介绍 。 


【关闭 图 层 (LAYOFF)】 


LAYOFF 命令 (对 应 的 工具 为 “ 关 ” 按 钮 他 ) 用 于 关闭 选 定 对 象 的 图 层 。 关 闭 选 定 对 
象 的 图 层 可 以 使 该 对 象 不 可 见 。 如 果 在 处 理 图 形 时 需要 不 被 遮挡 的 视图 ， 或 者 不 想 打 印 细节 
(例如 不 想 打印 参考 线 ， 可 以 事先 将 参考 线 绘制 在 一 个 专门 的 图 层 上 )， 则 此 命令 将 很 有 用 。 
在 命令 行 中 输入 “LAYOFF” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 
层 ” 面 板 中 单 击 “ 关 ”按钮 号 ， 命 令 窗口 出 现 以 下 提示 内 容 。 
当前 设置 : 视 口 = 视 口 冻结 ， 块 撕 套 级 别 = 块 
选择 要 关闭 的 图 层 上 的 对 象 或 [设置 (S)/ 放 弃 (U)]: 
@ 选择 要 关闭 的 图 层 上 的 对 象 ; 选择 一 个 或 多 个 要 关闭 其 所 在 图 层 的 对 象 。 
@ “设置 (S)”， 选择 此 提示 选项 ， 将 出 现 “ 输 入 设置 类 型 [ 视 口 (V)/ 块 选择 (B)]:” 的 设置 
内 容 ， 从 中 选择 “ 视 口 (V)” 或 “ 块 选择 (B)” 设 置 类 型 选项 。 当 选择 “ 视 口 (V)” 
时 ， 可 以 将 视 口 设置 类 型 选 定 为 “ 视 口 冻 结 (V)” 或 “ 关 (O)”“ 视 口 冻 结 (V)” 用 于 
在 图 纸 空间 的 当前 视 口 中 冻结 选 定 的 图 层 ,“ 关 (O)” 则 用 于 在 图 纸 空间 的 所 有 视 口 中 
关闭 选 定 的 图 层 。 当 选择 “ 块 选择 (B)” 时 ， 将 输入 块 选择 远 套 级 别 为 “ 块 (B)”“ 图 
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元 (E)” 或 无 N)。 其 中 “ 块 (B)” 用 于 关闭 选 定 对 象 所 在 的 图 层 “ 注 意 ; 如 果 选 定 的 
对 象 嵌 套 在 块 中 ， 则 关闭 包含 该 块 的 图 层 ， 如 果 选 定 的 对 象 峰 套 在 外 部 参照 中 ， 则 
关闭 该 对 象 所 在 的 图 层 );“ 图 元 (G)” 用 于 设置 即使 选 定 对 象 嵌 套 在 外 部 参照 或 块 
， 仍 将 关闭 选 定 对 象 所 在 的 图 层 ;“ 无 GD) ”用 于 关闭 选 定 对 象 所 在 的 图 层 ， 如 果 选 > 
定 块 或 外 部 参照 ， 则 关闭 包含 该 块 或 外 部 参照 的 图 层 。 
@ “放弃 (U)” 取消 上 一 个 图 层 选 择 。 
关闭 图 层 的 操作 可 以 在 图 层 特性 管理 器 的 图 层 列 表 中 进行 。 以 下 介绍 的 很 多 图 层 工 具 ， 
其 操作 结果 也 可 以 通过 图 层 特性 管理 器 的 图 层 列表 来 完成 ， 这 些 需 要 用 户 多 加 注意 。 


【打开 所 有 图 层 (LAYON)】 


LAYON 命令 用 于 打开 图 形 中 的 所 有 图 层 。 

在 命令 行 中 输入 “LAYON” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 
展 ” 面 板 中 单 击 “ 打 开 所 有 图 层 ”按钮 声 ， 则 之 前 关闭 的 所 有 图 层 均 被 重新 打开 ， 被 打开 的 
图 层 上 的 对 象 变 得 可 见 ， 除 非 这 些 图 层 也 被 冻结 。 


【隔离 (LAYISO)】 


隔离 是 指 隐 藏 或 锁定 除 选 定 对 象 的 图 层 之 外 的 所 有 图 层 。 
在 命令 行 中 输入 “LAYISO ”并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 
居 ” 面 板 中 单 击 “ 隔 离 ” 按 钮 受 ， 接 着 在 “选择 要 隔离 的 图 层 上 的 对 象 或 【设置 (S)]:” 提 示 
下 执行 以 下 操作 之 一 。 
@ 选择 一 个 或 多 个 对 象 后 ， 根 据 当前 设置 ， 除 选 定 对 象 所 在 图 层 之 外 的 所 有 图 层 均 将 
关闭 、 在 当前 布局 视 口中 冻结 或 锁定 。 默 认 情况 下 ， 将 淡 入 锁定 的 图 层 。 
@ 选择 “设置 (S)” 选 项 以 控制 是 在 当前 布局 视 口中 关闭 、 冻 结 图 层 还 是 镇 定 图 层 ， 以 
及 对 “锁定 和 淡 入 ”进行 相应 设置 ， 如 设置 锁定 图 层 的 淡 入 度 。 


【取消 隔离 (LAYUNISO ) 】 
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LAYUNISO 命令 (取消 隔离 ) 用 于 恢复 使 用 LAYISO 命令 隐藏 或 锁定 的 所 有 图 层 。i 
命令 将 图 层 恢复 为 输入 LAYISO 命令 之 前 的 状态 。 输 入 LAYUNISO 命令 时 ， 将 保留 使 
LAYISO 命令 后 对 图 层 设 置 的 更 改 。 如 果 未 使 用 LAYISO 命令 ， 则 LAYUNISO 命令 将 不 
复 任何 图 层 。 

要 恢复 由 LAYISO 命令 隔离 的 图 层 ， 则 在 命令 行 中 输入 “LAYUNISO” 并 按 《Enter) 
键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 取 消 隔离 ”按钮 受 。 

【冻结 图 层 (LAYFRZ)】 

LAYFRZ 命令 用 于 冻结 选 定 对 象 所 在 的 图 层 。 位 于 冻结 图 层 上 的 对 象 将 不 可 见 。 在 实际 
工作 中 ， 对 于 大 型 图 形 中 不 需要 的 图 层 ， 可 以 将 它们 冻结 起 来 以 加 快 图 形 显示 和 重生 成 的 操 
作 速 度 。 在 布局 中 ， 可 以 根据 情况 将 各 个 布局 视 口 中 的 图 层 冻 结 。 

在 命令 行 中 输入 “LAYFRZ” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 
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屋 ” 面 板 中 单 击 “ 冻 结 ”“ 铝 ， 命 令 窗 


口 

当前 设置 : 视 口 = 视 口 冻结 ， 块 通 套 级 别 = 块 
选择 要 冻结 的 图 层 上 的 对 象 或 [设置 (SY 放弃 (U)]: 

@ 选择 要 冻结 的 图 层 上 的 对 象 : 通过 选择 对 和 象 指 定 要 冻结 的 图 层 。 

@ “设置 (S)” 选择 此 提示 选项 ， 接 着 选择 “ 视 口 (V)” 或 “ 块 选择 (B)” 类 型 进行 视 
或 块 定义 的 设置 。 视 口 设置 选项 有 “冻结 (F)” 和 “ 视 口 冻结 (V)” 两 个 ， 其 中 “冻结 
(F)” 选 项 用 于 冻结 在 所 有 视 口中 的 对 和 象 ,“ 视 口 冻 结 (V)” 选 项 则 仅 冻 结 当前 视图 中 
的 一 个 对 象 。 对 于 “ 块 选择 (B)” 类 型 ， 可 以 输入 块 选择 幅 套 级 别 为 “ 块 (B)”“ 图 元 
(BEB)” 或 “无 GD)”。 当 块 选 择 骨 套 级 别 为 “ 块 B)” 时 ， 如 果 选 定 的 对 象 骨 套 在 块 中 ， 

则 冻结 该 块 所 在 的 图 层 ， 如 果 选 定 的 对 象 允 套 在 外 部 参照 中 ， 则 冻结 该 对 象 所 在 的 

图 层 ; 当 块 选择 远 套 级 别 为 “图 元 (E)” 时 ， 即 使 选 定 的 对 象 髓 套 在 外 部 参照 或 块 

中 ， 仍 冻结 这 些 对 象 所 在 的 图 层 ， 当 块 选择 迭 套 级 别 为 “无 (N)” 时 ， 如 果 选 定 块 或 
外 部 参照 ， 则 冻结 包含 该 块 或 外 部 参照 的 图 层 。 

@ “放弃 (U)” 取消 上 一 个 图 层 选 择 。 


【解冻 所 有 图 层 (LAYTHW)】 


要 解冻 所 有 图 层 ， 可 以 在 命令 行 中 输入 “LAYTHW” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
“默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “解冻 ”按钮 纯 ， 之 前 所 有 冻结 的 图 层 都 将 解冻 。 解 
冻 后 ， 在 这 些 图 层 上 创建 的 对 和 象 将 变 得 可 见 ， 除 非 这 些 图 层 也 被 关闭 或 已 在 各 个 布局 视 口 中 
被 冻结 。 需 要 用 户 注 意 的 是 ， 必须 逐个 解冻 各 个 布局 视 口 中 冻结 的 图 层 。 


【锁定 图 层 (LAYLCK)】 


LAYLCK 命令 用 于 锁定 选 定 对 象 所 在 的 图 层 ， 可 以 防止 意外 修改 图 层 上 的 对 象 。 
在 命令 行 中 输入 “LAYLCK” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 
层 ” 面 板 中 单 击 “锁定 ”按钮 后 ， 接 着 要 锁定 的 图 层 上 的 对 象 ， 即 可 将 选 定 对 象 所 在 的 图 层 
锁定 。 

锁定 图 层 后 ， 将 鼠标 光标 悬 停 在 锁定 图 层 上 的 对 象 上 方 时 ， 将 显示 锁定 图 标 日 。 

【解锁 图 层 (LAYULK ) 】 


使 用 LAYULK 命令 ， 可 以 通过 选择 锁定 图 层 上 的 对 象 来 解锁 该 图 层 ， 而 无 须 指定 该 图 
民 的 名 称 。 其 操作 方法 也 很 简单 ， 即 在 命令 行 中 输入 “LAYULK” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 
功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 解 锁 ” 按 钮 各， 接着 选择 要 解锁 的 图 层 上 
的 对 象 即 可 。 


【 置 为 当前 (LAYMCUR ) 】 


LAYMCUR 命令 用 于 将 当前 图 层 设 定 为 选 定 对 象 所 在 的 图 层 ， 其 操作 方法 是 在 命令 行 中 
谷 入 “LAYMCUR” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 
“ 置 为 当前 ”按钮 雁 ， 接 着 选择 欲 置 为 当前 图 层 的 对 象 即 可 。 
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图 层 与 图 形 特性 





【匹配 图 层 (LAYMCHD)】 


LAYMCH 命令 用 于 更 改选 定 对 象 所 在 的 图 层 ， 以 使 其 匹配 目标 图 层 。 如 果 在 错误 的 图 
慨 上 创建 了 对 象 ， 那 么 使 用 此 命令 来 更 改 该 对 象 的 图 层 是 很 方便 的 。 > 
匹配 图 层 的 操作 方法 步骤 为 : 在 命令 行 中 输入 “LAYMCH” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 
功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 匹 配 图 层 ”按钮 丢 ， 接 着 选择 要 更 改 的 一 个 
或 多 个 对 象 ， 按 〈Enter) 键 ， 再 选择 目标 图 层 上 的 对 象 即 可 ， 或 者 在 命令 行 提 示 信息 中 选择 
“名 称 (N)” 选 项 ， 弹 出 图 4-15 所 示 的 “更 改 到 图 层 ” 对 话 框 ， 然 后 从 中 指定 目标 图 层 的 名 
称 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 


AA 更 改 到 图 层 Se 
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图 4-15 “更 改 到 图 层 ” 对 话 框 

















【上 一 个 图 层 (LAYERP)】 


LAYERP 命令 用 于 放弃 对 图 层 设 置 的 上 一 个 或 上 一 组 更 改 ， 具 体 来 说 ， 使 用 该 命令 可 以 
放弃 使 用 “图 层 ” 控 件 、 图 层 特性 管理 或 -LAYER 命令 所 做 的 最 新 更 改 。 但 是 ， 需 要 注意 的 
是 ，LAYERP 命令 不 能 放弃 以 下 特殊 更 改 。 

@ 重 命名 的 图 层 : 如 果 重 命名 图 层 并 更 改 其 特性 ，LAYERP 命令 将 恢复 原 特性 ， 但 不 

恢复 原名 称 。 

@ 删除 的 图 层 : 如 果 对 图 层 进行 了 删除 或 清理 操作 ， 则 使 用 LAYERP 命令 将 无 法 恢复 

该 图 层 。 

@ 添加 的 图 层 : 如 果 将 新 图 层 添加 到 图 形 中 ， 则 使 用 LAYERP 命令 不 能 删除 该 图 层 。 

LAYERP 命令 对 应 的 工具 为 “上 一 个 ”按钮 蕉 。 

【更 改 为 当前 图 层 (LAYCUR)】 

LAYCUR 命令 用 于 将 选 定 对 象 的 图 层 特性 更 改 为 当前 图 层 的 特性 。 如 果 发 现在 错误 的 
层 上 创建 了 对 象 ， 那 么 可 以 使 用 LAYCUR 命令 将 该 对 象 快速 更 改 到 当前 图 层 上 。 
在 命令 行 中 输入 “LAYCUR” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “名 
导 ” 面 板 中 单 击 “ 更 改 为 当前 图 层 ” 按 钮 多 ， 接 着 选择 要 更 改 到 当前 图 层 的 对 象 ， 再 按 
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< 


(Enter〉 键 结束 命令 ， 系 统 会 提示 多 少 个 对 象 已 更 改 到 当前 图 层 。 
【将 对 象 复制 到 新 图 层 (COPYTOLAYER)】 


COPYTOLAYER 命令 主要 用 于 将 一 个 或 多 个 对 象 复 制 到 其 他 图 层 ， 并 可 以 为 复 和 


象 指定 其 他 位 置 





























Re 


的 对 


在 命令 行 中 输入 “COPYTOLAYER” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 
的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 将 对 象 复制 到 新 图 层 ” 按 钮 等 ， 接 着 选择 要 复制 的 对 象 ， 按 
(Enter) 刍 ， 再 选择 目标 图 层 上 的 对 象 或 选择 “名 称 (N)” 选 项 来 指定 目标 图 层 ， 指 定 目 标 图 
层 后 命令 窗口 提示 多 少 个 对 象 已 复制 并 放置 在 目标 图 层 上 ， 并 出 现 以 下 提示 信息 。 


指定 基点 或 [位 移 (D)/ 退 出 (X)] < 退出 (X)>: 
































此 时 ， 可 以 执行 以 下 操作 之 一 。 











@ 按 〈Enter〉 键 退出 命令 ,或 者 选择 “退出 (X)” 选 项 退出 命令 。 接 受 要 复制 的 对 象 在 
当前 位 置 处 复制 到 目标 图 层 上 。 
@ 指定 已 复制 对 象 的 基点 ， 接 着 指定 位 移 的 第 二 个 点 或 者 按 〈Enter〉 键 使 用 第 一 点 定 


义 相对 位 移 。 











@ 选择 “位 移 (D)” 选 项 ， 接 着 输入 坐标 值 以 指定 相对 距离 和 方向 ， 从 而 为 复制 的 对 象 





指定 其 他 位 置 。 
【图 层 漫游 (LAYWALK)】 


图 层 漫游 是 指 显示 选 定 图 层 上 的 对 象 并 隐藏 万 有 其 他 图 层 上 的 对 象 ， 默 认 情 况 下 ， 退 出 





























图 层 漫 游 功 能 后 图 层 将 恢复 。 使 用 图 层 漫游 功能 ， 可 以 检查 每 个 图 层 上 的 对 象 和 清理 未 参照 








在 命令 行 中 输入 “LAYWALK” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 
层 ” 面 板 中 单 击 “图 层 漫 游 ” 按 钮 急 ， 弹 出 图 4-16 所 示 的 “图 层 漫游 -图 层 数 : 6” 对 话 
框 。 该 对 话 框 显示 包含 图 形 中 所 有 图 层 的 列表 (对 于 包含 大 量 图 层 的 图 形 ， 可 过 滤 显 示 在 对 
话 框 中 的 图 层 列表 )， 并 且 在 对 话 框 标题 栏 中 显示 图 形 中 的 图 层 数 。 




















(a 图 层 漫游 - 图 层 数 : 6 


















Y [过 滤器 (F) 






































本 退出 时 恢复 (k) 











图 4-16 





“图 层 漫游 - 











图 层 数 : 6” 对 话 框 


























“图 层 漫 游 ” 对 话 框 中 主要 工具 的 功能 含义 如 下 。 


























1)“ 过 滤器 ” 用 于 和 


二 


开 和 关闭 活动 过 滤器 。 当 勾 选 “过 滤器 ” 复 选 























示 那 些 与 活动 过 滤器 匹配 的 网 层 。 当 取消 勾 选 “过 滤器 ” 复 选 框 时 ， 将 显示 完整 的 图 层 列 








框 时 ， 列 表 将 仪 显 























表 。 需 要 注意 的 是 ， 仅 当 存 在 活动 过 滤器 时 ,“ 过 滤器 ” 复 选 框 时 才 可 用 
过 滤器 ， 则 在 过 滤器 列表 中 输入 通配符 并 按 〈Enter〉 键 ， 或 选择 已 保存 的 
2) 图 层 列 表 : 如 果 过 滤器 处 于 活动 状态 ， 则 将 显示 该 过 滤器 中 定义 















































。 若 要 打开 活动 的 他) 
过 滤器 。 
































没有 过 滤器 处 于 活动 状态 ， 那 么 将 显示 图 形 中 的 图 层 列表 。 在 图 层 列表 中 


























的 图 层 列表 。 如 果 
双击 某 一 个 图 层 ， 















































可 以 将 该 图 层 设置 为 “总 显示 ”( 在 图 层 左 侧 显 示 星 号 “*#”)。 在 图 层 列表 中 可 以 通过 单 击 鼠 



























































标 右键 的 方式 来 执行 一 些 操 作 。 用 户 应 该 要 了 解 并 掌握 在 图 层 列 表 中 执行 的 以 下 操作 。 



































@ 单 击 图 层 名 以 显示 图 层 的 内 容 。 

@ 双击 图 层 名 以 打开 或 关闭 “总 显示 ”选项 。 
@ 按 〈(Ctrl) 键 并 单 击 图 层 以 选择 多 个 图 层 。 
@ 按 〈Shift〉 刍 并 单 击 以 连续 选择 图 层 。 



























































@ 按 〈Ctrl) 键 或 Shift 键 并 双击 图 层 列表 以 打开 或 关闭 “总 显示 ”选项 。 




















@ 在 图 层 列表 中 单 击 并 拖 动 以 选择 多 个 图 层 。 
3)“ 选 择 对 象 ”按钮 E]: 选择 对 象 及 其 图 层 。 





































































































4)“ 清 理 ” 按 钮 : 用 于 当 未 参照 选 定 的 图 层 时 将 其 从 图 形 中 清理 掉 。 在 图 层 列表 中 的 任 
意 处 单 击 鼠 标 右键 并 选择 “选择 未 参照 的 图 层 ” 命 令 ， 则 图 层 列表 将 亮 显 未 参照 的 图 层 ， 用 























户 可 以 单 击 “ 清 理 ” 按 钮 来 清理 这 些 图 层 。 
5)“ 退 出 时 恢复 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 则 退出 该 对 话 框 时， 将 
状态 。 如 果 取 消 勾 选 此 复 选 框 ， 则 将 保存 所 作 的 任何 更 改 。 


【 视 口 冻结 当前 视 口 以 外 的 所 有 视 口 (LAYVPI) 】 


LAYVPI 命令 《对 应 的 工具 为 “ 视 口 冻结 当前 视 口 以 外 的 所 有 视 口 ” 




























































































按钮 回 ) 用 于 冻结 























除 当前 视 口 外 的 所 有 布局 视 口 中 的 选 定 图 层 。 此 命令 将 自动 化 使 用 图 层 特 
口 冻结 ”的 过 程 。 


【图 层 合 并 (LAYMRG)】 
































性 管理 器 中 的 “ 视 





可 以 将 选 定 图 层 合 并 为 一 个 目标 图 层 ， 选 定 图 层 上 的 对 和 象 将 移动 到 目标 图 层 ， 并 且 系 统 















































从 图 形 中 清理 原始 图 层 。 合 并 图 层 可 以 减少 图 形 中 的 图 层 数 。 


























选择 要 合并 的 图 层 上 的 对 象 或 [命名 (N)]: 



































并 的 图 层 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 命 令 行 接着 出 现 以 下 提示 内 容 。 








此 时 ， 可 以 选择 要 合并 的 图 层 上 的 对 象 ， 该 图 层 的 对 象 将 移动 到 后 面 指定 的 目标 图 
上 。 或 者 选择 “命名 (N)” 选 项 ， 弹 出 “合并 图 层 ” 对 话 框 ， 如 图 4-17 所 示 ， 从 中 选择 要 








在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LAYMRG” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 
“默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 合 并 ”按钮 擅 ， 命 令 行 出 现 以 下 提示 内 容 。 



































层 
J 
人 












从 合并 图 层 





要 合并 的 图 层 : 











确定 | 取消 











| 帮助 (H) | 














图 4-17 “合并 图 层 ” 对 话机 




















选择 要 合并 的 图 层 上 的 对 象 或 [名 称 (N)/ 放 弃 (UD)]: 





在 该 提示 下 按 (Enter〉 键 进入 指定 目标 图 层 的 操作 状态 。 如 果 选 择 “ 放 弃 (U)” 选 项 则 





从 要 合并 的 图 层 列表 中 删除 之 前 的 选择 。 
选择 目标 图 层 上 的 对 象 或 [名 称 (N)]: 











选择 目标 图 层 上 的 对 象 。 也 可 以 选择 “名 称 (N)” 选 项 ， 弹 出 图 4-18 所 示 的 “合并 到 图 








层 ” 对 话 框 ， 从 中 选择 目标 图 层 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 系 
的 目标 图 层 ， 并 询问 是 否 要 继续 ， 确 认 要 继续 即 可 。 





统 会 提示 要 将 选 定 图 层 合并 到 指定 





| A 会 并 图 层 
目标 图 层 ; 























帮助 (H) 











【删除 图 层 (LAYDEL)】 








图 4-18 “合并 到 图 层 ” 对 话 框 





LAYDEL 命令 主要 用 于 删除 图 层 上 的 所 有 对 和 象 并 清理 该 图 层 ， 还 可 以 更 改 使 用 要 删除 的 














第 4 总 (EGE 








图 层 的 块 定义 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LAYDEL” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “ 默 
认 ” 选 项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 色 ， 接 着 选择 要 删除 的 图 层 上 的 对 象 ， 并 选 
择 “ 是 (Y)” 选 项 确认 继续 ， 从 而 从 图 形 中 删除 选 定 对 象 所 在 的 图 层 。 > 
另外 ， 也 可 以 在 启用 LAYDEL 命令 后 ， 在 “选择 要 删除 的 图 层 上 的 对 象 或 [名 称 































































































































































































































































































(N)]:” 提 示 下 选择 “名 称 (N)” 选 项 ， 弹 出 图 4-19 所 示 的 “删除 图 层 ” 对 话 框 ， 从 中 选择 要 
删除 的 图 层 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 弹出 的 图 4-20 所 示 的 “图 层 删 除 -删除 确认 ”对 话 
框 中 单 击 “ 删 除 图 层 ” 按 钮 。 
信 删除 图 层 全 六 = 
要 删除 的 图 层 
粗 交 线 
2 
3 图 层 帅 除 - 删除 确认 Ex 
入、 图 层 辅助 线 将 被 删除 。 
此 图 层 上 的 所 有 对 条 或 参照 此 图 层 的 所 有 对 钵 也 将 被 删 
除 。 
[确定 | 取消 ”| | 帮助 GH) [型 除 图 层 | 
图 4-19 “删除 图 层 ” 对 话 框 图 4-20 “图 层 删 除 -删除 确认 ”对 话 杠 
































D05 “图 层 ” 下拉 列 表 框 的 应 用 


以 “草图 与 注释 ”工作 空间 为 例 ,“ 图 层 ” 下 拉 列 表 框 位 于 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 的 
“图 层 ” 面 板 中 。“ 图 层 ” 下 拉 列 表 框 主要 供用 户 快速 选择 图 形 中 定义 的 图 层 和 图 层 设 置 ， 以 
便 将 其 设置 为 当前 图 层 。 

利用 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 还 可 以 通过 单 击 相应 的 按钮 来 关闭 、 冻 结 或 锁定 某 图 层 。 


D06 对象 特性 基础 设置 


对 象 特 性 控制 着 对 象 的 外 观 和 行为 ， 在 实际 设计 中 多 用 于 组 织 图形 。 每 个 对 象 都 具有 党 
规 特 性 ， 包 括 图 层 、 颜 色 、 线 型 、 线 型 比例 、 线 宽 、 透 明度 和 打印 样式 等 。 
当 指 定 图 形 中 的 当前 特性 时 ， 所 有 新 创建 的 对 象 都 将 自动 使 用 这 些 设置 。 通 过 图 层 
(ByLayer) 或 通过 明确 指定 特性 〈 独 立 于 其 图 层 )， 都 可 以 设置 对 象 的 某 些 特性 。 

【对 象 颜色 (COLOR ) 】 

COLOR 命令 用 于 设置 新 对 象 的 当前 颜色 。 
在 未 执行 其 他 命令 且 未 选中 任何 对 象 的 情况 下 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “特性 ” 面 
板 的 “对 象 颜色 ” 生 下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 颜色 方案 选项 ， 如 图 4-21 所 示 ， 接 着 绘制 的 新 
图 形 对 象 将 自动 使 用 该 颜色 方案 。 通 常 为 新 对 象 设 置 的 颜色 方案 选项 为 “ByLayer”， 表 示 新 










































































































































































































































































































































































对 象 将 继承 与 当前 图 层 关联 的 颜 


形 中 的 每 个 图 层 。 














默认 使 用 7 号 颜色 〈 








白 











色 特 性 ， 随 图 











令 速 查 手册 与 范例 精通 


民 指 定 颜色 的 优势 是 可 以 使 用 户 轻松 地 识别 图 
“ByBlock” 和 “ByLayer” 类 似 ， 也 是 一 种 特殊 的 对 象 特性 , “ByBlock” 
颜色 方案 选项 用 于 指定 对 象 从 它 所 在 的 块 中 继承 颜色 ， 具 体 是 在 将 对 象 组 合 到 块 ! 
色 或 黑色 ) 来 创建 对 象 。 将 块 扣 
































之 前 ,将 


入 到 图 形 中 时 ， 该 块 将 显示 这 些 对 象 











的 当前 颜色 。 用 户 也 可 以 不 依赖 图 层 而 明确 地 指定 其 他 上 其 体 的 颜色 作为 新 对 象 的 创建 颜色 。 











的 对 象 。 


为 对 象 指定 其 他 颜 
或 者 在 命令 行 的 “输入 
4-22 所 示 。 该 对 话 





对 话 框 ， 如 图 
统 ” 选 项 卡 。 











人 人 
命令 


色 时 ， 可 以 在 “对 象 颜 | 









































国 | 关 国 ByLayer 
特性 三 | 国 ByLayer 
匹配 党 ByBlock 
A 
| 国 LLILILLL 
大 LI 
如 
索引 颜色 
[4 | 1 
例 更 多 颜色 
图 4-21 为 新 对 象 指定 颜色 














1. 索引 颜色 


“索引 颜色 ”选项 卡 使 用 255 和 
光标 悬 停 在 某 种 颜色 上 ， 该 颜 

















色 板 下 面 。 单 击 


“索引 颜色 ”选项 1 
1 一 9 的 颜色 〈 这 些 颜色 既 有 编号 也 有 名 称 )， 











些 颜 色 表 示 灰 度 级 )。 
2. 真 彩色 














切换 至 “ 真 彩 色 ” 选 项 卡 ， 如 








(使 用 色调 、 饱 和 度 和 亮度 [HSL] 颜 色 模 式 或 RGB 颜色 模式 )。 使 
1600 多 万 种 颜色 。 该 选项 卡 上 的 可 
色 模 式 (RGB 或 HSL)。HSL 闫 1 
这 些 特 性 值 ， 用 户 可 以 指定 一 个 很 宽 的 颜色 范围 
(G) 和 蓝 (B) 3 个 分 量 ， 





























在 选中 对 象 时 ， 使 用 “对 象 颜 色 ” 便 下 拉 列 表 框 设置 的 颜色 方案 选项 只 应 


























于 当前 选中 
































色 ” 全 下 拉 列 表 框 中 选择 “更 多 颜色 ” 
提示 下 输入 “COLOR ”并 按 〈Enter) 键 ， 弹 出 “选择 颜色 ” 








命令 ， 



































AutoCAD 颜色 索引 (ACI): 


EE 提供“ 索引 颜色 ”选项 卡 、“ 真 彩色 ”选项 卡 和 “配色 系 
[A 选择 颅 色 Ex 
索引 颜色 真 彩色 。 | 配色 系统 | 








| | | | | | || | 
画 加 



































和 AutoCAD 颜色 索引 《ACI) 颜色 指定 





色 的 编号 及 其 弓 
中 一 种 颜色 ， 或 者 在 “颜色 ”文本 框 
FE 大 的 调 色 板 显 示 编 号 从 10 一 249 的 颜色 ， 第 二 个 调 
第 三 个 调 色 板 显示 编号 从 250 一 255 的 颜色 (这 

















图 4-23 所 示 ， 使 月 














色 模 式 提供 






































[、 绿 、 监 值 ( 即 下 


图 国 国 本 | ByLayer (L) | | ByBlock (EK) ] 
国 国 有 
额 色 (C) : 
[确定 一]| 取消 -|[ 帮助 (8》 | 
~ 
图 4-22 “选择 颜色 ”对 话 框 











色 设 置 。 将 鼠标 
家 ) 将 显示 在 调 
反 的 编号 或 名 称 。 

色 板 显示 编号 从 




















RGB 颜色 
中 输入 该 颜 


















































日 真 彩色 (24 位 颜色 ) 指定 颜色 设置 
I 真 彩色 功能 时 ， 可 以 使 用 


















































颜色 选项 取决 于 在 “颜色 模式 ”下 拉 列 表 框 中 指定 的 颜 
的 颜色 特性 包括 色调 、 饱 和 度 和 亮度 ， 通 过 设置 
。RGB 颜色 模式 将 颜色 分 解 成 红 〈R)、 绿 






































为 每 个 分 量 指定 的 值 分 别 表 示 红 、 绿 和 蓝 颜 色 分 量 的 强度 ， 这 3 











图 层 与 图 形 特 性 

















外 


加 


的 组 合 可 以 定义 一 个 很 宽 的 颜色 范围 。 
3. 配色 系统 

切换 至 “配置 系统 ”选项 卡 ， 如 图 4-24 所 示 ， 该 选项 卡 使 用 第 三 方 配色 系统 或 用 户 定 
义 的 配色 系统 指定 颜色 。 从 “配色 系统 ”下 拉 列 表 框 中 指定 用 于 选择 颜色 的 配色 系统 ， 则 在 
该 下 拉 列 表 框 下 方 选 定 配色 系统 的 页 以 及 每 页 上 的 颜色 和 颜色 名 称 ， 每 页 最 多 包含 10 种 颜 
















































































































































































色 。 要 查看 配色 系统 页 ， 则 在 颜色 滑 块 上 选择 一 个 区 域 或 用 上 下 箭头 进行 浏览 。 
仿 选择 颜色 | 人 A 选择 颜色 se 
索引 颜色 真 彩色 。 ”| ”配色 系统 | | 索引 站 色 ”| 真 彩色 配色 系统 
红 (R): 应 色 模 式 0D : 配色 系统 (B) : 
0 关 RGB ~ [DIC COLOR GUIDE (R) 了 j] 
RGB: DIC 2 = 一 红 : 0 
全 GO) i mrc 3 国 ?2:， 
0 匿 绿 : 0 DIC 4 = 一 
蓝 : 0 二 
| 一 = 
蓝 (B) Te | 
0 ” 许 DIC 8 [| 
| “一 Ee 村 
DIC 10 me 
颜色 (C) : 颜色 (C) : 
计生 确定 | 取消 a [帮助 (Ha 一 确 定 =< 寺 | [= 取消 = 二 | 有 帮助 | 
图 4-23 “ 真 彩色 ”选项 卡 图 4-24 “配色 系统 ”选项 卡 








【 线 型 管理 (LINETYPE)】 


线 型 是 由 虚线 、 点 和 空格 组 成 的 重复 图 案 ， 用 于 定义 图 形 基本 元 素 的 线条 组 成 和 显示 方 
式 ， 如 虚线 、 实 线 和 中 心 线 等 。 在 AutoCAD 中 ， 用 户 既 可 以 通过 图 层 将 线 型 指定 给 对 象 ， 
也 可 以 不 依赖 于 图 层 而 明确 指定 线 型 。 

当 没 有 选择 任何 对 象 时 ， 所 有 对 象 将 使 用 当前 线 型 创建 。 当 前 线 型 显示 在 功能 区 “ 默 
认 ” 选 项 卡 的 “特性 ”面板 的 “ 线 型 ”下 拉 列 表 框 竺 中 ， 也 显示 在 “特性 ”选项 板 中 。 

从 “ 线 型 ”下 拉 列 表 框 竺 中 可 以 指定 当前 线 型 ， 如 图 4-25 所 示 。 如 果 将 当前 线 型 设 定 
为 “ByLayer”， 则 将 使 用 指定 给 当前 图 层 的 线 型 来 创建 对 象 。 如 果 将 当前 线 型 设置 为 
“ByBlock”， 则 将 使 用 连续 线 型 〈 不 嵌入 空格 的 实心 线 型 ) 创建 对 象 ， 直 到 对 象 被 组 合 到 块 
定义 中 ， 将 块 插 入 到 图 形 中 时 ， 该 块 将 显示 这 些 对 象 的 当前 线 型 。 如 果 明 确 设置 当前 线 型 ， 
例如 设置 为 “CENTER2”， 将 使 用 该 线 型 创建 对 象 ， 而 无 论 当 前 图 层 如 何 。 默 认 的 
“Continuous” 线 型 显示 连续 的 线 。 如 果 没 有 所 需 的 线 型 供 选择 ， 那 么 必须 使 用 LINETYPE 
命令 或 通过 图 层 特性 管理 器 中 的 “ 线 型 ” 列 单 元 格 ， 从 “ 线 型 定义 ”文件 (LIN) 中 将 其 载 
入 。 线 型 载 入 后 ， 保 存 图 形 时 线 型 定义 也 将 存储 在 图 形 中 。 

从 “ 线 型 ”下 拉 列 表 框 法 中 选择 “其 他 ”选项 ， 或 者 在 命令 行 中 输入 “LINETYPE” 并 
按 (Enter) 键 ， 弹 出 图 4-26 所 示 的 “ 线 型 管理 器 ”对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 各 主要 选项 
的 功能 含义 。 




















































































































































































































































































































































































AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 


























































































































筷 线 型 管理 器 区 本 
线 型 过 滤器 加 载 此 )..，] [出 除 
[显示 所 有 线 型 了 | 回 反 转 过 滤器 (I) 一 
于 前 线 型 : ByLayer 
和 线 型 外 观 说 明 
国 | 全 国 ByLayer wiil Bylayer 
站 i ByBlock 
特性 三 ByLayer bd ACAD_ISO02¥100 ISO dash __ 
SE CENTER2 PE ER 
匹配 | ByLayer Continuous Continuous 
| ByLayer 
国 ByBlock 
-一 -一 -ACAD ISO02W100 
一 "一 "CENTER2 
Continuous 
其 他 .… 车 痛 定 -] 世 - 取 济世 利 助 (四 
图 4-25 ”设置 当前 线 型 图 4-26 “ 线 型 管理 器 ”对 话 框 


























1)“ 线 型 过 滤器 ”下 拉 列 表 框 : 用 于 确定 在 线 型 列表 中 显示 哪些 线 型 ， 可 供 选 择 的 选项 
有 “显示 所 有 线 型 ”“ 显 示 所 有 使 用 的 线 型 ”和 “显示 所 有 依赖 于 外 部 参照 的 线 型 ” 另外 ， 
“ 反 转 过 滤器 ” 复 选 框 用 于 根据 与 选 定 的 过 滤 条 件 相反 的 条 件 显 示 线 型 ， 符 合 反 向 过 滤 条 件 
的 线 型 显示 在 线 型 列表 中 。 

2)“ 加 载 ”按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 4-27 所 示 的 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 框 ， 从 
中 可 以 将 从 “acad.lin” 或 “acadlt.lin” 文 件 中 选 定 的 线 型 加 载 到 图 形 并 将 它们 添加 到 线 型 
列表 。 






























































而 -1 
.A 加 吉 或 重 吉 线 型 [> 
文件 (F)... acadiso. lin | 
可 用 线 型 
线 型 说 明 > 
BORDERX2 Border (2x) ____ _ Rs 
PENTER Got oh 2 oy i 
CENTER2 center (中 _.._-. -..-.._--. 国 
CENTERX2 GErter C2) ew sr Pr a 
DASHDOT 1 
DaSHDOT2 Dish do Co se Ne 
DASHDOTX2 Dash dot (2x) ____ Sa 一 -二 加 
确定 取消 帮助) | 
人 J 














图 4-27 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 框 


3)“ 当 前 ”按钮 : 用 于 将 选 定 线 型 设 定位 当前 线 型 。 

4)“ 删 除 ” 按 钮 : 用 于 从 图 形 中 删除 选 定 的 线 型 。 只 能 删除 未 使 用 的 线 型 ， 而 不 能 删除 
“ByLayer”“ByBlock” 和 “Continuous” 线 型 。 

5)“ 显 示 细 节 ” 按 钮 : 单 击 此 按钮 以 显示 “ 线 型 管理 器 ”对 话 框 的 “详细 信息 ”部 分 ， 
如 图 4-28 所 示 ， 此 时 在 此 按钮 位 置 提供 相应 的 “隐藏 细节 ” 投 钮 “隐藏 细节 ”按钮 用 于 隐 
藏 “ 线 型 管理 器 ”对 话 框 的 “详细 信息 ”部 分 )。“ 详 细 信息 ”部 分 〈 选 项 组 ) 提供 了 访问 特 
性 和 附加 设置 的 其 他 途径 ， 有 具体 包含 的 设置 内 容 有 名 称 、 说 明 、 全 局 比例 因子 、 当 前 对 象 缩 











































































































































































































放 比 例 和 ISO 笔 宽 等 ， 它 们 的 功能 含义 如 下 。 
息 线 型 管理 器 
线 型 过 滤器 [ 加 载 (L)... | 
区 示 所 有 线 型 | 同 反 转 过 流 器 (1) 一 一 一 > 
当前 续 型 : ByLayer 
线 型 外 观 说 明 
ByLayer 
ByBlock i 
ACAD_ISO02W100 一 一 一 -IS0 dash______ _ _-- _ _- 
CENTER2 i Conter Co) 2 
Continuous Continuous 
详细 信息 
全 局 比例 因子 (@): 1. 0000 
当前 对 象 缩放 比例 (oO) : 。 1 0000 
加 缩放 时 使 用 图 纸 空间 单位 (U) 1.0 宫 米 
[确证 “| 取消 | [二 帮助 (了 -| 
图 4-28 显示 细节 信息 的 “ 线 型 管理 器 ”对 话 框 
@ “名 称 ” 文 本 框 : 显示 选 定 选 型 的 名 称 ， 可 以 根据 情况 编辑 该 名 称 。 
@ “说明” 文本 框 ， 显示 选 定 线 型 的 说 明 ， 可 以 根据 情况 编辑 该 说 明 。 
@ “缩放 时 使 用 图 纸 空 间 单位 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 按 相同 的 比例 在 图 纸 空间 和 












































模型 
@ 46 作 























空间 缩放 线 型 。 当 使 用 多 个 视 
局 比例 因子 ”文本 框 : 显示 月 
@ “当前 对 象 缩放 比例 ”文本 框 : 设 定 新 建 对 

子 与 该 对 象 的 比例 因子 的 乘积 。 






































时 ， 该 复 选 框 很 有 用 。 
日 于 所 有 线 型 的 全 局 缩放 比例 
象 的 线 型 比例 。 生 成 的 比例 是 全 局 比例 因 





因子 。 




















@ “ISO 笔 宽 ”， 将 线 型 比例 设 定 为 标准 ISO 值 列表 











em 


6)“ 当 前 线 型 ” 行 ， 显示 当前 线 型 的 名 称 。 

7) 线 型 列表 : 根据 线 型 过 滤器 的 过 滤 条 人 人 

型 的 3 个 信息 ， 即 “ 线 型 “外观” 和 “说 明 ?” 

@ “ 线 型 ”， 

型 并 输入 新 的 名 称 。 不 能 重 命 名 “ByLayer” 
照 的 线 型 。 

@ “外 观光 

@ “说 日 入 
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o 











显 


显 


示 选 定 线 型 的 样 例 。 
示 线 型 的 说 明 ， 可 以 在 “详细 信 ， 


【当前 线 宽 设置 (LWEIGHT)】 
图 形 对 象 、 图 案 


> 直 - 























线 宽 是 指定 给 











填充 、 引 线 和 标注 


A 





FP 的 


显示 已 加 载 的 线 型 。 线 型 列表 显示 已 加 载 线 





显示 已 加 载 的 线 型 名 称 。 要 重 命名 线 型 ， 请 选择 线 型 ， 然 后 两 次 单 击 该 线 


“ByBlock”“Continuous” 和 依赖 外 部 参 














县 ”选项 组 中 进行 编辑 。 

















几何 图 形 的 特性 ， 可 生成 不 同 线 宽 、 不 








同 颜色 的 线 。 当 前 线 宽 指定 给 所 有 新 对 象 ， 直 到 将 另外 一 种 线 宽 设 置 为 当前 。 
































从 功能 区 “默认 ”选项 
4-29 所 示 。 如 果 将 当前 线 宽 设 定 为 “ByLayer 


己 











名 





如 














创建 对 象 。 如 果 将 当前 线 宽 设 定 为 “ByBlock”， 那 么 在 将 对 象 编组 到 芭 


“特性 ”面板 的 “ 线 宽 ” 下 拉 列 表 机 



































EE 瑟 中 可 以 指定 当前 线 宽 ， 
” 那么 将 使 用 指定 给 当前 图 层 的 线 宽 来 
中 之 前 ， 将 使 用 默认 



































线 宽 设置 来 创建 对 象 ， 




















符 将 块 插入 到 图 




















宽 设 置 为 不 依赖 图 层 的 和 





选择 一 种 线 宽 即 可 。 


独 线 宽 值 。 
如 果 从 “ 线 宽 ”下 拉 列 表 框 三 
提示 下 输入 “LWEIGHT” 并 按 (Enter〉 键 ， 丑 





中 选择 “ 线 宽 设置 ” 


































































































形 中 时 ， 该 块 将 采 上 月 





选项 ， 





或 者 在 命令 行 的 “ 输 
出 图 4-30 所 示 的 “ 线 宽 设置 ”对 话 框 ， 从 中 








































































































































































































,© 全 国 ByLayer 4 
特性 三 ByLayer 
匹配 尝 ByLayer 
ByBlock 
默认 A 线 这 设 置 4 
站 线 宽 列 出 单位 
0.05 毫米 2 名 这 米 (nn) 0D ) 英 寸 (in) (I) 
0.09 毫米 ER 引 ge 
0.13 毫米 a 时 和 区 oy 
ee Ss MW 
Ne 人 调整 8 示 比例 
和 20 六 米 0.13 mn 可 最 小 中 最 大 
0.25 毫米 | 当前 线 宽 ByLayer 
n an 诗风 
线 完 设 置 .… 下 克 |] [取消] 帮助 @) | 
图 4-29 ”指定 当前 线 宽 图 4-30 “ 线 宽 设置 ”对 话 框 
需要 用 户 注意 的 是 ， 在 图 形 中 可 以 通过 状态 栏 的 “显示 /隐藏 线 宽 ” 按 钮 避 来 打开 
和 关闭 线 宽 显示 。 在 AutoCAD 2015 中 ， 默 认 情 况 下 ,“ 显 示 / 隐 藏 线 宽 ”按钮 至 并 不 
显示 在 状态 栏 上 j 户 可 以 通过 单 击 状态 栏 上 的 “ 自 定 义 ” 图标 三 ， 然 后 选择 “ 线 























宽 ” 以 显示 它 。 


【设置 透明 度 


CETRANSPARENCY 系统 变量 月 


如 下 。 


命令 : CETRANSPARENCY 
输入 CETRANSPARENCY 的 新 值 <ByLayer>: 


CETRANSPARENCY 系统 变量 的 类 型 属 


























(CETRANSPARENCY)]) 
于 设置 新 对 象 的 透明 度 级 别 。 设 置 透明 度 的 操作 说 明 











导 




















于 字符 串 ， 保 存 位 置 为 区 








/输入 “CETRANSPARENCY ” 按 〈Enter〉 键 
// 输 入 新 值 ， 这 里 显示 


:的 默认 值 为 “ByLayer” 





名 


























形 ， 初 始 值 为 













































































“ByLayer”， 该 系统 变量 的 值 设置 范围 如 表 4-1 所 示 。 
表 4-1 CETRANSPARENCY 系统 变量 的 透明 度 设置 
序号 透明 度 值 说 明 

1 ByLayer 图 层 确定 的 透明 度 值 

2 ByBlock 块 确定 的 透明 度 值 

3 0 完全 不 透明 (不透明) 

4 L200 定义 为 百分比 的 透明 度 值 ， 将 透明 度 值 限 制 为 90% 是 为 了 避免 与 关闭 或 

冻结 的 图 层 混 淆 








avaa 


牢 





全 请 区 图 层 与 图 形 特性 
































作 图 解 如 图 4-31 所 示 。 


| 人 @ 国 ByLayer 

















j 户 还 可 以 利用 功能 区 “默认 ”选项 


























FE 的 “特性 ”面板 提供 的 工具 进行 透明 度 设置 ， 操 














~ | 全 国 ByLayer > 








特性 一 ByLayer 到 特性 之 
匹配 三: ByLayer 于 匹配 法 
特性 A 














图 4-31 

















如 果 要 更 改 现 有 选 定 对 象 
项 板 的 详细 内 容 稍 后 介绍 。 
































ByLayer 
ByLayer 











2 ByLayer 透明 度 











ED ByBlock 透明 度 


-7 


团 透明 度 值 


























利用 “特性 ”面板 的 溢出 面板 进行 透明 度 设置 

































































新 图 案 填 充 对 象 的 透明 度 级 别 由 HPTRANSPARENCY 系统 变量 控制 。 


的 透明 度 ， 通 常 使 用 “特性 ”选项 板 来 设置 ， 有 关 “ 特 性” 先 




















D07 “特性 ”命令 ( PROPERTIES ) 














PROPERTIES 命令 用 于 显示 “ 特 履 

















定 对 象 的 特性 ， 例 如 ， 在 图 























E ”选项 板 ， 当 选中 对 象 时 ,“ 特 性 ”选项 板 将 列 出 选 
乡 中 选择 某 个 圆 ， 则 在 “特性 ”选项 板 中 列 出 该 圆 的 特性 ， 











如 图 4-32 所 示 。 当 选择 多 个 对 象 时 ,“ 特 性 ”选项 板 仅 显 示 所 有 选 定 对 象 的 公共 特性 。 未 选 





定 任何 对 象 时 ， 仅 显示 常规 特性 
































型 比例 、 线 宽 、 透 明度 和 打印 样式 。 

在 “特性 ”选项 板 中 ， 可 以 通过 指定 新 值 来 修改 任何 可 以 更 改 的 特性 ， 这 是 修改 选 定 对 
”选项 板 中 单 击 要 修改 的 特性 值 ， 接 着 可 以 根据 实际 情况 使 用 
以 下 主要 方法 之 一 进行 修改 操作 。 











象 的 一 个 常用 方法 。 在 “特性 


























@ 在 文本 框 中 输入 新 值 。 









































@ 单 击 右 侧 的 向 下 按钮 3 








从 列表 中 选择 一 个 值 。 




















@ 上 








| 

下 
语 
沪 
开 
党 





















































的 当前 设置 。 对 象 的 常规 特性 包括 其 图 层 、 颜 色 、 线 型 、 线 





















































计算 器 可 计算 新 值 。 


@ 单 击 左 箭 头 或 右 箭 头 可 以 增 大 或 减 小 该 值 。 








要 打开 “特性 ”选项 板 ， 























在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 特 愧 








板 ” 面 板 中 单 击 “ 特 性 ”按钮 
































|， 接 着 使 用 鼠标 等 定点 设备 更 
单 击 “ 快 速 计算 器 ”按钮 加 ， 弹 出 图 4-33 所 示 的 “快速 计算 器 ”工具 ， 利 用 该 快速 


改 坐标 值 。 











可 以 在 命令 行 中 输入 “PROPERTIES” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 











= 





= 





E” 按 钮 国 ， 还 可 以 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “选项 


















| | 圆 -| 嘲 六 嫩 
常规 - 
颜色 ® ByLayer 
图 层 粗 实 线 
线 型 Bua 
线 型 比例 1 
打印 样式 ByColor 
线 完 ByLa.… 
透明 度 ByLayer 
超 链 接 
厚度 0 
三 维 效果 
材质 ByLayer 
几何 图 形 l 
圆心 X 坐标 0 圆 由 
圆心 Y 坐 标 0 
圆心 Z 坐 标 0 
半径 60 
直径 120 
周 长 376.9911 
面积 11309.7336 
法 向 X 坐标 0 
法 向 Y 坐标 0 
法 向 Z 坐标 1 
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到 4-32 “特性 ”选项 板 
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[A 快速 计算 器 [一 > 一 
民航 | * 号 公关 | 回 
60| 
特性 计算 
数字 键 区 - 

二 1 

ll 9 中 E 

4 5 6 + 

1 可 3 - 

0 pi ( ) 
[= | ls jc jl] Le 
科学 + 
单位 转换 + 
变量 x + 

[应 用 (8) | | 关闭 (c) | [帮助 (8) | 
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4-33 “快速 计算 器 ”TI 


D08 “特性 匹配 ( MATCHPROP ) 

































































配 ” 按 钮 区 . 


2) 选择 源 对 象 。 
























































在 实际 设计 工作 中 ， 使 用 特性 匹配 功能 是 很 实用 和 高 
的 特性 应 用 于 其 他 对 象 。 可 应 用 的 特性 类 型 包括 图 层 、 颜 色 、 线 型 、 
样式 、 透 明度 和 其 他 指定 的 特性 。 

要 执行 特性 匹配 功能 ， 则 可 以 按照 以 下 方法 步骤 进行 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “MATCHPROP” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
的 “特性 ”面板 中 单 击 “ 特 性 匹配 ”按钮 国 ， 也 可 以 在 “快速 访问 ”] 








效 的 ， 使 用 此 功能 可 以 将 选 定 对 和 象 
线 型 比例 、 线 宽 、 打 印 


“默认 ”选项 卡 


[有 共 栏 中 单 击 “ 特 性 匹 































































































下 面 介 绍 执 行 特 性 匹配 操作 芯 
“特性 匹配 .dwg” 文 件 ， 已 有 图 形 











1) 扩 



































一 个 范例 。 























3) 此 时 出 现 “选择 目标 对 象 或 【设置 [让 

(S)]:” 的 提示 信息 。 在 该 提示 信息 下 选择 “ 设 | me 国 ， Po 

置 (S)”， 弹出 图 4-34 所 示 的 “特性 设置 ”对 话 同 线 型 GD) ByLayer 

框 ， 从 中 设置 要 匹配 的 基本 特性 和 特殊 特性 ， | 了 人。 aa 

然后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
4) 选择 一 个 目标 对 象 ， 则 目标 对 象 被 应 用 打印 样式 (@) 

选 定 源 对 象 的 设 定 特性 。 可 以 继续 选择 其 他 目 | 和 4 3 

标 对 象 指定 特性 匹配 操作 。 Ee 
5) 按 (Enter〉 键 结束 命令 。 司 材质 0D 团 阴 影 显示 (0) 。 辐 多 重 引线 (0) 




















NH 











4-34 “特性 设置 ”对 话 和 


TH 





图 层 与 图 形 特 性 





如 图 4-35 所 示 。 

2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “特性 ”面板 中 单 击 “ 特 性 匹配 ”按钮 国 ， 选 中 其 中 一 
条 中 心 线 作 为 源 对 象 。 

3) 在 “选择 目标 对 象 或 【设置 CS)]:” 提 示 下 输入 “S” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 使 用 鼠标 
在 命令 行 中 选择 “设置 ($9)” 提 示 选 项 ， 弹 出 “特性 设置 ”对 话 框 ， 这 里 接受 默认 的 基本 特性 
和 特殊 特性 设置 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 。 

4) 在 图 形 中 选择 第 二 大 的 圆 ， 再 选择 倾斜 的 一 条 直线 段 ， 按 (Enter〉 键 结束 命令 ， 结 
果 如 图 4-36 所 示 。 

































































图 4-35 已 有 图 形 图 4-36 特性 匹配 的 结果 
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文字 与 表格 





工程 制图 仅仅 靠 图 形 表达 设计 信息 是 不 够 的 ， 很 多 时 候 还 需要 加 上 适当 的 文字 注释 (如 
技术 要 求 、 技 术 参 数 表 格 及 材料 说 明 等 ) 等 ， 这 样 才 能 使 整 张 图 样 要 表达 的 设计 信息 更 清晰 
明了 ， 更 能 表达 全 部 的 设计 意图 和 技术 参数 。 在 AutoCAD 中 ， 文 字 与 表格 都 有 各 自 相 应 的 
样式 来 控制 其 大 小 外 观 等 。 

本 章 介 绍 文字 与 表格 相关 的 知识 内 容 。 


E01 文字 样式 (STYLE ) 


在 AutoCAD ! 
也 就 是 说 文字 的 大 多 数 特征 ! 






























































的 文字 





， 在 创建 文字 注释 之 前 ， 要 设 定 好 当前 文字 村 
文字 样式 控制 。 所 谓 


























向 和 其 他 文字 特征 。 用 户 可 以 根据 设 i 
认为 STANDARD 文字 样式 。 在 一 个 

















lL 式 包 提 





f 式 以 确定 所 有 新 文字 的 外 观 ， 










































































不 够 ， 因 为 不 同 














相应 标 诊 


























人 信行 
命令 行 尼 



































“输入 命令 ” 
的 “注释 ”溢出 面板 中 单 
匡 ， 如 图 5-1 所 示 。 该 对 话 


十 需要 设置 自己 的 当月 


图 标准 都 对 文字 做 





























提示 下 输入 “STYLE” 并 按 (Enter) 





























击 “ 文 字样 式 ” 按 钮 名， 弹 
EE 用 于 创建 、 修 改 或 指定 文字 样式 。 









































入 文字 样式 x 
当前 文字 样式 :Standard 
样式 (S) : Ee 
四 和子 
"ee 字体 名 (): 字体 样式 (7) : [加 为 当前 (C) | 
[ 宝 arial z] [常规 3 ee 
| 新 建 00.. | 
使 用 大 字体 (U) 
删除 (DY 
辣 注释 性 (I) 高 度 (T) 
使 文字 方向 与 布局 0. 0000 
匹配 WU 
所 有 样式 | -效果 
门额 便 (E) 宽度 因子 (W) : 
1. 0000 
回 反 向 (k) - 
AaBb123 全 角度 (0): 
垂直 (Y) 0 
立 用 ei | 






































图 5-1 “文字 样式 ”对 话 


il 





5 字体、 字号、 倾斜 角度 、 方 
fj 文字 样式 ， 系 统 最 初 的 文字 相 
图 形 中 可 以 创建 多 种 文字 样式 以 适应 不 用 对 象 的 需要 。 
在 一 个 新 图 形 文件 中 已 经 有 一 个 自动 建立 的 名 为 “STANDARD ”的 文字 相 
国家 或 不 同行 业 的 于 
建立 相应 的 文字 样式 。 
要 创建 文字 样式 ， 则 有 有 
键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 - 
“文字 样式 ”对 话 让 


f 式 默 


l 式 ， 但 这 还 
了 相应 的 规定 ， 这 就 要 求 用 户 根据 
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“文字 样式 ”对 话 框 中 各 主要 按钮 和 选项 的 功能 含义 解释 如 下 。 

1)“ 当 前 文字 样式 ”信息 行 : 显示 当前 文字 样式 的 名 称 。 

2)“ 样 式 ” 列 表 : 显示 图 形 中 的 样式 列表 ， 其 中 样式 名 称 前 带 有 图 标 和 的 表示 该 样式 为 
注释 性 的 。 样 式 名 称 可 以 长 达 255 个 字符 ， 可 包括 字母 、 数 字 以 及 特殊 字符 ， 如 美元 符号 > 
“$” 下 画 线 ” ”和 连 字 符 “-”。 

3)“ 样 式 列表 ”过 滤器 : 该 过 滤器 位 于 “样式 ”列表 的 下 方 ， 从 中 可 以 选择 “所 有 样 
式 ” 或 “正在 使 用 的 样式 ”。 

4)“ 预 览 ” 框 : 显示 随 着 字体 的 改变 和 效果 的 修改 而 动态 更 改 的 样 例文 字 。 

5)“ 字 体 ” 选 项 组 :“ 字 体 ” 选 项 组 用 于 设置 指定 文字 样式 的 字体 ， 包 括 “ 字 体 名 ”“ 字 
体 样式 ”和 “使 用 大 字体 ”3 个 部 分 。 

@ “字体 名 ”下 拉 列 表 框 : 列 出 Fonts 文件 夹 中 所 有 注册 的 TrueType 字体 和 所 有 编译 的 

形 (SHX) 字体 的 字体 族 名 。 在 该 下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 字体 族 名 后 ，AutoCAD 将 
读 取 指定 文字 的 文件 ， 除 非 文件 已 经 由 另 一 个 文字 样式 使 有 用， 否则 将 自动 加 载 该 文 

件 的 字符 定义 。 
@ “字体 样式 ”下 拉 列 表 框 : 指定 字体 格式 ， 比 如 斜体 、 粗 体 或 者 常规 字体 。 如 果 勾 选 
“使 用 大 字体 ” 复 选 框 后 ， 则 “字体 样式 ”下 拉 列 表 框 变 为 “大 字体 ”下 拉 列 表 框 ， 
用 于 选择 大 字体 文件 。 
@ “使 用 大 字体 ” 复 选 框 : 指定 亚洲 语言 的 大 字体 文件 。 只 有 在 “字体 名 ”下 拉 列 表 框 
中 指定 使 用 SHX 文件 的 字体 名 时 ， 才 能 使 用 “大 字体 ” 复 选 框 ， 只 有 SHX 文件 可 
以 创建 “大 字体 ”。 

6)“ 大 小 ”选项 组 :主要 用 于 更 改 文字 的 大 小 ， 上 其 体 设 置 内 容 如 下 。 

@ “注释 性 ” 复 选 框 ， 指定 文字 是 否 为 注释 性 。 勾 选 此 复 选 框 时 ,“ 使 文字 方向 与 布局 

匹配 ” 复 选 框 才 可 用 ， 以 指定 图 纸 空间 视 口 中 的 文字 方向 与 布局 方向 是 否 匹 配 。 

@ “高 度 ” 文 本 框 : 根据 输入 的 值 设置 文字 高 度 。 输 入 大 于 0.0 的 高 度 将 自动 为 此 样式 

设置 文字 高 度 。 如 果 输 入 0.0， 则 文字 高 度 将 默认 为 上 次 使 用 的 文字 高 度 ， 或 使 用 存 
储 在 图 形 样板 文件 中 的 值 。 在 相同 的 高 度 设置 下 ，TrueType 字体 显示 的 高 度 可 能 会 
小 于 SHX 字体 。 如 果 勾 选 “ 注 释 性 ” 复 选 框 ， 则 “高 度 ” 文 本 框 变 为 “图 纸 文字 高 
度 ” 文 本 框 ， 此 时 输入 的 值 将 设置 图 纸 空间 中 的 文字 高 度 。 

7)“ 效 果 ” 选 项 组 : 用 于 修改 字体 的 效果 特性 ， 例 如 宽度 因子 、 倾 斜 角度 以 及 是 否 颠 倒 
显示 、 反 向 或 垂直 对 齐 。 

8)“ 管 为 当前 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 在 “样式 ”列表 中 选 定 的 样式 设置 为 当前 样式 。 

9)“ 新 建 ” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 则 弹出 “新 建文 字样 式 ” 对 话 框 ， 以 开始 新 建 一 个 文字 
样式 。 

10)“ 删 除 ” 按 钮 : 删除 未 使 用 的 文字 文字 ， 方 法 是 在 “样式 ”列表 中 选择 未 使 用 的 一 
个 文字 样式 ， 接 着 单 击 此 按钮 即 可 。 

11)“ 应 用 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 则 将 对 话 框 中 所 做 的 样式 更 改 应 用 到 当前 样式 和 图 形 
中 具有 当前 样式 的 文字 。 

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































令 速 查 手册 与 范例 精通 


【范例 : 定制 符合 国家 标准 的 一 种 文字 样式 】 








AutoCAD 提供 了 符合 国家 制图 标准 的 中 文字 体 “gbcbig.shx”， 以 及 符合 国家 制图 标准 的 
英文 字体 “gbenorshx”( 用 于 标注 直 体 ) 和 “gbeitc.shx”( 用 于 标注 斜体 )。 

范例 步骤 如 下 。 

1) 打开 “创建 文字 样式 .dwg” 文 件 ， 切 换 到 “草图 与 注释 ”工作 空间 。 

2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “STYLE” 并 按 (Enter) 键 ， 打 开 “ 文 字样 
式 ” 对 话 框 。 










































































3) 在 “文字 样式 "对话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 | Es 
钮 ， 打 开 “ 新 建文 字样 式 ”对 话 框 。 Hts | ER 
4) 在 “新 建文 字样 式 ” 对 话 框 中 的 “样式 一 台 -| 
名 ” 框 中 输入 “BC 文字 -H3.5”， 如 图 5-2 所 示 ， 
然后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 到 “文字 样式 ”对 话 图 5-2 “新 建文 字样 式 ”对 话 杠 





























框 ， 此 时 新 建 的 “BC 文字 -H3.5” 文 字样 式 的 名 称 
显示 在 “样式 ”列表 中 ， 并 且 该 新 文字 样式 处 于 被 选中 的 状态 。 

5) 在 “文字 样式 ”对 话 框 的 “字体 ”选项 组 中 ， 从 “字体 名 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“gbenorshx ”， 接 着 勾 选 “使 用 大 字体 ” 复 选 框 〈 久 选 该 复 选 框 后 ,“ 字 体 名 ”下 拉 列表 框 变 为 






















































































“SHX 字体 ”下 拉 列 表 框 )， 接 着 在 “大 字体 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “gbcbig.shx” 如 图 5-3 所 示 。 
他 文字 样式 | 
当前 文字 样式 : ”BC 文字 -H3. 5 
样式 (8): 人 
会 Annotative SHX 字体 (X): 大 字体 (B) : [ 置 为 当前 (C) | | 
下 下 本 a | 发 gbenor. shx ”| 区 gbcbig. shx ”| Err a ] 
轩 使 用 大 字体 (U) 本 - RE 
除 加 








图 5-3 ”设置 字体 


6) 在 “大 小 ”选项 组 中 ， 设 置 字 体高 度 为 “3.5”， 如 图 5-4 所 示 ; 在 “效果 ”选项 组 
中 ， 接 受 宽度 因子 默认 为 “1”， 倾斜 角度 默认 为 “0”。 





































































































从 文字 样式 号 一 
当前 文字 样式 : ”BC 文字 -H3. 5 
样式 (8) ; 本 
人 SHX 字体 (Z) : 大 字体 (B) : 置 为 当前 人 C) 
Standard ~ [BR sbenor. shx 了 | [Rebcbis.shx | 
回 使 用 大 字体 (0) 
删除 名 ) 
大 小 a 
回 注释 性 (I) 高 度 (T) 
使 文字 方向 与 布局 3. 5000| 
匹配 oO) 
所 有 样式 站 效果 
回 颜 倒 他 ) 宽度 因子 (tp) : 
后 反 向 ( ) 1.0000 
a 5] (K. 
AaBb123 倾斜 角度 (0) : 
垂直 人) 0 
蕊 应 用 他] [关闭 (C) |] (帮助) | 























5-4 ”设置 字体 高 度 等 
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7) 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 
8) 在 “样式 ”列表 框 中 选择 刚 创建 的 “BC 文字 -H3.5” 文 字样 式 名 ， 然 后 单 击 “ 轩 为 
当前 ” 按 铀 。 
9) 在 “文字 样式 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 > 


E02 ”单行 文字 ( TEXT ) 


可 以 使 用 TEXT 命令 创建 一 行 或 多 行文 字 ， 所 创建 的 每 一 行文 字 都 是 独立 的 对 象 ， 用 户 
可 以 对 其 进行 重 定位 、 调 整 格式 或 进行 其 他 修改 。 通 常 将 创建 的 单行 文字 用 作 标 签 文本 或 其 
他 剪 短 注释 。 

执行 TEXT 命令 时 ， 命 令 窗口 出 现 的 命令 提示 信息 如 图 5-5 所 示 。 除 了 指定 文字 的 起 点 
外 ， 还 可 以 为 单行 文字 指定 文字 样式 并 设置 对 正 《〈 对 齐 ) 方式 。 其 中 文字 样式 用 来 指定 文字 
对 象 要 继承 的 文字 样式 (文字 样式 决定 文字 字符 的 外 观 )， 对 正方 式 则 控制 文字 的 对 正 ， 即 
决定 着 字符 的 哪 一 部 分 与 插入 点 对 齐 。 













































































































































































; “BC 文字 -=H3.5” ”文字 局 钳 : 

















图 5-5 用 于 创建 单行 文字 的 命令 行 提示 

















3 


【创建 单行 文字 的 步骤 】 


以 使 用 默认 的 文字 样式 和 对 正方 式 为 例 ， 创 建 单行 文字 的 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “TEXT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “ 文 
字 ” 面 板 中 单 击 “ 单 行文 字 ” 按 钮 人 lL， 也 可 以 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 
击 “ 单 行文 字 ” 按 钮 Al . 

2) 指定 文字 的 起 点 〈 即 第 一 个 字符 的 插入 点 )。 如 果 在 “指定 文字 的 起 点 或 [对 正 (CD)/ 样 
式 (S)]:” 提 示 下 直接 按 (Enter〉 键 ， 那 么 AutoCAD 系统 将 紧 接 着 上 一 次 创建 的 文字 对 象 
《如 果 有 的 话 ) 定位 新 的 文字 起 点 。 

3) 指定 文字 的 高 度 。 只 有 当 文 字 高 度 在 当前 文字 样式 中 设 定 为 “0” 时 才 要 求 指定 文字 
高 度 ， 此 时 ， 一 条 拖 引 线 从 文字 起 点 附着 到 光标 上 ， 如 图 5-6 所 示 。 如 果 在 某 一 个 合适 点 单 
击 ， 则 可 将 拖 引 线 的 长 度 设置 为 文字 的 高 度 。 

4) 指定 文字 的 旋转 角度 。 可 以 输入 角度 值 或 使 用 定点 设备 (如 鼠标 〉 来 指定 文字 的 旋 
转角 度 。 

5) 输入 文字 。 在 每 一 行 结尾 按 (Enter〉 键 ( 通 过 按 (Enter〉 键 结束 每 一 行文 字 )， 可 
以 根据 需要 输入 男 一 行 的 文字 。 若 使 用 鼠标 在 图 形 区 域 中 指定 另 一 个 点 ， 则 光标 将 移 到 该 点 
处 ， 可 以 在 该 点 处 继续 输入 文字 ， 如 图 5-7 所 示 。 每 次 按 (Enter〉 键 或 指定 点 时 ， 都 会 开始 
创建 新 的 文字 对 象 。 










































































































































































































































令 速 查 手册 与 范例 精通 


BOCHUANG 博 创 








了 拖 引 线 人 
有 移动 鼠标 在 此 单 击 ， 则 输 
文字 的 起 点 入 光标 移 至 此 处 
图 5-6 ”附着 光标 的 拖 引 线 图 5-7 重新 指定 文字 输入 点 


























6) 直到 在 空 行 处 按 (Enter〉 键 结束 命令 。 

【创建 单行 文字 时 更 改 当 前 文字 样式 】 

在 创建 单行 文字 时 可 以 根据 需要 

1) 在 命令 行 中 输入 “TEXT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 
字 ” 面 板 中 单 击 “ 单 行文 字 ” 按 钮 和合 ， 也 可 以 在 功能 
击 “ 单 行文 字 ” 按 钮 A 。 

2) 当前 命令 行 提示 为 “指定 文字 的 起 点 或 [对 正 (JD)/ 相 














B= HH 
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区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 ， 





更 改 当前 文字 样式 ， 其 步骤 如 下 。 


在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “ 





文 





























Ef 式 (S)]:” 时 ， 在 当前 命令 行 中 输 











入 “S” 并 按 (Enter〉 刍 确认 选择 “样式 (S)” 选 项 。 

















3) 在 “输入 样式 名 或 [?] <Standard>:” 提 示 下 输入 一 个 已 有 的 文字 样式 名 。 








号 访 


如 果 要 
5-8 所 示 的 列表 来 显示 全 部 的 文字 样式 (以 使 月 
窗口 为 例 )， 记 住 了 所 需要 的 文字 相 
输入 。 





























“草图 
f 式 名 后 ， 再 选择 “样式 























先 查 看 文字 样式 列表 ， 则 输入 “?” 并 按 两 次 (Enter〉 键 ， 此 时 系统 弹出 
与 注释 ”工作 空间 且 使 

















浮动 命令 


将 记 住 的 文字 样式 名 











(S)” 选 项 ， 





当前 文字 样式 : “Standard” 文字 高 度 : 
指定 文字 的 起 点 或 【对 正 (])/ 样 式 (S)]: S 
输入 样式 名 或 [?] <Standard>: ? 

输入 要 列 出 的 文字 样式 <*>: 


12.4618 


注释 性 : 否 ”对 正 :; 左 











文字 样式 : 
样式 名 : "Annotative" 字体 : Arial 
高 度 : ”6.6666 ”宽度 因子 :1.6666 ”倾斜 角度 : 8 
生成 方式 : 常规 
样式 名 : "BC 文字 -H3.5” ”字体 文件 : gbenor.shx,gbcbig.shx 
高 度 :3.5666 ”宽度 因子 : 1.86888 ”倾斜 角度 : 8 
生成 方式 : 常规 
样式 名 : "Standard" 字体 : Arial 
高 度 : ”6.8668686 宽度 因子 :1.68666 ”倾斜 角度 : 8 
生成 方式 : 常规 
当前 文字 样式 : Standard 
当前 文字 样式 : “standard” 文字 高 度 : 12.4618 注释 性 : 否 对 正 : 左 
AL- TEXT 指定 文字 的 起 点 或 [ 叶 正 (J) 样式 (5)]: | 
图 5-8 列 出 指定 范围 内 的 文字 样式 









































4) 进行 创建 单行 文字 的 操作 。 
【创建 单行 文字 时 设置 对 正方 式 】 





























在 创建 单行 文字 时 可 以 设置 上 











1) 妊 





E 命 令 行 ! 











输入 “TEXT” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 单 局 


行文 字 的 对 正方 式 ， 其 一 般 步 又 如 下 。 
是 “单行 文字 ”按钮 AL。 














第 5 草 颖 色 点 匡 直 总 这 








2) 当前 命令 行 提 示 为 “指定 文字 的 起 点 或 [对 正 (D/ 样 式 (S)]:” 时 ， 输 入 “J” 并 按 











(Enter〉 键 确 








3) 当前 





4) 根据 
各 个 对 了 


认 选 择 “ 对 正 〈J)” 选 项 。 

















PAMO)/ 右 申 
例如 输入 “MC” 并 按 〈Enter》〉 键 来 胡 








tt 
hm 





命令 行 提示 执行 创建 




















命令 行 提示 为 “输入 选项 [ 左 (LX/ 居 中 (C)/ 右 人 R)/ 对 齐 (A)]/ 
(TDL)/ 中 上 (TCY 右 上 (TR)/ 左 中 (ML)Y 下 9 
选择 一 个 对 正 选项 ， 




















认 选 择 “ 正 中 














单行 文字 的 操作 。 
E 选 项 的 含义 如 表 5-1 所 示 。 


表 5-1 创建 单行 文字 时 的 对 正 选 项 








PF 间 (MD/ 布 满 (F)/ 左 上 
FAMR)/ 左 下 (BL)/ 中 下 (BBO)/ 右 下 (BR)]:” 时 ， 
PMC)” 选 项 。 










































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































对 正 选 项 功能 含义 备注 图 例 
自由 用 户 给 出 的 点 指定 的 基线 
在 由 用 户 给 出 的 上 指定 的 区 CI 
旋转 角度 是 指 基线 以 中 点 为 圆心 旋转 的 
居中 ( 〇 从 基线 的 水 平 中 心 对 齐 文字 ， | 度 ， 它 决定 了 文字 基线 的 方向 ; 文字 基线 的 绘 ToC: 
基线 是 由 用 户 给 出 的 点 指定 的 “| 制 方向 为 从 起 点 到 指定 点 ， 若 指定 点 在 圆心 的 1 
左边 ， 将 绘制 出 倒置 的 文字 
全 由 用 户 给 出 的 点 指定 的 基线 AUTO 
右 (R) 的 点 指定 的 基线 TO 
对 齐 (A) 通过 指定 基线 端点 来 指定 文字 字符 的 大 小 根据 其 高 度 按 比例 调整 ， 文 字 字 
的 高 度 和 方 让 符 电 越 长 ， 字 符 越 和 
i > S “中 间 ” 选 项 与 “正中 ”选项 不 同 ，“ 中 
在 基线 的 水 平 中 点 和 指定 Br Ey sb 
| 文 陪 在 基线 的 水 于 中 点 和 指定 | 癌 ， 选项 使 用 的 中 点 是 所 有 文字 包括 下 行文 字 | jpacs 
中 间 (MD 高 度 的 垂直 中 点 上 对 齐 ， 中 间 对 在 内 的 中 点 ， 而 “正中 ”选项 使 用 大 写字 母 高 1 
齐 的 文字 不 保持 在 基线 上 人 
此 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 ; 高 度 以 图 
i vt | 形 单位 表示 ， 是 大 写字 母 从 基线 开始 的 延伸 8 
i 站 定 文字 按照 由 两 点 定义 的 方 | 形 单 位 表示 ， 是 大 写字 母 从 基线 开始 的 延伸 中 
布 满 (F) 向 和 一 个 高 度 值 布 满 一 个 区 域 离 ， 指 定 的 文字 高 度 是 文字 起 点 到 用 户 指 定 的 
再度 但 布 潭 一 个 区 昌 | 点 之 间 的 距离 ， 文 字 字 符 串 越 长 ， 字 符 越 罕 ， 
而 字符 高 度 保持 不 变 
处 指 定 为 文字 顶点 的 点 堪 对 正 
x 和 定 为 广 了 下 让 四 丰 二 和 下 | 。 此 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 BTOCED 
义 指 定 为 文字 顶点 的 点 居中 天 
中 上 (TC) th 页 点 的 点 居中 对 上 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 wrbes 、 
处 指 定 为 文字 顶点 的 点 右 对 正 
(RD) Be ee pe 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 ELUTCNCAE 
丰 哲 定 为 文 号 间 ] 占 的 占 人 镭 
左 中 (ML) 0 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 PAUTOCAD 
正中 (MC) 0 平和 垂直 居中 上 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 a [es 
小 拒 守 为 立 字 萨 间 占 的 占 太 
右 中 (MR) ot Wp 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 AUTOCAD 
妆 拒 定 头 方 其 绪 的 占 守 下 于 WA 
左下 (BL) Ye 肯定 为 下 方 基线 的 点 左 对 正 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 名 CT 
妆 拒 定 头 方 其 绪 的 占 层 yn 
中 下 BO | 过 开 定 六 下方 融 线 的 民 必 中 允 | 此 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 UTC 
外 指 宪 为 下 方 其 线 的 占 靠 右 天 
右 下 (BR) | 选项 只 适用 于 水 平方 向 的 文字 TOCAD, 
图 5-9 形象 地 给 出 了 9 种 方式 的 对 正 《〈 对 齐 ) 点 。 





















速 查 手 册 与 范例 精通 


< 





中 上 
左上 一 一 ee co- 一 右上 
“一作 Wm Y Vy 
左 T 一 0 0 一 右 下 
正中 
中 下 





图 5-9 单行 文字 的 对 正点 











E03 多 行文 字 ( MTEXT ) 


单个 多 行文 字 对 象 由 任意 数目 的 文字 行 或 段落 组 成 。 需 要 较 长 的 、 较 为 复杂 的 注释 内 
容 ， 尤 其 是 需要 具有 内 部 格式 的 较 长 注释 和 标签 时 可 以 使 用 多 行文 字 。 多 行文 字 使 用 内 置 编 
辑 器 ， 可 以 格式 化 文字 外 观 、 列 和 边界 等 。 

多 行文 字 的 应 用 比 单行 文字 灵活 很 多 ， 多 行文 字 的 编辑 选项 也 比 单 行文 字 多 。 例 如 ， 在 
多 行文 字 对 象 中 ， 可 以 通过 将 格式 〈 如 下 画 线 、 粗 体 、 颜 色 和 不 同 的 字体 ) 应 用 到 单个 字符 
来 百代 当前 文字 样式 ， 还 可 以 创建 堆 善 文字 (如 分 数 或 几何 公差 )， 以 及 插入 特殊 字符 ( 划 
中 包括 用 于 TrueType 字体 的 Unicode 字符 )。 


【创建 多 行文 字 的 步骤 】 


输入 多 行文 字 之 前 ， 需 要 指定 文字 边框 的 对 角 点 ， 所 述 的 “文字 边框 ”用 于 定义 多 行文 
字 对 象 中 段落 的 宽度 。 多 行文 字 的 创建 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MTEXT” 并 按 〈Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 
“注释 ”选项 卡 的 “文字 ”面板 中 单 击 “ 多 行文 字 ” 按 钮 信 。 

2) 指定 边框 的 两 个 对 角 点 以 定义 多 行文 字 对 象 的 宽度 。 如 果 功 能 区 处 于 活动 状态 ， 则 
AutoCAD 会 打开 “文字 编辑 器 ”功能 区 上 下 文选 项 卡 和 一 个 多 行文 字 输 入 框 ， 如 图 5-10 所 
示 。 如 果 功 能 区 未 处 于 活动 状态 ， 则 显示 在 位 文字 编辑 器 。 










































































3 
~ 两 = 到 seess- 请 @ sp 昌 re us" ye 
下 尝 EE | 列 “符号 字段 | 拼写 入 EE 关闭 


国生 三 主 等 兰 检查 词典 | 基 换 “| 文字 编辑 路 





样式 = | 段 车 = | 插入 | 拼写 检查 “| 工具 > 选 页 “关闭 


IJ[ 俯 JI 一 瞧 浅 杠 ] [ec | 
多 行文 字 输 入 框 一 


图 5-10 “文字 编辑 器 ”选项 卡 和 多 行文 字 输 入 框 


















































HH 








ed 
内 点 覆 : 可 以 设置 多 行文 字 输 入 框 顶部 是 否 带 有 标尺 ， 其 方法 是 在 “文字 编辑 器 * 
功能 区 上 下 文选 项 卡 的 “选项 ”面板 中 单 击 选中 “标尺 ”按钮 园 或 取消 选中 它 。 可 以 利用 








文字 与 表格 





标尺 上 的 相应 滑 块 来 设置 首 行 缩 进 和 段落 缩 进 。 

3) 利用 “文字 编辑 器 ”设置 所 需 的 文字 样式 和 文字 格式 。 

4) 在 多 行文 字 输 入 框 内 输入 文字 。 可 以 利用 “插入 ”面板 中 提供 的 按钮 来 设置 添加 一 
些 特殊 符号 。 

5) 如 果 需 要 ， 可 以 设置 段落 形式 、 对 章 方式 、 部 分 字符 的 特殊 格式 等 。 还 可 以 选择 多 
行文 字 中 的 某 些 文字 字符 ， 并 为 它们 更 改 相应 格式 。 

6) 在 功能 区 “文字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 中 单 击 “关闭 文字 编辑 器 ”按钮 共 ， 或 者 按 
《Ctrl+Enter)》 组 合 键 ， 保 存 更 改 并 退出 编辑 器 ， 从 而 完成 多 行文 字 的 创建 。 


【在 多 行文 字 中 插入 符号 】 


在 AutoCAD 的 多 行文 字 中 可 以 插入 一 些 所 需 的 特殊 符号 ， 例 如 “直径 ”符号 、“ 公 差 ” 
符号 、“ 几 乎 相等 ”符号 、“ 不 相等 ”符号 和 “地 界线 ”符号 等。 

执行 MTEXT 命令 时 ， 在 功能 区 “文字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 的 “插入 ”面板 中 单 击 
“符号 ”按钮 @， 展 开 “ 符 号 ”下 拉 菜 单 ， 如 图 5-11 所 示 ， 然后 从 中 选择 要 在 多 行文 字 中 
插入 的 符号 。 例 如 ， 从 该 下 拉 菜 单 中 选择 “几乎 相等 ”选项 ， 则 在 多 行文 字 中 插入 “~” 
符号 。 


















































~ | :: 台 semse 训 @ Ag 双 @e BS- 
= 列 | 符号 | > 恨 |## 写 ”编辑 | 查找 和 一 全 下 关闭 
转 抹 | 至] 了 至 | 至 | 宪 | ”oN | 检查 词典 | 着 换 | “| 文 字 编 辑 器 
度数 %%d .选项 | 关闭 __ 
正 / 负 %%p 

直径 %%c 











几乎 相等 \U+2248 
角度 \U+2220 
边界 线 \U+E100 
中 心 线 \U+2104 
差 值 \U+0394 
电 相 角 \U+0278 
流 线 \U+E101 
恒 等 于 \U+2261 
初始 长 度 \U+E200 
界碑 线 \U+E102 
不 相等 \U+2260 
欧姆 \U+2126 
欧米 加 \U+03A9 
地 界线 \U+214A 
下 标 2 \U+2082 
平方 \U+00B2 
立方 \U+00B3 





不 间断 空格 Ctrl+Shift+Space 











图 5-11 展开 “符号 ”下 拉 荣 单 











66 户 和 所 ?9 


ES 





如 果 在 下 


DOS 和 Unicode。 可 
后 再 将 划 



































拉 菜 单 中 选择 “其 他 ”选项 ， 则 弹出 
对 话 框 。“ 字 符 映 射 表 ” 对 话 框 列 出 了 所 选 字体 中 





















































以 通过 直接 将 字符 从 “字符 映射 表 ” 拖 入 空 文档 中 。 





在 “字符 映射 表 ” 

















符 





对 话 框 中 选择 一 种 字体 ， 并 在 该 字体 包含 的 可 
文本 框 中 ， 接 着 单 击 对 话 框 中 的 “ 复 

















单 击 “ 选 择 ” 按 钮 ， 则 该 字符 出 现在 “复制 字符 ” 














令 速 查 手册 与 范例 精通 





名 


























可 用 的 字符 ， 
以 将 “字符 映射 表 ” 对 话 框 中 的 单个 字符 或 字符 组 复制 到 剪贴 板 中 ， 
烙 贴 到 可 以 显示 它们 的 任何 程序 中 即将 其 粘贴 到 其 他 折 

















E 何 




















Lpza 


字符 中 选择 一 个 





用 


























5-12 所 示 的 “字符 映射 表 ” 


这 些 字 符 集 包 括 Windows、 


然 


兼容 程序 中 )， 甚 至 可 


字 


制 ” 按 钮 。 然 后 在 多 行文 字 和 输入 框 内 指定 输入 位 置 后 单 击 鼠 标 右键 ， 再 从 弹出 的 快捷 菜单 中 





选择 “粘贴 ”命令 ， 如 
要 注意 字符 字体 的 匹配 
































图 





o 





2 字符 映射 表 
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| 高 级 查看 (V) 
0+03B8: 希腊 文 小 写字 母 Theta 
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5-12 








【向 多 行文 字 对 象 添加 不 透明 
区 处 于 活动 状态 ， 那 么 在 创建 或 编辑 多 行文 字 的 过 程 中 ， 在 功能 区 “文字 编 








如 果 功 能 








466 oF Ar 


字符 映射 表 ”对 话 杠 





HH 





背景 或 
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5-13 所 示 ， 可 以 将 选 定 的 字符 粘贴 到 编辑 器 文本 框 中 。 在 粘 册 























iis 


进行 填充 】 

















Ctrl+A 
Ctrl+X 
复制 (C) Ctrl+C 
粘贴 (P) Ctrl+V 
选择 性 粘贴 » 
插入 字段 (L)..… Ctrl+F 
符号 (S) 上 
输入 文字 (D..… 

段落 对 齐 » 
项 目 符 号 和 列表 » 
分 栏 » 
查找 和 蔡 换 … Ctrl+R 
改变 大 小 写 (H) 
全 部 大 写 

自动 更 正大 写 锁定 


全 部 选择 (A) 


募 切 (T) 











IV 


背景 庆 曙 (B)..… 
编辑 器 设置 » 
帮助 



































中 单 








器 ”上 下 文选 项 卡 
的 快捷 菜单 中 选择 

在 
(该 值 基 于 文字 高 度 )。 
党 。 在 “填充 颜色 ” 选 























位 于 “使 用 图 形 背景 颜色 ” 复 选 框 右 侧 的 “颜色 ”下 拉 列 表 术 
字 对 象 添加 不 透明 背景 色 的 典型 示例 如 图 5-15 所 示 。 


“背景 遮 四 ”对 话 框 中 多 选 “ 使 用 





ba 




















偏 移 












































5-14 所 示 的 


击 “ 遮 章 ” 按 钮 图 ， 也 可 以 在 编辑 器 文本 框 中 刁 
“背景 遮 置 ”命令 ， 系 统 弹 出 
背景 遮羞 ” 复 选 枉 ， 接 着 输入 边界 1 
因子 的 默认 值 为 “1.5”， 表示 会 使 背景 扩展 
项 组 中 ， 如 果 取 消 勾 选 “ 使 用 图 形 背 景 颜色 ” 复 选 框 ， 那 么 可 以 利用 
E 来 指定 一 种 背景 色 。 









































FE 击 女 标 右键 并 从 弹出 
“背景 迟 站 ”对 话 框 。 


上 时 


h 令 


5-13 ”从 快捷 菜单 中 选择 “粘贴 ” 命 
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i 移 因 





子 的 
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文字 高 度 的 0.5 





给 多 行文 


文字 与 表格 
















































































[A 证 Gd 
了 = 此 狂人 设计 文化 机 
Tie 博 创 设计 和 
图 5-14 “背景 遮 单 ”对话 框 | 图 5-15 给 多 行文 字 对 象 添加 背景 色 
【创建 堆 芥 文字】 





堆 受 文字 是 指 应 用 于 多 行文 字 对 象 和 多 重 引线 中 的 字符 的 分 数 和 公差 格式 。 在 图 5-16 所 
示 的 几 组 文字 中 均 具有 堆 车 文字 。 


B20°03 G85 09 人 bf 
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图 5-16 堆 营 文字 的 典型 示例 




















1. 用 来 定义 堆 又 的 字符 
在 AutoCAD 中 使 用 表 5-2 所 示 的 特殊 符号 可 以 指示 选 定 文字 的 堆 车 位 置 。 











表 5-2 定义 堆 生 的 常用 字符 表 




























































































序号 定义 堆 半 的 字符 第 于 结果 堆 基 举 例 
1 斜 杠 “/” 以 午 直 方式 堆 若 文 字 ， 由 水 平 线 分 隔 3 
2 磅 字符 ( 间 号 ) “#” | 以 对 角形 式 堆 乔 文 字 ， 由 对 角 线 分 隔 3#5 台 交 
3 插入 符 “^” 创建 概 公差 形式 的 堆 剖 〈 重 直 堆 乔 ， 且 不 用 直线 分 陋 ) 3 5 





















































2. 手动 堆 倒 字符 
以 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 界面 为 例 ， 如 果 在 执行 MTEXT 命令 时 ， 在 功能 区 “文字 


























编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 中 采用 手动 的 方式 堆 半 字符， 那么 需要 在 输入 文字 (包括 特殊 的 堆 苍 字 
符 ) 后 ， 选 择 其 中 要 堆 又 的 文字 ， 然 后 在 “格式 ”面板 中 单 击 “ 堆 营 ” 按 钮 妃 。 

例如 ， 在 文字 输入 框 中 输入 “648+0.035^~0.029” 接着 选择 “+0.035^-0.029” 如 图 5-17 
所 示 ， 再 在 “格式 ”面板 中 单 击 “ 堆 营 ” 按 钮 妨 ， 则 堆 胎 结果 如 图 5-18 所 示 ， 然 后 单 击 
“关闭 文字 编辑 器 ”按钮 旗 。 
























































|--] 俯 视 ] 一 维 线 框 ] 






































^| 入 注释 性 B 六 党 gbenor ~ 9 - 项 目 符号 和 编号 > A 
AaBb123|| AcBb123 | | es | 壮 @ 

MS rm ay 对 十 4 三 全 列 ”符号 字段 
从 Annotat… |BC 文 字 -H3.5 | = 国 这 二 X XxX, Aa，” 加 清除 * 天 双双 全 罕 | > 芭 


| » 插入 A 








1 1 全 

















图 5-17 选择 要 进行 格式 设置 的 文字 
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速 查 手 册 与 范例 精通 
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A 

\ 殷 呈 点 拷 ; 如 果 要 将 堆 嫩 文字 更 改 为 非 堆 登 文字 ， 那 么 在 双击 要 修改 的 文字 后 ， 在 文 
字 编 辑 器 输入 框 中 选择 堆 秋 文字 ， 然 后 单 击 “ 堆 至 ”按钮 所 关闭 堆 秋 状态 即 可 。 

3. 自动 堆 倒 文字 


























自动 堆 登 功能 仅 应 用 于 堆 登 斜 枉 、 傍 字符 或 插入 符号 前 后 紧邻 的 数字 字符 ， 对 于 公差 堆 
营 ， 符 号 “+”“-” 和 小 数 点 字符 也 能 自动 堆 营 。 在 初始 默认 情况 下 ，AutoCAD 将 自动 堆 
登 斜 本“/” 磅 字符 “# ”或 插入 符号 “^” 前 后 输入 的 数字 字符 。 例 如 ， 默 认 局 动 自动 堆 登 
功能 ， 如 果 用 户 输入 “3 到 ”接着 输入 非 数 字 字 符 或 按 空 格 键 ， 则 结果 自动 显示 为 “3/5”。 
此 时 ， 单 击 在 堆 车 文字 下 方 出 现 的 按钮 多 ， 则 打开 图 5-19 所 示 的 下 拉 菜 单 以 及 时 对 自动 堆 
全 做 出 反应 ， 从 中 可 选择 选项 来 更 改 堆 车 效果 或 切换 至 非 堆 营 状 态 ， 并 可 以 进行 “ 堆 闭 特 


性 ”命令 的 设置 操作 。 
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On 

















图 $-18 堆 赤 结果 图 5-19 ”及 时 对 自动 堆 革 做 出 反应 


4， 设 置 堆 秋 特性 

用 户 可 以 更 改 堆 莹 文字 特性 ， 其 方法 是 双击 要 编辑 的 多 行文 字 对 象 ， 选 中 堆 受 文字 并 音 
击 鼠 标 右键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 堆 受 特性 ”命令 ， 弹 出 图 5-20 所 示 的 “ 推 二 
和 寺 性 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 根据 需要 更 改 相 关 设 置 ， 包 括 上 、 下 文字 和 堆 基 外 观 〔 如 样 
式 、 位 置 和 大 小 )。 


| A 认可 特性 [ee | 
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文字 
上 四 到 务 娄 《下 平 ) 


i) 关 分 数 【 畔 ) 


外 观 个 

样式 (Y) | 渴 公 差 默认 (D) ww 恢复 为 默认 (R) 
位 置 P) [中 自动 堆 基 (4) ] 保存 当前 设置 (S) 
大 小 (8) 70% EsE 


at 下 



































图 $-20 “ 扒 霄 特性” 对话 框 

如 果 要 设 定 自 动 扒 琶 的 特性 ， 那 么 在 “ 堆 县 特 性 ”对 话 框 中 单 击 “自动 扒 基 ” 按 钮 ， 弹 
出 图 5-21 所 示 的 “自动 堆 闭 特性 ”对 话 框 ， 从 中 设置 自动 堆 铸 字符 的 默认 值 。 注 意 ， 勾 选 
“启用 自动 堆 铸 ” 复 选 框 时 则 自动 堆 闭 在 符 写 “^”“#” 或 “/” 前 后 输入 的 数字 字符 。 
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第 5 总站 @42b 





Ex 


入 自动 堆肥 特性 











要 在 键入 时 自动 堆 琶 分 数 ? 














自动 堆 又 (E). 
x/y 变 为 
% 《和 斜 分 数 ) 
考 《水 平分 数 ) 


% 





9 
x#y 变 为 
x y 变 为 Y 
同 删除 前 导 空 格 (R》: 1 x/y 变 成 1x/y 











| me | 职 消 























动 堆 羞 特性 2 对 话机 





IFHI 





























控制 码 与 特殊 符号 


\ 记 





在 AutoCAD 中 ， 

















地 











过 输入 控制 代码 或 Unicode 字符 串 可 以 在 水 3 
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F 行 输入 一 些 特殊 字符 



















































































































































































































































































或 符号 。 表 5-3 给 出 了 3 种 常见 符号 的 控制 码 与 Unicode 字符 串 。 
表 5-3 3 种 常见 符号 的 控制 码 与 Unicode 字符 串 
序号 控制 码 Unicode 字符 串 结果 (对 应 符号 ) 
1 %%d \U+00BO 度 符号 (?°) 
2 %%p \U+00B1 公差 符号 ( 土 ) 
3 %%e \U+2205 本 径 符号 〈@) 
例如 ， 要 在 图 形 区 域 中 输入 “@56+0.5” 文 本 ， 可 以 按照 @| 国 和 学 国宝 
如 下 步骤 操作 。 i 良 后 有 可 
1) 以 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 为 例 ， 在 命令 行 的 人 
“输入 命令 ”提示 下 输入 “MTEXT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 商 径 %%c 
功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “文字 ”面板 中 单 击 “多 行文 字 ” 按 ee 
钮 A。 边界 线 \U+E100 
2) 指定 多 行文 字 输 入 边框 的 对 角 点 。 在 功能 区 中 出 现 ee 
“文字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 ， 并 在 图 形 窗口 中 显示 一 个 顶 冲 i 
带 标 尺 的 输入 框 。 全 等 于 W12261 
3) 设置 好 相关 的 文字 格式 后 ， 在 文字 输入 框 内 输入 ee 
“0%%c56%%p0.5”， 或 者 输入 “\U+220556\U+00B10.5”( 系 统 We 
支持 Unicode 字符 串 输 入 的 话 )。 ts 
4) 单 击 “ 关 闭 文 字 编辑 器 ”按钮 光 。 在 图 形 区 域 输入 的 i 
该 多 行文 字 显 示 为 “D56+0.5”。 平方 WW+0082 
此 外 ， 用 户 也 可 以 在 “文字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 的 “ 插 th 
入 ”面板 中 单 击 “ 符 号 ”按钮 @， 打 开 “ 符 号 ”下 拉 菜 单 ， 如 Re. 
图 5-22 所 示 ， 其 中 列 出 了 一 些 文字 符号 和 相应 的 Unicode 字 a 
符 串 ， 从 中 选择 所 需 的 文字 符号 或 相应 Unicode 字符 串 选项 ， er 








AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 



































便 可 在 输入 框 的 当前 输入 光标 位 置 处 插入 对 应 的 字符 内 容 
E05 编辑 文字 
在 AutoCAD 中 创建 好 单行 文字 或 多 行文 字 对 象 后 ， 可 以 使 用 多 种 编辑 方法 对 其 进行 编 
辑 修改 ， 如 移动 、 旋 转 、 删 除 、 复 制 和 更 改 文 字 内 容 等 。 
通过 夹 点 编辑 文字 对 象 】 


同 其 他 图 形 对 象 一 样 ， 也 可 以 通过 夹 点 来 对 文字 对 和 象 进行 编辑 。 在 图 形 窗口 中 单 击 单 行 
文字 或 多 行文 字 ， 则 会 在 单行 文字 或 多 行文 字 上 显示 相应 的 夹 点， 接着 选择 所 需 的 一 个 来 
点 ， 可 以 进行 拉 伸 、 移 动 、 缩 放 、 镜 像 、 旋 转 等 操作 。 

例如 ， 单 击 图 5-23 所 示 的 单行 文字 ， 接 着 选择 该 单行 文字 对 象 左下 角 的 正方 形 夹 点 ， 
再 按 《Enter〉 键 或 空格 键 损 历来 点 模式 ， 直 到 显示 来 点 模式 为 “旋转 ”， 输入 旋转 角度 为 
“30” 并 按 (Enter〉 键 ， 旋 转 结果 如 图 5-24 所 示 。 


Re 
博 创设 计 护 。 


图 5-23 ” 单 击 单行 文字 图 5-24 ”旋转 结果 



































































































































































































































































































































【编辑 多 行文 字 (MTIEDIT ) 】 

MTEDIT 命令 用 于 编辑 多 行文 字 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MTEDIT” 并 
按 〈Enter) 键 ， 接 着 选择 多 行文 字 对 象 ， 显 示 功 能 区 中 的 “文字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 或 在 
位 文字 编辑 器 ， 以 修改 选 定 多 行文 字 对 象 的 格式 或 内 容 。 


【编辑 文字 注释 (TEXTEDIT ) 】 


在 AutoCAD 2015 中 ，TEXTEDIT 命令 用 于 编辑 选 定 的 多 行文 字 或 单行 文字 对 象 ， 或 标 
注 对 象 上 的 文字 ， 该 命令 在 功能 上 完全 涵盖 并 替代 了 以 往 的 DDEDIT 命令 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “TEXTEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 接 着 选择 注释 对 
象 〈 包 括 单行 文字 对 象 、 多 行文 字 对 象 和 标注 对 象 )。 如 果 选 择 的 注释 对 象 是 单行 文字 对 
象 ， 则 进入 单行 文字 对 象 编辑 状态 ， 可 以 修改 该 单行 文字 对 象 的 文字 内 容 ， 如 果 选 择 的 注释 
对 象 是 多 行文 字 对 象 或 标注 对 象 ， 则 系统 显示 功能 区 “文字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 或 在 位 文 
字 编 辑 器 ， 此 时 可 对 选 定 的 多 行文 字 或 标注 对 象 进 行 相应 的 修改 操作 ， 修 改 内 容 比 单行 文字 
对 象 大 为 丰富 。 


【更 改 多 行文 字 对 象 的 比例 (SCALETEXT)】 


在 AutoCAD 中 ， 一 个 复杂 图 形 可 能 包含 成 百 上 千 个 需要 设置 比例 的 文字 对 象 ， 如 果 对 





































































































































































































这 些 比例 
ee (对 应 着 “ 
行文 字 和 属性 ) 的 比例 



































将 是 一 件 


第 5 草 遇 怨 点 匡 直 总 刘 











非 第 浪费 时 间 的 事情 。 















































Ee 


在 以 下 的 范例 操作 步骤 ， 


令 : 


择 对 
择 对 
泽 对 | 








岩 洛 湛 伟 


象 ;: 二 




















SCALETEXT / 
和 象 : 找到 1 个 
和 象 : 找到 1 个 ， 








总 计 2 个 














在 这 种 情形 下 ， 
文字 缩放 ”按钮 部 ) 去 修改 一 个 或 多 个 文字 对 


而 不 更 改 其 位 置 。 执 行 SR 命令 可 以 指定 相对 比例 因 

















可 以 使 用 
象 〈 如 文字 、 多 
5 从 
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， 所 选 的 两 个 文字 对 象 相对 于 指定 的 基点 选项 缩放 了 2 倍 。 


输入 缩放 的 基点 选项 [ 现 有 (E)/ 左 对 齐 (L)X/ 居 中 (C)/ 中 间 (MD/ 右 对 齐 (R)/ 左 上 (TL)/ 中 上 (CTC)/ 右 上 


(TR)/ 左 中 (ML) 





/1 


正中 (MC)/ 右 中 (MR)/ 左 FCBL)/ 中 下 (BO)/ 右 下 (BR)] < 











指定 新 模型 高 
指定 缩放 比 侦 


2 个 对 象 已 














度 或 [图 
或 [参照 (R)] <1.5>: 2 
已 更 改 











纸 高 度 (P)/ 











匹配 对 象 (MD)/ 比 例 因子 (S)] <3.5>: SA 


【更 改 文字 对 象 的 对 正方 式 (JUSTIFYTEXT )】 


使 用 JUSTIFYTEXT 命令 








下 方式 


更 改 对 了 





【在 模型 空 





[不 更 改 其 





























选择 对 象 : 找到 1 个 





选择 对 象 : ~ 


输入 对 正 选项 [ 左 对 齐 (L)/ 对 齐 (A)/ 布 满 (F)/ 居 





(TRY/ 左 中 (MLY 正 中 (MC)/ 右 中 (MR)/ 左 FCBLY/ 中 下 (BC)/ 右 下 (BR)] <a 
EF 方式 后 的 效果 如 














图 5-26 





重创 设计 切 


BOLHUANG 








可 以 重 定义 文字 的 插 
位 置 。 请 看 以 下 的 操作 范例 。 


命令 : JUSTIFYTEXT 


























E 中 >: MC 


入 点 而 不 移动 文字 ， 即 更 改 文字 对 象 的 对 








// 在 一 个 矩形 边框 内 选择 要 修改 的 多 行文 字 ， 如 图 5-25 所 示 
中 (C)/ 中 间 QMW/ 右 对 齐 (R)Y 左 上 (TLY 中 上 (TC)/ 右 上 
E 中 >: MC 
所 示 。 
> 创 \ 几 中 \ 
博 创 设计 坊 








ULHUANLU 











5-25 ”选择 要 修改 对 了] 





s 间 和 图 纸 空 

















FE 方式 的 多 行文 字 


s 间 之 间 转 换文 字 高 
使 用 SPACETRANS 命令 可 以 计算 模型 空 
际 工作 中 ， 通 过 以 透明 方 
或 长 度 值 。 需 要 用 户 





式 使 用 SPACETRANS 命 
注意 的 是 ， 该 命令 不 允许 在 模型 选项 卡 中 使 用 。 


图 














间 单 位 和 图 纸 持 





空间 








间 的 等 价 长 度 。 

















令 可 以 为 命 











【使 用 “特性 ”选项 板 修改 选 定 文字 的 特性 内 容 】 


可 以 使 用 “特性 ”选项 板 来 对 选 定 文字 进行 修改 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 


命令 提供 相对 于 其 他 空 


5-26 ”修改 对 正方 式 后 的 效果 


度 (SPACETRANS)】 
单位 > 


在 实 
zs 间 的 距离 















命令 速 查 手册 与 范例 精通 


AutoCAD 2015 











性 ”按钮 图 ， 打 开 “ 特 性 ”选项 板 ， 接 着 选择 要 修改 的 文字 对 象 ， 然 后 在 “特性 ”选项 板 中 
修改 该 文字 对 象 的 相关 特性 内 容 。 修 改 好 相关 特性 内 容 后 ， 按 (Esc〉 键 可 退出 文字 对 象 的 
选 定 状态 。 


E06 ”拼写 检查 ( SPELL ) 


在 AutoCAD 中 ， 将 文字 输入 图 形 中 时 可 以 检查 所 有 文字 的 拼写 ， 也 可 以 指定 已 
使 用 的 特定 语言 的 词典 并 自 定 义 和 管 理 多 个 自 定义 拼写 词典 。 适 用 于 拼写 检查 的 文字 对 


















































































































































象 有 单行 文字 、 多 行文 字 、 标 注 文字 、 多 重 引线 文 字 、 块 属性 中 的 文字 和 外 部 参照 中 的 
文字 。 
使 用 拼写 检查 ， 将 搜索 用 户 指定 的 图 形 或 图 形 的 文字 区 域 中 拼写 错误 的 词语 。 如 果 找到 























拼写 错误 的 词语 ， 则 将 高 亮 显 示 该 词语 ， 并 且 绘 图 区 域 将 缩放 为 便于 读 取 该 词语 的 比例 。 

拼写 检查 的 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “SPELL” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 
“注释 ”选项 卡 的 “文字 ”面板 中 单 击 “ 拼 写 检查 ”按钮 哆 ， 弹 出 图 5-27 所 示 的 “拼写 检 
查 ” 对 话 框 。 
2) 从 “ 主 词典 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 主 词典 选项 (默认 的 主 词典 将 取决 于 语言 设 
置 );， 如 果 单 击 “ 词 典 ” 按 钮 ， 则 弹出 “词典 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 显 示 已 安装 的 词典 并 允许 
用 户 编辑 自 定义 词典 ， 如 图 5-28 所 示 。 注 意 : 在 拼写 检查 过 程 中 ， 图 形 中 的 词语 将 与 当前 
主 词 典 和 当前 自 定 义 词 典 中 的 词语 相 匹 配 。 所 有 通过 “添加 ”按钮 指定 的 特殊 词语 都 保存 在 
当前 正在 使 用 的 自 定 义 词 典 中 。 










































































































































































































































































































































































A 词典 | 
主 词典 
当前 主 词典 (0D : 
A 拼写 检查 | [类 国 英语 -| 
要 进行 检查 的 位 置 (WD : 自 定义 词典 
医 个 转 形 可 | ES 当前 自 定义 词典 (C) : 
不 在 词典 中 (N): |sanple. cus "| 
条 加 到 词典 人 内 容 (0) : 
建议 (6): 忽略 民 < 在 此 处 添加 词语 > CY 
部 忽略 删除 (D) 
i ”输入 (1)... 
主 词典 QD : 
美国 英语 -=| 证 
[ED [对 而 一 关闭 | CE ER ED 
~ 
图 5-27 “拼写 检查 ”对 话 框 图 5-28 “词典 ”对 话 框 
3) 在 “拼写 检查 ”对 话 框 中 单 击 “设置 ”按钮 ， 弹 出 图 5-29 所 示 的 “拼写 检查 设置 ” 



















































































对 话 框 ， 从 中 控制 用 于 拼写 检查 的 选项 ， 包 括 设置 拼写 检查 的 内 容 和 忽略 的 内 容 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 返 回 到 “拼写 检查 ”对 话 框 。 















































第 5 总 站 @42b 





a 
全 拼写 检查 设置 


x | 





包 合 


选项 








MV 标注 文字 (D) 
时 块 属性 (B) 
外 部 参照 下) 


忽略 首 字 母 太 写 的 单词 (Autodesk) (P) 
忽略 同时 包含 大 小 写字 母 的 单词 (TrueType》 OD) 
忽略 全 部 太 写 的 单词 (DWG) (0) 

VV 忽略 带 有 数字 的 单词 (T809000) (N) 

| 忽略 包 合 标 点 的 单词 (4/3) (T) 





确定 一 |] [取消 


| 车 帮 助人 2 | 




















名 

















医 


5-29 “# 








写 检查 设置 ”对 话 村 
































[2 











4) 利用 











要 进行 检查 的 位 置 ” 下 拉 列 表 











E 设 置 检查 拼写 的 区 域 (如 整个 





























© 
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名 


形 、 当 前 

















间 / 布 局 、 选 定 的 对 象 )， 单 击 “ 开 始 ” 按 钮 ， 如 果 未 找到 拼写 错误 的 词语 ， 则 显示 一 条 消 














县 。 如 果 找 到 拼写 错误 的 词语 或 “嫌疑 ” 


















































词语 ， 则 “拼写 检查 ”对 话 框 将 识别 





















































话 调 





该 词语 ， 








整 绘图 区 域 的 比例 并 高 亮 显示 该 词语 。 
5) 执行 以 下 操作 之 一 。 
@ 要 更 正 某 个 词语 ， 从 “建议 ”列表 中 选择 一 个 替换 词语 ， 或 者 在 “建议 ”文本 框 中 
输入 一 个 词语 ， 根 据 实 际 情况 单 击 “ 更 改 ” 按 钮 或 “全 部 更 改 ” 按 钮 。 
@ 要 保留 某 个 词语 不 改变 ， 则 单 击 “ 忽 略 ” 按 钮 或 “全 部 忽略 ”按钮 。 
@ 要 保留 某 个 词语 不 更 改 并 将 其 添加 到 词典 ， 则 单 击 “ 添 加 到 词典 ”按钮 。 


























6) 为 每 个 拼写 错误 的 词语 或 “嫌疑 ”词语 重复 步骤 5)， 最 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 完 成 


分 人 
命令 。 








并 退出 “拼写 检查 ” 

















NE 点 覆 : 在 “拼写 检查 ”对 话 框 中 单 击 “ 放 弃 ” 按钮， 可 以 撤销 前 面 的 拼写 检查 操 


作 或 一 系列 操作 。 


另外 ， 在 创建 或 编辑 多 行文 字 时 ， 也 可 以 设置 拼写 检查 。 通 过 在 “文字 编 





























选项 卡 的 “拼写 检查 ”面板 中 单 




















击 “ 拼 写 检查 ”按钮 “来 打 寻 
如 果 打 开 输入 时 拼写 检查 功能 ， 当 完成 输入 任何 词语 时 ， 均 将 对 其 进行 拼写 错 






































辑 咒 ”上 下 文 


或 关闭 输入 时 拼写 检查 功能 。 





误 检 查 。 按 空 





格 键 或 〈Enter〉 键 ， 或 将 鼠标 光标 移 至 在 位 文字 编辑 器 内 的 另 一 位 置 时 ， 系 统 都 会 认为 词语 








已 输入 完成 。 任 何 未 在 当前 词典 9 
线 的 词语 上 单 击 鼠 标 右 键 将 显 
































FP 找到 的 词语 都 将 作为 拼 错 的 词语 标注 











示 拼 写 建议 。 


E07 表格 样式 ( TABLESTYLE ) 


人 





表格 样式 控制 着 











户 既 可 以 使 用 该 默认 表格 样式 创建 表格 ， 也 可 以 根据 需要 建立 自己 的 表格 术 














FE 下 面 线 ， 在 标 





有 下 画 











格 的 外 观 。AutoCAD 在 初始 时 提供 默认 的 表格 样式 STANDARD， 用 
LE 式 来 创建 表格 。 








在 使 用 TABLESTYLE 命令 








始 表 格 是 图 形 中 用 作 设置 
从 此 表格 复制 到 表格 样式 的 结构 和 内 容 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ” 


HH“~ 














提示 下 输入 “TABLESTYLE” 























能 区 “注释 ”选项 卡 的 “表格 ”面板 : 
表格 样式 ”对 话 框 。 
除 表 格 样式 。 





~ 
EN 








“表格 样式 ”对 话 术 


单 击 “ 表 格 样式 























创建 新 的 表格 样式 时 ， 可 以 先 指 定 一 个 起 始 表 格 ， 所 谓 的 起 
新 表格 样式 格式 的 样 例 表 格 。 选 定 起 始 表格 ， 意 味 着 用 户 指 











定 了 要 

















并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功 
”按钮 s3， 弹 出 图 5-30 所 示 的 























车主 要 











用 于 设置 当 


前 表格 样式 ， 创 建 、 修 改 和 删 

















网 表格 样式 


x 





当前 表格 样式 : Standard 
样式 (8): 


预览 : Standard 





[EEC 


列 出 (CL): 
| 所 有 样式 















































EE ET ET 
EE ET 











EE EE 





置 为 当前 (0) 


删除 (D》 





| 


关闭 ”| [ 帮助 (8) | 














4 











图 5-30 


“表格 样式 ”对 话 框 的 “ 当 
的 名 称 ， 即 显示 当前 表格 样式 的 名 称 ; 
式 ” 列 表 框 下 方 是 “ 列 出 ”下 拉 列 表 框 ， 























前 表格 样式 ”信息 行 用 了 


“表格 相 





f 式 ”对 话 杠 




















“样式 ”列表 框 则 
用 于 控制 “样式 ” 














容 。“ 预 览 ” 框 则 位 于 对 话 框 的 中 部 ， 


] 于 显示 在 “样式 ”列表 框 中 选 定 样式 的 预览 























“ 置 于 


显示 应 用 了 


所 创建 表格 的 表格 样式 
于 显示 表格 样式 列表 ; 在 “ 样 
列表 框 显示 的 表格 样式 列表 的 内 
图 像 。 





















































沙 























容 。 
F 式 ”对 话 框 的 右 部 区 域 提供 














前 ”按钮 、 

















“表格 相 
除 ”按钮 。 其 中 ,“ 置 于 当前 
样式 ， 所 有 章 
改 ” 按 钮 用 于 修改 选 定 的 表格 样式 ; 
格 样式 ， 但 不 能 删除 
要 创 
话 框 中 单 击 “ 
格 样式 ”对 话 































































































车 ， 如 图 




















表格 都 将 使 用 此 表格 样式 来 创建 ; 
“删除 ”按钮 则 用 于 天 
图 形 中 正在 使 用 的 表格 样式 。 
建新 的 表格 样式 ， 在 “表格 样式 ”对 。 
新 建 ”按钮 ， 弹 出 “创建 新 的 表 
5-31 所 示 ， 从 中 选择 基 


”按钮 用 于 将 在 “入 式 ， 列表 
新 建 ” 按 钮 用 于 创建 新 的 表 


[2 








“新 建 ” 按 钮 、 














I 除 在 “样式 ”列表 








“修改 ”按钮 和 “ 删 
格 样式 设 定 为 当前 
格 样式 ;“ 修 
框 中 选 定 的 表 








框 中 选 定 的 表 

















全 创建 新 的 表格 样式 


Ex 





新 样式 名 (N) : 











Etandard 到 不 ] [经 续 
基础 样式 (8) : 


础 样式 ,于 





站 定 样 式 名 ， 接 者 单 





击 6 继续 32? 按 








钮 ， 弹 出 图 5-32 所 示 的 “3 








新 建 表格 样式 ”对 话 


到 


| Standard 





框 。 





下 面 介绍 “3 














新 建 表格 样式 : Standard 副 

















本 ”对 话 框 各 组 成 部 分 的 功能 含义 。 








5-31 


Ht 


“创建 新 的 表格 样式 ”对 话 框 











1)“ 起 始 表格 ”选项 组 : 用 于 指定 起 始 表格 ， 单 
日 作 样 例 来 设置 此 新 表格 样式 的 格式 ， 选 择 起 始 表 格 后 ， 可 以 指定 要 从 该 表 
二 “删除 表格 ”按钮 图 ， 则 








第 5 草 颖 色 点 匡 直 总 这 








中 选择 一 个 表格 月 
格 复制 到 表 
表格 样式 中 删除 。 

2)“ 常 
上 ”选项 。 选 择 “ 向 
格 的 顶部 ， 选 择 “ 向 上 












































































































































规 ” 





格 的 底部 。 


3)“ 预 览 ” 框 : 显示 当 
元 样式 ”选项 组 : 


元 样式 。 


4) “ 背 
况 创 建设 定数 量 的 六 
元 样式 ”下 拉 列 
所 元 检 























格 样式 的 结构 和 内 容 。 


选项 组 : 在 该 


下 ” 


4 





















































如 果 单 避 


玄 选 项 组 的 





6466 - 王 














表格 方向 ”下 拉 列 表 框 ， 











| A 苛 建 表格 样式 : standard 副本 Eo) 
起 始 表格 单元 样式 
选择 起 始 表格 (E) : 四 | ， 区 授 避 国 加 
常规 常规 ”| 文字 | 边框 | 
表格 方向 (D) : 向 下 = 特性 
填充 颜色 (F) : 口 无 了 j 
— 对 齐 (4): | 中 上 =| 
去 格式 (0): 常规 ee 
头 | 头 | 头 
阔 | 获 | 区 类 型 (T) : | 数据 了 | 
概要 | 和 贡 示 下 
Eas 
要 | 如 | 不 水 平 (2): 1.5 
氮 | 扎 | 担 
笋 | 数 | 至 垂直 (7) : 1.5 
括 | 扫 | 担 
娄 | 到 | 归 加 创建 行 / 列 时 合并 单元 0D 
数 | 数 | 数 
要 十 革 | 要 单元 样式 预览 
据 | 操 | 执 Ca 
煞 | 数 | 数 加 | 图 
据 | 据 | 扬 中 | 号 
确定 ] [取消 | [帮助 G) | 
J 
图 5-32 “新 建 表格 样式 ，Standard 副本 ”对 话 框 


Ff“ 选择 表格 ”按钮 国 ， 可 以 在 图 


可 以 将 表格 从 当前 




















选项 时 将 创建 由 上 
选项 时 将 创建 | 








i 下 读 取 的 表格 ， 其 





标题 行 


和 列 标 
































下 而 








前 














F 读 取 的 表格 ， 上 





表格 样式 设置 效果 的 样 例 。 

















于 定义 新 的 









































46 和 








6 户 


单元 相 














半 式 ”选项 组 包 





表 框 : 























建新 站 














FE 式 2 








显示 表格 中 的 单元 样式 ， 从 
按钮 国 : 单 击 此 按钮 ， 





含 的 内 容 


























弹出 





























话 框 ， 接着 














指定 基础 样式 ， 




















并 指定 新 六 
































降 理 单元 样式 ”按钮 艾 : 单 训 
该 对 话 框 显示 了 当前 表格 样式 上 











、 重 命名 或 删除 : 








单元 样式 。 














常规 ”选项 卡 : 用 于 设置 






































， 单 元 边 距 设置 








应 用 于 表 








元 的 相关 常规 特性 和 页 边 距 
、 对 齐 方 式 、 格 式 和 类 型 ,，“ 页 边 距 ” 参 数 


元 样式 名 2 单 


和 此 按钮 ， 弹 出 
的 所 有 单元 样式 ， 











标题 行 和 列 标题 行 


图 5-33 所 示 的 “创建 
击 “ 继 续 ” 按 钮 以 创建 新 单 














形 





1 指定 


选择 “向 下 ”或 “向 
题 行 位 于 表 
位 于 表 


元 样式 或 修改 现 有 单元 样式 。 可 以 根据 实际 情 
解释 如 下 。 
选择 一 个 选项 。 














SE 




















图 5-34 所 示 的 “管理 






































户 可 以 通过 











元 样式 ”对 话 


元 样式 ” 




















该 对 话 


框 创 




















EE 等 ， “第 规 ”特性 包括 盾 








充 





























于 控制 单元 























格 中 的 所 有 六 





有 元。 


边框 和 单元 内 容 2 


间 的 
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AutoCAD 2015 
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条 管理 单元 样式 | 
单元 样式 (C) : 
加 [ 新建)..， |] 
| 数据 重 命 名 你 
删除 (D》 
A 创建 新 单元 样式 | | 
新 样式 名 (0) : 一 太一 单元 样式 预览 
本 下 E 一 标题 
基础 样式 (8) : 取消 标题 
数据 > 
| | ed 广 枉 站 三 站 [ 丽 面 1 
图 5-33 “创建 新 单元 样式 ”对 话 框 图 5-34 “管理 单元 样式 ”对 话 框 
@ “文字 ”选项 卡 ， 用 于 设置 单元 样式 的 文字 特性 ， 包 插 文 字样 式 、 文 字 高 度 、 文 字样 





式 和 文字 角度 ， 如 图 5-35 所 示 。 
@ “边框 ”选项 卡 ， 用 于 设置 单元 样式 的 边框 特性 ， 包 括 线 宽 、 线 型 、 颜 色 和 间距 等 ， 
如 图 5-36 所 示 。 



























































党 规 | 文字 | 允 框 | 党 规 “| 文字 “| 边框 
特性 | 特性 
文字 样式 (8) : [Ec 六 字 -H3.5== 人 | [| 线 宽 (L): Bek 
文字 高 度 (T) : 3.5 线 型 (0) : [— B81lock | 
文字 颜色 (C) : 颜色 (c) : [ByBlock >] 
二 回 双 线 (0) 
用 攻 人 0 “起 间距 (P) : 1 125 
辆 国 国 国 国 国 国 国 
通过 单 击 上 面 的 按钮 将 选 定 的 特性 应 用 到 边框 。 





























图 5-35 单元 样式 的 “文字 ”选项 卡 图 5-36 单元 样式 的 “边框 ”选项 卡 
5) “单元 样式 预览 ” 





























I 





: 显示 当前 表格 样式 的 单元 样式 设置 效果 的 样 例 。 
E08 创建 与 编辑 表格 


表格 是 在 行 和 列 中 包含 数据 的 复合 对 象 。 在 AutoCAD 中 ， 既 可 以 通过 空 的 表格 或 表格 
样式 创建 空 的 表格 对 象 ， 也 可 以 将 表格 链接 至 Microsoft Excel 电子 表格 中 的 数据 。 创 建 好 表 
格 之 后 ， 可 以 对 表格 进行 编辑 。 表 格 的 编辑 操作 较为 灵活 。 


【插入 表格 (TABLE)】 


在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “TABLE” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “ 注 
释 ” 选 项 卡 的 “表格 ”面板 中 单 击 “表格 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 图 5-37 所 示 的 “插入 表格 ” 
对 话 框 。 使 用 该 对 话 框 可 以 在 图 形 中 创建 (搬入) 空 的 表格 对 象 。 下 面 对 该 对 话 框 的 主要 组 
成 要 素 进行 介绍 
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入 方式 
名 指定 插入 点 (1) 
指定 窗口 (WD 
a 列 和 行 设置 
@ 从 字 表 格 开始 (8) 列 数 (C): 列 宽 (D): 
自 数 据 链 接 (L) 5 = 0 a 
找 不 到 数据 谤 接 -| 区 = 
自 图 形 中 的 对 象 数据 (数据 提 职 ) (0) 数据 行 数 8) : 行 高 (@): 
8 和 1 污 | 沁 
司 预览 人 ) - 行 
EE 设置 单元 样式 
到 | 天 | 第 一 行 单元 样式 : 蜂 题 x] 
妆 | 可 | 和 第 三 行 单元 样式 : | 
其 [最 | 娄 所 有 其他 行 单元 样式 : EF 
痢 | 痢 | 关 
获 | 数 | 荣 
比 | 括 | 括 
数 | 数 | 数 
户 | 襄 | 顺 
狂 | 考 | 睦 
沼 | 操 | 拔 
孝 | 装 | 效 
拖 | 气 | 据 
要 | 狐 | 数 
痢 | 糙 | 等 
十] 己 BH ES 















































图 5-37 “插入 表格 ”对 话 框 


1)“ 表 格 样式 ”选项 组 ， 在 该 选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 当前 图 形 中 的 表格 样式 ， 或 者 
单 击 下 拉 列 表 框 旁边 的 “启动 “表格 样式 ”对 话 框 ”按钮 圆 以 创建 新 的 表格 样式 。 
2)“ 插 入 选项 ”选项 组 : 用 于 指定 插入 表格 的 方式 ， 一 共有 以 下 3 种 方式 。 
@ “从 空 表格 开始 ”创建 可 以 一 个 空 表格 ， 可 以 手动 为 该 空 表格 填充 数据 。 
@“ 自 数据 链接 ”使 用 外 部 电子 表格 中 的 数据 创建 表格 。 
@ “ 自 图 形 中 的 对 象 数 据 ( 数 据 提取 )” 用 于 启动 “数据 提取 ”向 导 。 该 方式 在 
AutoCAD LT 中 不 可 用 。 
3)“ 预 览 ” 复 选 框 及 其 预览 显示 框 :“ 预 览 ” 复 选 框 控制 是 否 显示 预览 。 如 果 从 衬 表 格 
开始 ， 则 预览 将 显示 表格 样式 的 样 例 。 如 果 创 建 表格 链接 ， 则 预览 将 显示 结果 表格 。 对 于 大 
型 表格 ， 通 常 可 以 取消 勾 选 “预览 ” 复 选 框 以 提高 性 能 。 
4)“ 捅 入 方式 ”选项 组 : 用 于 指定 表格 位 置 ， 有 两 种 插入 方式 ， 一 种 是 “指定 插入 
点 ” 另 一 种 则 是 “指定 窗口 ” 
@ “指定 插入 点 ” 指定 表格 左上 角 的 位 置 。 可 以 使 用 定点 设备 〈 如 鼠标 )， 也 可 以 在 命 
令 提 示 下 输入 坐标 值 。 如 果 表 格 样式 将 表格 的 方向 设 定 为 由 下 而 上 读 取 ， 则 插入 点 
位 于 表格 的 左下 角 。 
@ “指定 窗口 ” 指定 表格 的 大 小 和 位 置 。 可 以 使 用 定点 设备 〈 如 鼠标 )， 也 可 以 在 命令 
提示 下 输入 坐标 值 。 选 定 此 插入 方式 时 ， 行 数 、 列 数 、 列 宽 和 行 高 取决 于 窗口 的 大 
小 以 及 列 和 行 设置 。 
5)“ 列 和 行 设置 ”选项 组 : 用 于 设置 列 和 行 的 数目 和 大 小 。 
6)“ 设 置 单元 样式 ”选项 组 : 对 于 那些 不 包含 起 始 表格 的 表格 样式 ， 指 定 新 表格 中 行 的 
单元 格式 。“ 第 一 行 单元 样式 ”下 拉 列 表 框 用 于 指定 表格 中 第 一 行 的 单元 样式 (默认 情况 
下 ， 使 用 “标题 ”单元 样式 ),“ 第 二 行 单元 样式 ”下 拉 列 表 框 用 于 指定 表格 中 第 二 行 的 单元 
样式 (默认 情况 下 ， 使 用 “ 表 头 ”单元 样式 ),“ 所 有 其 他 行 单元 样式 ”下 拉 列 表 框 中 用 于 指 
EE 表格 中 所 有 其 他 行 的 单元 样式 默认 情况 下 ， 使 用 “数据 ”单元 样式 )。 
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令 速 查 手册 与 范例 精通 


这 里 以 插入 空 表格 为 例 ， 设 置 插入 方式 为 “指定 插入 点 ” 列 数 为 “5” 列 宽 为 “40”， 
数据 行 数 为 “4”， 行 高 为 “1”， 第 一 行 单元 样式 为 “标题 ” 第 二 行 单元 样式 为 “ 表 头 ” 所 
有 其 他 行 单元 样式 为 “数据 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 指定 插入 点 ， 则 创建 
图 5-38 所 示 的 空 表 格 。 此 时 标题 栏 单元 格 自 动 处 于 活动 编辑 状态 ， 用 户 可 以 在 单元 格 中 输 
入 文字 注释 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 文字 编辑 ”按钮 疼 。 



























































图 5-38 ”插入 空 的 表格 


练习 1， 为 零件 图 自行 制作 简单 的 标题 栏 ， 内 容 至 少 包含 有 用 于 填写 图 号 、 图 样 名 称 、 
工作 单位 、 材 料 、 比 例 、 数 量 、 制 图 签名 及 其 签名 时 间 、 审 核 签名 及 其 前 面 时 间 、 图 样 数量 
情况 〈 共 几 张 、 第 几 张 )。 

练习 2: 自行 制作 由 下 往 上 读 取 数 据 的 明细 表 ， 要 求 包含 有 “序号 ”“ 代 号 ”“ 名 称 ” 
“数量 "““ 材 料 ”和 “备注 ” 列 。 


【编辑 表格 】 


同 其 他 对 象 一 样 ， 可 以 使 用 夹 点 和 “特性 ”选项 板 来 编辑 表格 ， 如 调整 表格 的 列 宽 、 行 
高 等 参数 。 

双击 某 个 单元 格 ， 可 以 进入 该 单元 格 的 文本 输入 状态 ， 此 时 可 以 输入 或 更 改 该 单元 格 的 
文本 注释 。 

编辑 表格 的 一 大 方面 是 编辑 表格 单元 。 在 表格 中 选择 某 一 个 表格 单元 《在 单元 内 单 击 以 
选中 它 ) 时 ， 会 在 功能 区 中 显示 “表格 单元 ”上 下 文选 项 卡 ， 如 图 5-39 所 示 ， 同 时 被 选中 
的 表格 单元 会 显示 相应 夹 点 (通过 拖 动 单元 上 的 相应 夹 点 可 以 使 单元 及 其 列 或 行 更 宽 或 更 
小 )。 利 用 “表格 单元 ”上 下 文选 项 卡 可 以 进行 从 上 方 插入 行 、 从 下 方 插入 行 、 删 除 行 、 从 
左 侧 插 入 列 、 从 右 侧 插入 列 、 删 除 列 、 匹 配 单元 、 单 元 对 正 、 编 辑 边 框 、 单 元 锁定 和 链接 单 
元 等 操作 。 










































































并 按 行 / 列 
图 扣 m 


匹配 单元 正中 一 一 
” 田 





























图 5-39 ”选择 表格 身 


3 
际 








第 5 草 遇 怨 点 匡 直 总 这 




















如 果 在 表格 中 先 选 择 一 个 单元 ， 接 着 在 按 住 《Shift》 键 的 同时 选择 另 一 个 单元 ， 则 选中 
这 两 个 单元 以 及 它们 之 间 的 所 有 单元 。 要 选择 多 个 单元 ， 还 可 以 先 单 击 一 个 单元 并 在 多 个 单 
元 上 拖 动 来 完成 。 选 中 多 个 单元 时 ， 可 以 进行 合并 单元 等 操作 ， 当 然 不 满意 也 可 以 进行 取消 
合并 单元 的 操作 。 

另外 ， 可 以 将 具有 大 量 行 数 的 表格 水 平 打 断 为 主 表格 部 分 和 次 要 表格 部 分 ， 其 方法 是 选 
择 该 表格 ， 接 着 在 “特性 ”选项 板 中 展开 “表格 打 断 ”选项 组 ， 从 “启用 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 是 ”选项 来 启动 表格 打 断 。 生 成 的 次 要 表格 可 以 位 于 主 表格 的 右 侧 、 左 侧 或 下 侧 ， 可 以 


指定 表格 部 分 的 最 大 高 度 和 间距 、 设 定 手动 位 置 和 手动 高 度 等 。 
E09 链接 数据 ( DATALINK ) 


在 AutoCAD 中 ， 可 以 将 表格 链接 至 Microsoft Excel (XLS、XLSX 或 CSV) 文件 中 的 
数据 。 用 户 可 以 将 其 链接 至 Excel 中 的 整个 电子 表格 、 各 行 、 列 、 单 元 或 单元 范围 。 显 然 ， 
这 是 需要 前 提 条 件 的 : 必须 安装 Microsoft Excel 才能 使 用 Microsoft Excel 数据 链接 要 链接 
至 XLSX 文件 ， 必 须 安装 Microsoft Excel 2007。 

将 数据 从 Microsoft Excel 中 引入 表格 的 方式 主要 有 表 5-4 所 示 的 3 种 。 


































































































































































































































































































表 5-4 将 数据 从 Microsoft Excel 中 引入 表格 的 方式 





























序号 方式 说 明 
1 通过 附着 了 支持 的 数据 格式 的 公式 
2 通过 在 Excel 中 计算 公式 得 出 的 数据 (未 附着 支持 的 数据 格式 ) 
3 通过 在 Excel (附着 了 数据 格式 ) 中 计算 公式 得 出 的 数据 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DATALINK” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 















































“注释 ”选项 卡 的 “表格 ”面板 中 单 击 “ 链 接 数 据 ” 按 钮 哆 ， 弹 出 图 5-40 所 示 的 “数据 链接 
管理 器 ”对 话 框 。 下 面 先 介绍 该 对 话 框 的 各 主要 选项 。 

A 数据 链接 管理 器 | 
涟 接 : 















































加 创建 新 的 Excel 数据 链接 





























详细 信息 
没有 可 用 详细 信息 。 
站 预览 
没有 可 显示 的 预览 。 
于] [ER 一 = 旨 j 

















图 5-40 “数据 链接 管理 器 ”对 话 杠 















显 


1)“ 链 接 ” 树 状 
“创建 新 的 Excel 数据 链接 ”。 


图 : 








示 包 含 在 














@ “Excel 链接 ” 列 出 图 形 
则 数据 链接 有 效 ; 如 果 
@ “创建 新 的 Excel 数据 链接 ” 
名 称 。 创 建 名 称 后 ， 将 红 
2)“ 详 细 信息 ”选项 组 : 用 于 列 























出 “新 建 Excel 数据 名 











图 形 中 的 链接 ， 还 提供 月 





令 速 查 手册 与 范例 精通 








中 的 Microsoft Excel 数据 链接 。 如 果 


图 标 显示 已 中 断 的 链 ， 则 数据 链接 已 


上 于 创建 








新 数据 链接 的 选项 一 一 





名 








标 显示 已 链接 的 链 ， 








晰 。 











: 启动 一 个 对 话 框 ， 月 





























出 在 以 上 树 状 图 





3)“ 预 览 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 


有 户 可 以 在 其 
连接 ”对 评 
中 选 定 的 数据 链接 的 信息 。 





6 框 。 

















P 输 入 新 数据 链接 的 











框 时 ， 显 示 将 在 图 形 表 中 





当前 未 选择 数据 链接 ， 则 不 会 显示 任何 预览 。 


【应 用 链接 数据 的 表格 范例 】 























应 





下 面 介 引 链接 数据 的 表 
1) 使 用 “草图 与 注 
“表格 ”按钮 同 ， 弹 日 
2) 从 “表格 相 
项 ”选项 组 中 选 
器 ”按钮 名， 红 
命令 打开 的 “数据 链接 管理 






























































伶 插入 表格 


LE 释 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “六 
H “插入 表格 ”对 话 和 
f 式 ”选项 组 的 “表格 样式 ”下 拉 列 表 框 
择 “ 自 数据 链接 ” 单 选 按钮 ， 如 图 
出 “选择 数据 链接 ”对 话 框 。“ 选 择 数据 链接 ”对 话 
器 ”对 话 框 是 一 相 


格 范例 。 





匡 











项 





LE 的 


显示 的 链接 数据 的 预览 。 


四 
个 





如 











| 





“表格 ”面板 中 单 击 








bp 选择 “Standard”， 在 “插入 选 














5-41 所 示 





的 。 








单 击 “局 动 数据 链接 管理 























， 接 着 














甘 其 实 与 由 DATALINK 





表格 样式 
standard 
插入 选项 
) 从 空 表格 开始 (8) 
保 自 数据 链接 已) 
“有 
) 自 图 形 中 的 对 象 数据 《数据 提取) (Z) 


VY 预览 (P) 











习 攻 





插入 方式 
9 指定 插入 点 (I) 
指定 窗口 (WD 


列 和 行 设置 
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PE EE 
小 沽 注 济 | 油 半山 潮 纳 章 晤 光 玲 坪 泊 潭 六 烤 





浊 洗 洛 海 池 源 | 洱海 | 洱海 | 虽 少 | 暑 老 | 淮海 | 逆 增 | 














设置 单元 样式 





帮助 (| 

















区 








5-41 





3) 在 “选择 数据 链接 ”对 话 
选项 ， 弹 上 
“确定 ”按钮 ， 弹 日 

















EE 的 “链接 ”列表 框 中 
“输入 数据 链接 名 称 ” 对 话 让 


选择 “ 自 数据 链接 ” 单 选 按 














下 ， 从 











钮 





选择 “创建 新 的 Excel 数据 链接 ” 
输入 数据 链接 名 称 ， 如 图 
图 5-43 所 示 的 “新 建 Excel 数据 链接 : BC-SJLJ-EX” 对 话 村 





5-42 所 示 ， 单 击 


匡 
































































和 A 新 尘 Excel 数据 链接 : BC-SJU-EX Ex 
链接 : 
日 命 Excel 链接 文件 
园 创建 新 的 Excel 数据 链接 使 用 现 有 Excel 文件 或 浏览 新 Excel 文件 (0) : 
入 输入 数据 链接 名 称 浏览 文件 .. . le 
路 径 类 型 (P) ; 
名 称 : Es 相对 路 径 "| 
链接 选项 
选择 文件 。 
没有 可 用 详细 信息 。 
区 预览 奢 预览 
没有 可 显示 的 预览 。 没有 可 显示 的 预览 。 
| 确定 | ad 
确定 。 | = 取消 = 让 | 上 帮助 2 证 
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图 5-42 ”创建 新 的 Excel 数据 链接 图 





5-43 








4 


“新 建 Excel 数据 链接 : BC-SJLJ-EX” 对 话机 


4) 在 “文件 ”选项 组 的 “路 径 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “完整 路 径 ” 选 项 ， 接 独 单 击 


“浏览 ”按钮 所 ]， 选 择 本 书 配套 光盘 的 “BC-SJLJxls”， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 “新 建 
Excel 数据 链接 ”对 话 框 如 图 5-44 所 示 ， 启 用 “预览 ”时 可 以 在 对 话 框 中 预览 表格 效果 。 











5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “选择 数据 链接 ”对 话 框 ， 可 以 查看 当前 数据 链接 的 详 


细 信 息 和 预览 效果 ， 如 图 5-45 所 示 。 





Ex 


[A 新 娃 Excel 数据 链接 : BC-SJU-EX 
文件 

















路 径 类 型 (P) ; 





[完整 路 径 





链接 选项 
选择 要 链接 至 的 Excel 工作 表 (S) : 
加 链接 整个 工作 表 (E) 
) 链接 至 命名 范围 (N) : 














v 


个 链接 至 范围 (R) : 
《例如 : 上 1 :9> 





预览 (P) 








预览 


















































确定 取消 帮助 











[A 选择 数据 链接 


到 | 








链接 : 





日 全 Excel 链接 
时 创建 新 的 E 





~ EEE 


xcel 数据 链接 




















详细 信息 

链接 名 : BC-SJLJ-EX 

文件 名 : F:\2014-2015 年 度 新 书 \ 机 工 新 书 \.. . 
链接 详细 信息 : ”整个 工作 表 : Sheetl 

尽 | 预览 























确定 
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新 建 Excel 数据 链接 : BC-SJLJ-EX” 对 话 框 2 




















[| 取消 帮助 


| | 











图 





5-45 


“选择 数据 链接 ”对 话 框 





TH 

















6) 在 “选择 数据 链接 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 插 入 表格 ”对 话 框 。 
7) 在 “插入 表格 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
8) 在 图 形 窗 口中 指定 插入 点 ， 从 而 完成 创建 图 5-46 所 示 的 包含 数据 链接 的 表格 。 


i 




















4 垫圈 ZJ-B01 
5 


螺栓 ZJ-B02 











图 5-46 ”完成 创建 的 链接 表格 





在 表格 中 合适 位 置 处 单 击 ， 包 含 数据 链接 的 表格 将 在 链接 的 单元 周围 显示 标识 符 。 如 果 





将 光标 芒 停 在 数据 链接 上 ， 将 显示 有 关 数 据 链接 的 信息 ， 如 图 5-47 所 示 。 在 默认 情况 下 ， 
AutoCAD 将 数据 链接 锁定 而 无 法 编辑 ， 从 而 防止 对 链接 的 电子 表格 进行 不 必要 的 更 改 。 在 





很 多 场合 下 ， 

















可 以 锁定 单元 以 防止 更 改 数据 、 更 改 格式 等 。 要 解锁 数据 链接 ， 那 么 在 选 定 表 











格 单元 时 打 玫 


F 的 功能 区 “表格 单元 ”上 下 文选 项 卡 中 单 击 “ 单 元 锁定 ”按钮 B@， 接 着 选择 


“解锁 ”选项 。 










装配 零件 零 们 Rs 装配 操作 说 明 备注 
回 1 | Bg ma Zriiow 
| | | 


TE | ril vv | 








指示 已 链接 的 数据 











ZJ-ao3 
ZJ-B01 








图 5-47 表格 中 的 数据 链接 标识 符 


第 6 章 


尺寸 标注 是 工程 图 形 中 重要 的 一 类 注释 ， 它 是 图 形 的 一 种 


多 理解 和 读 取 。 尺 寸 标注 的 外 观 主要 由 标注 样式 控制 。 


本 章 重点 介绍 


标注 样式 与 相关 的 标注 知识 。 


F01 标注 样式 (DIMSTYLE ) 





尺寸 标注 的 基本 组 成 元 素 有 标注 
常 为 箭头 或 斜 线 ) 和 尺寸 界线 。 这 些 组 成 元 素 的 特性 可 
标注 样式 是 标注 设置 











文字 位 置 、 











二 








或 


样式 。 系 统 初始 晶 
在 AutoCAD 
1) 在 命令 行 的 “输入 
区 “默认 ”选项 - 








E 来 定制 相应 的 标注 













































































Re 





样式 。 




















的 命名 集合 ， 


在 创建 标注 时 ， 系 统 将 
编辑 现 有 的 标注 样式 ， 并 


认 的 标注 





人 人 
命令 


的 “注释 ”面板 中 单 




















访 























主要 用 来 控 
[公差 和 显示 位 数 等 。 在 实际 设计 工 


曾 标 注 














用 当前 标注 样式 的 有 关 设 置 


第 6 和 音 


牢 


人 j 五 主 》 


)? 


全 后 ， 





标注 样式 与 标注 


标注 样式 与 标注 











以 通过 设置 标 












































作 : pg 








可 以 





民 据 国 








家 、 





© 


可 以 让 图 形 更 加 容 


FE 文 本 (也 称 尺寸 文本 )、 尺 寸 线 、 尺 寸 线 终端 结构 ( 通 
EE 样式 来 控制 。 所 谓 的 
EFE 的 外 观 ， 如 第 头 样式 、 尺 寸 界 线 偏离 距 


行业 或 工程 


UD 





标 






































j 户 可 以 























各 其 定 为 当前 标注 样式 ， 还 可 
f 式 为 “ISO-25” 样 式 。 
Pp， 可 以 按照 如 下 的 方法 步 又 创建 标注 样式 。 
提示 下 输入 “DIMSTYLE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 
生 “ 标 注 样式 ”按钮 | 到 ， 也 可 以 在 功能 区 “注释 ” 

































































以 为 














民 据 需要 


























折 建 标注 样式 


指定 的 标注 样式 创建 其 标注 子 






































选项 卡 中 单 击 “ 标 注 ” 面 板 中 的 “标注 样式 设置 ”按钮 3， 系 统 弹出 图 6-1 所 示 的 “标注 样 
式 管 理 器 ”对 话 框 
2) 在 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 “创建 新 标注 样式 ”对 话 
框 ， 如 图 6-2 所 示 。 从 “基础 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 一 个 标注 样式 作为 基础 样 
式 ， 可 接受 默认 的 新 样式 名 或 输入 自 定 义 的 新 样式 名 。 
入 标注 样式 管理 加 Se 
当前 标注 样式 : IS0-25 
样式 (8): 预览 : TS0-25 
A hnnotative 14,11 置 为 当前 (U) 
mm 新 建 GD 
| | 一 me ACT i 
pe 间伐 OO) 
ge 新 样式 名 (I) : 
A 比较 (0)... | | Bc 标准 -h3. 可 [继续 
> | ttt): i 
证 让 = e025 注释 性 (4) RD 
不 列 出 外 部 参照 中 的 样式 (D) 用 于 (0): 
C5] [WW |] | [有 标注 ~ 
图 6-1 “标注 样式 管理 器 ”对 话 杠 图 6-2 “创建 新 标注 样式 ”对 话 杠 




















令 速 查 手册 与 范例 精通 





点 拨 : 如 果 要 创建 指定 基础 样式 的 标注 子 样式 ， 那 么 可 以 从 “用 于 ”下 拉 列 表 杠 
中 选择 要 应 用 于 子 样式 的 标注 类 型 ， 之 后 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 在 “新 建 标注 样式 ”对 话 框 中 


选择 相应 的 选项 卡 并 进行 更 改 ， 从 而 定义 标注 子 样 式 。 


3) 在 “创建 新 标注 样式 ”对 话 框 中 单 


标注 相 





fF 式 : BC 





4) 在 “新 建 标注 
容 。 对 话 框 右上 1 
式 设 置 所 做 的 更 改 效果 。 

5) 在 “新 建 标注 样式 : BC 标准 -h3.5” 对 话 框 中 单 击 “ 确 












































标准 -h3.5” 对 话 框 。 











击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 图 

















全 新 建 标注 样式 : BC 标准 -h3.5 


= 之 -| 












































哄 | 符号 和 箭头 | 文字 ”| 调整 ”| 主 单位 [换算 单位 | 公差 
文字 外 观 TT 
文字 样式 (Y) : [Bc 文字 -H3. 5 加 攻 吉 
文字 颜色 (C) : | 加 ByBlock 攻 | 已 
ea 
填充 颜色 (): 器 无 7 (Ee 
1 D7 
文字 高 度 (T) : 


分 数 高 度 比例 (H) : 
口 ] 绘制 文字 边框 (F) 
























































文字 位 置 文字 对 开 (4) 
垂直 (V): 些 ”| 避 水 平 
水 平 (2): [ 层 申 
@ 与 尺寸 线 对 齐 
观察 方向 (D) : [从 左 到 右 | 
从 尺寸 线 偏 移 (0) : 0. 625 ISO 标准 
世 确定 一 |] [取消 蕊 帮助 (ab 
图 6-3 “新 建 标注 样式 BC 标准 -h3.5” 对 话 框 
样式 : BC 标准 -h3.5” 对 话 框 的 各 选项 卡 中 设置 新 标注 

































































6-3 所 示 的 “新 建 





























时 99 











式 管 士 石 宁 





劲 




















对 话 框 。 
新 建 标 注 样式 后 ， 如 果 在 “标准 
1 标注 样式 设置 为 当前 标注 样式 ， 以 后 在 图 形 中 创建 的 标注 对 象 都 将 应 








于 选中 状态 的 六 
前 标注 样式 。 

















9 的 “预览 ” 框 中 显示 当前 新 标注 样式 


的 样 例 






























































F02 创建 线性 标注 ( DIMLINEAR ) 


DIMLINEAR 命令 用 于 创建 线性 标注 ， 
点 间 的 直线 距离 。 线 怕 








一 








容 、 文 字 角 度 或 尺寸 线 的 角度 。 


可 以 按照 以 下 的 方法 步 又 来 创建 水 平 或 垂直 的 线性 标注 
1) 在 命令 行 




















输入 “DIMLINEAR” 


标注 可 以 水 平 、 垂 直 或 对 齐 放 





主要 用 来 测量 当前 用 户 坐 标 系 XY 工作 平 革 
让 时， 可 以 修改 文字 内 





EC 











。 创 建 线性 标注 











一 
































并 按 〈Enter〉 键 























该 当 








样式 的 相关 内 
图 像 ， 用 户 可 以 观察 对 标注 样 





定 ”按钮 ， 然 后 关闭 “标注 样 


样式 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 “ 置 为 当前 ”按钮 ， 则 将 处 


AI 


























， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 








中 两 





标注 样式 与 标注 





的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 线 性 ”按钮 门 |。 

2) 在 “指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 < 选择 对 和 象 >:” 提 示 下 执行 以 下 操作 之 一 。 

@ 按 〈(Enter) 键 后 选择 要 标注 的 对 象 。 

@ 依次 指定 第 一 条 尺寸 界线 的 原点 和 第 二 条 尺寸 界线 的 原点 。 

3) 此 时 ， 命 令 行 出 现 “指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)/ 水 平 (H)/ 垂 直 
(V)/ 旋 转 (R)]:” 的 提示 信息 。 在 指定 尺寸 线 位 置 之 前 ， 可 以 编辑 文字 、 文 字 角 度 、 尺 寸 线 角 
度 ， 指 定 标注 方向 等 。 

4) 指定 尺寸 线 的 位 置 。 


【操作 实例 : 创建 线性 尺寸 】 
1) 打开 “创建 线性 尺寸 .dwg” 图 形 文件 ， 单 击 “ 线 性 ”按钮 门 ， 接 着 根据 命令 行 提示 


















































执行 如 下 操作 。 
命令 :_dimlinear 
指定 第 一 人 





尺寸 界线 原点 或 < 选择 对 象 >: // 按 《Enter〉 键 

选择 标注 对 象 : /选择 图 6-4 所 示 的 对 象 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)/ 水 平 GD/ 垂 直 (V)/ 旋 转 (RJ]: 
// 在 图 6-5 所 示 的 位 置 处 单 击 以 放置 尺寸 






























































标注 文字 = 50 


选择 要 标注 的 对 象 50 - 











图 6-4 选择 要 标注 的 对 象 图 6-5 放置 尺寸 线 1 
2) 单 击 “ 线 性 ”按钮 门 ， 根 据 命令 行 提示 执行 如 下 操作 。 








命令 :_dimlinear 





























指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 < 选择 对 象 >: /选择 图 6-6 所 示 的 端点 A 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 : /选择 图 6-6 所 示 的 端点 B 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (MD)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)/ 水 平 (GD/ 垂 直 (V)/ 旋 转 (R)]: 

















1/ 指定 尺寸 线 位 置 ， 如 图 6-7 所 示 








标注 文字 = 30 
50 50 
A 1 
RB 
B 
到 


图 6-6 指定 两 原点 图 6-7 放置 尺寸 线 2 















范例 精通 





AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 


F03 ”创建 对 齐 标注 ( DIMALIGNED ) 


DIMALIGNED 命令 用 于 创建 与 尺寸 界线 的 原点 对 齐 的 线性 标注 ， 即 创建 与 指定 位 置 或 
对 象 平行 的 标注 ， 如 图 6-8 所 示 。 
创建 对 齐 标注 的 典型 步骤 如 下 。 
1) 在 命令 行 中 输入 “DIMALIGNED ”并 按 〈Enter》 
键 ， 或 者 单 击 “ 对 齐 ” 按 钮 ^，。 
2) 在 “指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 < 选择 对 象 >:” 提 示 
下 执行 以 下 操作 之 一 。 
@ 按 (Enter) 键 ， 选 择 要 标注 的 对 象 。 
@ 指定 第 一 条 尺寸 界线 的 原点 和 第 二 条 尺寸 界线 的 。 图 6-8 创建 对 齐 标注 
原点 。 
3) 此 时 ， 命 令 行 出 现 “ 指 定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)]:” 的 提示 信 
息 。 在 指定 尺寸 线 位 置 之 前 ， 可 以 使 用 多 行文 字 编辑 文字 、 使 用 单行 文字 编辑 文字 或 旋转 































































































4) 指定 尺寸 线 的 位 置 。 
【操作 实例 : 创建 对 齐 尺寸 】 


1) 打开 “创建 线性 尺寸 .dwg” 图 形 文件 。 
2) 单 击 “ 对 齐 ” 按 钮 入,， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 







































































命令 :dimaligned 
指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 < 选择 对 象 >:A // 按 (Enter) 键 图 6-9 选择 要 标注 的 边线 

选择 标注 对 象 : /选择 图 6-9 所 示 的 一 条 边线 

指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)]: MA 

// 输 入 “M” 并 按 〈Enter)〉 键 ， 打 开 “ 文 字 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 〈 在 启用 功能 区 的 状态 下 ) ; 

在 输入 框 中 将 光标 移 到 测量 值 后 ， 输 入 “%%p0.5” 表 示 “+0.5”， 此 时 如 图 6-10 所 示 ， 单 击 
“关闭 文字 编辑 器 ”按钮 闫 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)]: 
// 在 要 放置 尺寸 线 的 位 置 处 单 击 
标注 文字 = 50 


























































































































































































































默认 插入 注释 参数 化 ”视图 ”管理 ”输出 ”附加 模块 。 Autodesk360 BIM 360 精 选 应 用 | 文字 坊 缉 吕 | 器 " 

















A 注释 六 ” 灌 gbeitc Al *: mavenss - 证 @ 恩 “sp 区 多 (Kac 加 更 多 Se 
EY 闪 
-| J - . 

muo Soleck 对 下 符号 字段 “拼写 编 邵 查 拓 a 关闭 
制图 文字 h3.5| 制图 文字 h5 -p= * * 查 词典 ， 若 换 | 中 文字 编辑 路 
i 样式 wh 模式 > 自若 > ,| 插入 “| 拼写 检查 “| 工具 “选项 “| “关闭 | 

新 选项 不 创建 对 齐 尺寸 * 
IN 给 ] 融 : 
+0 | 




















图 6-10 ”使 用 “多 行文 字 ” 编 辑 标注 文字 




















第 6 章 ”CRE 





完成 该 边线 的 对 齐 标注 如 图 6-11 所 示 。 


























图 6-11 完成 对 齐 标注 


F04 ”创建 弧 长 尺寸 ( DIMARC ) 


DIMARC 命令 用 于 测量 圆 弧 或 多 段 线 圆 弧 段 上 的 距离 。 弧 长 标注 的 典型 用 法 包括 测量 
围绕 凸轮 的 距离 或 表示 电缆 的 长 度 。 

为 区 别 角 度 标 注 还 是 弧 长 标注 ， 弧 长 标注 将 显示 一 个 圆 弧 符号 〈 圆 弧 符号 也 称 为 
“帽子 ”或 “盖子 ”)， 它 显示 在 标注 文字 的 前 方 或 上 方 ， 如 图 6-12 所 示 。 注 意 在 新 版 的 
制图 国家 标准 中 ， 要 求 将 圆 弧 符号 标注 在 尺寸 数字 前 面 ， 例 如 弧 长 为 73.05， 应 标注 为 
“~73.05”。 
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图 6-12” 弧 长 标注 




















创建 弧 长 尺寸 的 一 般 步 又 如 下 。 
1) 在 命令 行 中 输入 “DIMARC” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 单 击 “ 弧 长 标注 ”按钮 大 。 
2) 选择 弧 线 段 或 多 段 线 弧 线段 。 
3) 指定 尺寸 线 的 位 置 。 


F05 创建 半径 标注 和 直径 标注 


半径 标注 和 直径 标注 用 于 圆 或 圆 弧 。 半 径 标注 的 测量 值 前 面 带 有 字母 “R”， 如 图 6-13a 
所 示 ; 直径 标注 的 测量 值 前 面 显示 有 直径 符号 “WV” 如 图 6-13b 所 示 。 






















































































































































令 速 查 手册 与 范例 精通 


G40 


R50 


a) b) 
图 6-13 半径 标注 与 直径 标注 
al 半径 标注 ”b) 直径 标注 








【创建 半径 标注 (DIMRADIUS)】 


创建 半径 标注 的 步 又 如 下 。 
1) 在 命令 行 中 输入 “DIMRADIUS” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 单 击 “ 半 径 标 注 ” 按 
钮 @)。 
2) 选择 圆 绝 、 圆 或 多 段 线 弧 线段 。 
3) 此 时 ， 命 令 行 出 现 “ 指 定 尺 寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (MD)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)]:” 的 提示 信 
息 。 在 指定 尺寸 线 位 置 之 前 ， 可 以 根据 需要 执行 如 下 操作 。 
@ 要 编辑 标注 文字 内 容 ， 输 入 “T” 或 “M” 并 按 (Enter) 键 ， 即 选择 “文字 (T)” 或 
“多 行文 字 (M)” 选 项 ， 然 后 编辑 标注 文字 的 内 容 。 
@ 要 编辑 标注 文字 的 角度 ， 输 入 “A” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 “角度 (A)” 选 项 ， 然 
后 输入 标注 文字 的 角度 值 。 
4) 指定 尺寸 线 位 置 。 


【创建 直径 标注 (DIMDIAMETER)】 


创建 直径 标注 的 步 又 如 下 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “DIMDIAMETER” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 单 击 “直径 ” 按 
钮 (。 

2) 选择 要 标注 的 圆 或 圆 弧 。 

3) 在 指定 尺寸 线 位 置 之 前 ， 可 以 根据 需要 使 用 多 行文 字 或 单行 文字 来 编辑 标注 文字 ， 
还 可 以 设置 标注 文字 的 角度 。 

4) 指定 尺寸 线 位 置 。 


F06 创建 角度 标注 ( DIMANGULAR ) 


角度 标注 测量 两 条 直线 或 三 个 点 之 间 的 角度 ， 也 可 以 测量 其 他 对 象 ( 如 圆 弧 的 角 
度 )， 如 图 6-14 所 示 。 














































































































er 


























































































































































































































第 6 章 ”CPE 





120° 




















图 6-14 创建 角度 标注 























CC 
创建 角度 标注 的 方法 步骤 如 下 。 


1) 在 命令 行 中 输入 “DIMANGULAR” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 单 击 “ 角 度 ” 按 钮 分。 

2) 按照 需要 使 用 以 下 方法 之 一 。 

@ 选择 一 条 直线 ， 再 选择 另 一 条 直线 。 

@ 选择 圆 弧 。 

@ 选择 圆 〈 单 击 点 作为 角 的 第 一 端点 )， 然 后 在 圆周 上 指定 第 二 点 〈 该 点 作为 角 的 第 二 

端点 )。 

@ 按 〈Enter〉 键 或 空格 键 ， 接 着 选择 角 的 顶点 ， 然 后 分 别 指定 角 的 两 个 端点 。 

3) 此 时 ， 命 令 行 出 现 “ 指 定 标 注 弧 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)/ 象 限 点 
(Q)]:” 的 提示 信息 。 在 指定 尺寸 线 圆 弧 的 位 置 之 前 ， 可 以 编辑 标注 文字 、 自 定义 标注 文字 、 
修改 标注 文字 的 角度 ， 以 及 指定 标注 应 锁定 到 的 象限 。 

4) 指定 尺寸 线 圆 弧 的 位 置 。 


F07 创建 坐标 标注 ( DIMORDINATE ) 
DIMORDINATE 命令 用 来 从 测量 原点 〈 称 为 基准 ) 到 要 素 〈 如 部 件 上 的 一 个 孔 ) 的 水 


平 或 垂直 距离 。 坐 标点 标注 由 X 或 Y 值 和 引线 组 成 ， 其 中 ，X 基准 坐标 标注 治 X 轴 测 量 特 
征 点 (要 素 点 ) 与 基准 点 的 距离 ，Y 基准 坐标 标注 沿 Y 轴 测 量 距离 ， 如 图 6-15 所 示 。 
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图 6-15 创建 坐标 标注 

创建 坐标 标注 可 以 保持 特征 点 (要 素 点 ) 与 基准 点 的 精确 偏 移 量 ， 从 而 较为 有 效 地 避免 
累积 误差 增 大 。 在 创建 坐标 标注 之 前 ， 通 常 要 设置 合适 的 UCS 原点 ， 使 之 与 要 求 的 基准 相 
符 。 指 定 特征 点 (要 素 点 ) 位 置 后 ， 系 统 将 提示 用 户 指 定 引 线 端 点 ， 默 认 情 况 下 ， 指 定 引 线 
端点 后 系统 将 自动 确定 是 创建 X 基准 坐标 标注 还 是 Y 基准 坐标 标注 。 



























































































































































在 该 实例 中 ， 


AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 范例 精通 


范例 : 创建 坐标 标注 】 


首先 需要 指定 
中 的 “创建 坐标 标 











1) 打开 位 于 配套 光盘 
“图 层 ” 面 板 中 ， 从 “图 














2) 指定 原点 。 在 命令 





























命令 : UCS 


层 ” 下 拉 列 表 框 





当前 UCS 名 称 :* 世 界 * 





指定 UCS 的 原点 或 





界 >: 


指定 X 轴 上 的 点 或 < 接受 >: 
指定 新 原点 后 的 效果 如 图 6-17 所 示 〈 可 设置 在 所 


采 (F)/ 命 名 (NA)/ 对 象 (OB 上 一 个 (P)/ 视 图 














一 个 合适 的 原点 (基准 点 )。 
“默认 ”选项 卡 的 


口 








E.dwg ”文件 ， 在 功能 区 




















“注释 ” 层 设置 为 当 








Ph 选择 “注释 ” 层 ， 也 就 是 将 








行 中 执行 以 下 操作 。 


(V)/ 世 界 (W)/X/Y/Z/Z 轴 (ZA)] < 世 











// 选 择 图 6-16 所 示 的 端点 作为 UCS 的 新 原点 





点 显示 UCS 图 标 )。 


上 
7/ 



































新 原点 的 点 
“坐标 标注 


图 6-16 指定 将 作为 











3) 创建 坐标 标注 。。 








6-17 ”指定 新 原点 后 
”按钮 ' 社 ， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 


砚 














令 : dimordinate 


人 
节令 : _ 


指定 点 坐标 : 





车 准 (XJY 基准 (Y)/ 多 行文 字 (MD)/ 文 字 (T)/f 








指定 引线 端点 或 [X 














i 








/在 所 选 圆心 1 
标注 文字 = 13 








:下 方 指定 引线 端点 





“和 坐标 标注 ”按钮 ; 袜 ， 继 续 创建 其 














4) 使 月 
如 图 6-19 所 示 。 








同样 的 方法 ， 身 





吾 


/指定 图 6-18 所 示 的 圆心 1 























度 (A)]: 









































其 他 位 置 的 坐标 标注 ， 标 注 

























































































图 6-19 创建 坐标 标注 





图 6-18 ”指定 点 坐标 


标注 样式 与 标注 





F08 ”创建 折 弯 半径 标注 (DIMJOGGED ) 


DIMJOGGED 命令 用 于 测量 选 定 对 象 的 半径 ， 并 显示 前 面 带 有 一 个 半径 符号 的 标注 文 > 
字 ， 同 时 可 在 任意 合适 的 位 置 指 定 尺寸 线 的 原点 。 通 常 当 圆 弧 或 圆 的 中 心 位 于 布局 之 外 并 且 
无 法 在 其 实际 位 置 显示 时 ， 可 以 创建 折 弯 半径 标注 ， 以 在 更 方便 的 位 置 指 定 标 注 的 原点 〔 即 
图 示 中 心 位 置 ， 或 者 将 其 称 为 中 心 位 置 符 代 )， 如 图 6-20 所 示 。 半 径 折 弯 标 注 的 组 成 示意 如 
图 6-21 所 示 。 

































































RE 尺寸 线 
& 
折光 角度 
尺寸 界线 
图 6-20 ”创建 折 弯 半径 标注 图 6-21 折 弯 半径 标注 的 组 成 示意 

















如 果 要 修改 折 弯 半径 标注 的 默认 折 弯 角度 ， 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 
“DIMSTYLE” 并 按 (Enter〉 键 ， 打 开 “ 标 注 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 选 择 当前 的 标注 样式 ， 
单 击 “修改 ”按钮 ， 系 统 弹出 “修改 标注 样式 ， 机 械 制图 ”对 话 框 ， 接 着 切换 到 “符号 和 第 
头 ” 选 项 卡 ， 在 “半径 折 弯 标注 ”选项 组 的 “ 折 弯 角度 ” 框 中 设置 该 折 弯 的 默认 角度 ， 例 如 
输入 “45” 如 图 6-22 所 示 。 























































































































[A 修改 标注 样式 :机 械 制 图 | 
绩 | 符号 和 箭头 | 文字 ”| 调整 “|[ 主 单位 | 换算 单位 | 公差 

第 一 个 (T) : 
[&® 实心 闭合 
第 二 个 人 D): 
[实心 闭合 二 
引线 (L): 
[2 实心 闭合 
箭头 大 小 (1): : 
"5 疼 缉 长 符号 
圆心 标记 加 标注 文字 的 前 组 (P) 
© 无 @) 全 标注 文字 的 上 方 (4) 
@ 标记 0) 2 Ea OO 无 O) 
全 直线 (E) 半径 折 弯 标注 一 
折断 标注 折 弯 角度 (T) : 
人 线性 折 弯 标注 
aH 加 折 雁 高度 因子 (F): 

区 同文 字 高 度 

确定 取消 ”| ”[ 才 助 (H) 


























图 6-22 设置 半径 折 弯 标注 的 折 弯 角度 
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AutoCAD 2015 全 人 


创建 半径 折 弯 标注 的 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “DIMJOGGED” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 单 击 “ 折 弯 半 径 标 注 ” 按 
钮 义 。 

2) 选择 圆 弧 或 圆 。 

3) 指定 图 示 中 心 位 置 ， 即 指定 中 心 位 置 替 代 点 。 

4) 指定 尺寸 线 位 置 。 在 指定 尺寸 线 位 置 之 前 ， 可 以 编辑 标注 文字 及 设置 标注 文字 的 
角度 。 

5) 指定 标注 折 弯 位 置 。 


【操作 实例 : 创建 折 弯 半径 标注 】 


1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “ 折 弯 半径 标注 .dwg” 文 件 。 
2) 单 击 “ 折 弯 标 注 ” 按 钮 信 ， 接 着 根据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 



























































































































































命令 : dimjogged 






































选择 圆 弧 或 员 |: // 选 择 图 6-23 所 示 的 辕 弧 
指定 图 未 中 心 位 置 : /在 图 6-24 所 示 的 大 概 位 置 处 单 击 





















































标注 文字 = 200 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)]: /在 图 6-25 所 示 的 位 置 处 单 击 
指定 折 弯 位 置 : /移动 鼠标 并 指定 折 弯 位 置 ， 如 图 6-26 所 示 



































































































































页 


6-24 ”指定 标注 原点 的 位 置 























图 6-23 ”选择 圆 弧 









































图 6-25 ”指定 尺寸 线 位 置 图 6-26 “指定 折 弯 位 置 
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标注 样式 与 标注 


F09 创建 基线 标注 ( DIMBASELINE ) 











使 用 DIMBASELINE 命令 可 以 从 上 一 个 标 沪 




















标注 或 坐标 标注 。 基 线 标注 是 自 同一 基线 处 测量 的 多 个 标注 。 常 见 的 角 




















线 标注 如 图 6-27 所 示 。 














a) 











图 6-27 ”基线 标注 






































或 选 定 标注 的 基线 处 创建 线性 标注 、 角 度 他 
度 基 线 标注 和 线性 基 





























a) 角度 基线 标注 
































在 创建 基线 标注 之 前 ， 必 须 首先 创建 线性 或 角度 标注 。 


创建 基线 标注 的 一 般 步骤 如 下 。 








1) 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 ， 








b) 线性 基线 标注 




















击 “ 基 线 





命令 行 中 输入 “DIMBASELINE” 并 按 (Enter) 键 。 




















注 或 角度 标注 作为 基准 标注 ， 其 原点 用 作 新 基线 标注 
第 二 条 尺寸 线 。 用 户 也 可 以 选择 “选择 (S)” 选 项 ， 或 者 按 〈Enter》 键 ， 接 着 重新 指定 基 

















准 标注 。 





























默认 情况 Fs 





标注 ”按钮 5 ， 或 者 在 











上 一 个 创建 的 线性 标 


的 第 一 尺寸 界线 ， 并 提示 用 户 指定 




















2) 接受 默认 的 基准 标注 或 通过 “选择 (S)” 选 项 选择 任 一 标注 作为 基准 标注 后 ， 使 用 对 























象 捕捉 选择 第 二 条 尺寸 界线 的 原点 。 第 二 条 尺寸 线 将 以 指定 的 距离 自动 放置 ， 该 距离 由 位 于 
“标注 样式 管理 器 ”对 话 框 的 “直线 ”选项 卡 上 的 “基线 间距 







































































3) 使 用 对 和 象 捕捉 指定 下 一 个 尺寸 界线 的 原点 。 
4) 根据 需要 可 继续 指定 下 一 个 尺寸 界线 原点 。 


























5) 按 两 次 (Enter〉 键 可 结束 命令 。 
【操作 范例 : 创建 基线 标注 】 
1) 打开 本 书 配 套 光盘 中 的 “基线 标注 .dwg”， 








文件 



































中 存在 的 图 





形 如 


”参数 设 定 。 


图 6-28 所 示 。 





2) 创建 一 个 角度 尺寸 。 单 击 “ 角 度 标注 ”按钮 全 ， 接 着 根据 命令 行 提示 执行 以 下 








操作 。 


车 


令 :_dimangular 
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AutoCAD 2015 全 人 















































选择 圆 踊 、 圆 、 直 线 或 < 指定 顶点 >: /选择 图 6-29 所 示 的 中 心 线 
选择 第 二 条 直线 : /选择 图 6-30 所 示 的 一 条 倾斜 的 中 心 线 
指定 标注 弧 线 位 置 或 [多 行文 字 (M)/ 文 字 (T)/ 角 度 (A)/ 象 限 点 (Q)]: /在 标注 弧 线 的 放置 处 单 击 




































































标注 文字 = 20 









































图 6-28 原始 图 











图 6-29 选择 第 一 条 线 图 6-30 ”选择 第 二 条 直线 








NA 
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3) 创建 连续 标注 。 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 单 击 “ 基 线 标注 ”按钮 
上 ， 接 着 根据 命令 行 提 示 执 行 以 下 操作 。 

命令 :_dimbaseline 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 (U 

选择 基准 标注 : 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 (U 

标注 文字 = 45 
(U 
(U 

















/选择 (S)] < 选择 >: S 
// 选 择 刚 创建 的 角度 标注 作为 基准 标注 
/选择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-31 所 示 的 端点 




































































指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 70 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
选择 基准 标注 : 
尺寸 界线 已 解除 关联 。 


/选择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-32 所 示 的 端点 


























/选择 (S)] < 选择 >: 

























































































人 
ZN 
\ 
45° 
\ 
20° | 
| J 
图 6-31 指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 图 6-32 指定 尺寸 界线 原点 


F10 创建 连续 标注 ( DIMCONTINUE ) 


使 用 DIMCONTINUE 命令 可 以 创建 从 上 一 个 标注 或 选 定 标注 的 尺寸 界线 开始 的 一 系列 
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标注 ， 这 就 是 连续 标注 (属于 首尾 相连 的 多 个 标注 )。 在 创建 连续 标注 之 前 ， 必 须 创建 一 个 
合适 的 尺寸 标注 (线性 标注 、 角 度 标注 或 标注 )。 在 图 6-33 中 ， 两 个 示例 的 尺寸 标注 都 是 连 
续 标 注 。 
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图 6-33 ”连续 标注 








a) 度 连 续 标注 ”b) 线性 




















连续 标注 














创建 连续 标注 的 操作 步骤 与 创建 基线 标注 类 似 。 下 画 
1) 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 站 
行 中 输入 “DIMCONTINUE” 并 按 (Enter) 键 。 

2) 指定 一 个 尺寸 标注 以 创建 连续 标注 。 
标注 的 第 二 条 尺寸 界线 的 原点 被 用 作 连 续 标注 的 第 一 个 尺寸 界线 的 原点 。 
3) 使 用 对 象 捕捉 选择 第 二 条 尺寸 界线 的 原点 ， 系 统 将 自动 排列 尺寸 线 。 
4) 可 以 根据 需要 继续 指定 


其 他 尺寸 界线 原点 。 
5) 按 两 次 〈Enter) 键 可 结束 命令 。 









































简 述 创建 连续 标注 的 操作 步骤 。 
单 击 “ 连 续 标 注 ” 按 钮 首 ， 或 者 在 命令 


PH x 







































































在 默认 情况 下 ， 上 一 次 创建 的 线性 标注 或 角度 



























































【操作 实例 : 创建 连续 标注 】 


1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “连续 标注 .dwg”， 文 件 中 存在 的 图 形 如 














图 6-34 所 示 。 
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图 6-34 原始 图 形 


















































2) 创建 连续 标注 。 单 击 “ 连 续 标 注 ” 按 钮 MM， 根据 命令 行 提示 执行 以 下 操作 。 
命令 : dimcontinue 
选择 连续 标注 : 
指定 第 二 条 














// 选 择 已 经 存在 的 一 线性 标注 
尺寸 界线 原点 或 [放弃 (U)/ 选 择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-35 所 示 的 端点 1 
































AutoCAD 20 人 与 命令 速 查 手册 与 范例 精通 


标注 文字 = 16 




















指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 36 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 14 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 10 








指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 12 








标注 文字 = 12 








指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 12 








指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 
标注 文字 = 22 











指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 














(U 
(U 
(U 
(U 

指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 (U)/ 选 择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-35 所 示 的 端点 6 
(U 
(U 
(U 


选择 连续 标注 : 

















/选择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-35 所 示 的 端点 2 











/选择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-35 所 示 的 端点 3 








/选择 (S)] < 选择 >: // 选 择 图 6-35 所 示 的 端点 4 








/选择 (S)] < 选择 >: /选择 图 6-35 所 示 的 端点 5 

















/选择 (S)] < 选择 >: ”// 选 择 医 
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/选择 (S)] < 选择 >: /选择 区 
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/选择 (S)] < 选择 >: 











图 6-35 ”创建 连续 标注 





Fll 创建 圆心 标记 ( DIMCENTER ) 





可 以 给 








可 以 被 设 

















置 成 中 

















同 或 加 弧 创建 圆心 标记 ， 如 
“新 建 标注 样式 ”对 话 框 “ 符 号 和 箭头 ”选项 卡 的 “圆心 标记 ” 选 : 























Ph 心 线形 式 ， 这 需要 在 “ 








图 6-36 所 示 。 圆 心 标记 组 件 的 默认 大 小 ， 可 以 














圆心 标记 ”选项 组 中 选择 “直线 ” 单 选 按钮 。 














图 6-36 创建 圆心 标记 
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项 组 来 设 定 。 圆 心 标记 还 
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创建 圆心 标记 的 方法 很 简单 ， 即 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 单 击 “圆心 
标记 ”按钮 多， 或 者 在 命令 行 中 输入 “DIMCENTER” 按 (Enter) 键 ， 接 着 选择 要 创建 圆心 
标记 的 圆 弧 或 圆 即 可 。 


F12 ”快速 标注 ( QDIM ) 


使 用 QDIM 命令 可 以 快速 地 创建 或 编辑 一 系列 标注 ， 尤 其 是 一 系列 基线 标注 或 连续 标 
注 ， 也 可 以 为 一 系列 圆 或 圆 弧 创建 标注 。 
要 快速 标注 多 个 对 象 ， 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 来 进行 。 
1) 在 命令 行 中 输入 “QDIM” 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “ 标 
注 ” 面 板 中 单 击 “ 快 速 标注 ”按钮 他] 。 
2) 选择 要 标注 的 几何 图 形 。 选 择 好 要 标注 的 几何 图 形 后 ， 按 〈Enter〉 键 。 
3) 出 现 “指定 尺寸 线 位 置 或 [连续 (C)/ 并 列 (S)/ 基 线 (B)/ 坐 标 (O)/ 半 径 (R)/ 直 径 (D)/ 基 准点 
(P)/ 编 辑 (E)/ 设 置 (T)]< 当 前 设置 >:” 的 提示 信息 。 在 指定 尺寸 线 位 置 之 前 ， 可 以 在 命令 行 提示 
下 输入 相应 字母 来 选择 标注 类 型 。 在 接受 默认 标注 类 型 或 选择 所 需 的 标注 类 型 后 ， 指 定 尺 寸 
线 位 置 。 
快速 标注 的 各 主要 选项 解释 如 下 。 
@ “连续 (C)” 用 于 创建 一 系列 连续 标注 ， 其 中 线性 标注 线 端 对 端 地 沿 着 同一 条 直 
线 排列 。 
并 列 (S)”: 用 于 创建 一 系列 并 列 标注 ， 其 中 线性 尺寸 线 以 恒定 的 增 量 相互 偏 移 。 
@ “其 线 (B)” 用 于 创建 一 系列 基线 标注 ， 其 中 线性 标注 共享 一 条 公用 尺寸 界线 。 
@ “坐标 (O)”: 用 于 创建 一 系列 坐标 标注 ， 其 中 元 素 将 以 单个 尺寸 界线 以 及 义 或 Y 值 
进行 注释 ， 相 对 于 基准 点 进行 测量 。 
半径 (R)” 用 于 创建 一 系列 半径 标注 。 
“直径 (D)” 用 于 创建 一 系列 直径 标注 。 
“基准 点 (P)” 用 于 为 基线 和 坐标 标注 设置 新 的 基准 点 。 
“编辑 (E)” 用 于 编辑 一 系列 标注 。 将 提示 用 户 在 现 有 标注 中 添加 或 删除 点 。 
“设置 (T)” 用 于 为 指定 尺寸 界线 原点 《交点 或 端点 ) 设置 对 象 捕捉 优先 级 。 
如 果 要 编辑 某 些 线性 尺寸 标注 ， 在 单 击 “ 快 速 标 注 ” 按 钮 司 后 ， 选 择 要 编辑 的 该 标 
注 ， 接 着 按 (Enter〉 键 ， 可 以 重新 指定 该 尺寸 线 的 位 置 。 


F13 设置 标注 间距 ( DIMSPACE ) 


使 用 DIMSPACE 命令 (其 映射 的 工具 按钮 为 “调整 间距 ”, 瑟 〉 可 以 将 重 辣 或 间距 不 等 
的 线性 标注 和 角度 标注 有 序 隔 开 ， 以 调整 线性 标注 或 角度 标注 之 间 的 间距 。 选 择 的 标注 必须 
是 线性 标注 或 角度 标注 并 属于 同一 类 型 〈 旋 转 或 对 齐 标注 )、 相 互 平 行 或 同心 ， 并 且 在 彼此 
的 尺寸 延伸 线 上 。 另 外 ， 执 行 DIMSPACE 命令 时 ， 还 可 以 通过 使 用 间距 值 “0” 来 对 齐 线 性 
标注 和 角度 标注 。 
图 6-37a 在 竖 直 方向 上 显示 了 间距 不 等 旦 产生 重 着 现象 的 4 个 平行 线性 标注 (分 别 表示 
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直径 尺寸 )， 图 6-37b 则 是 使 用 DIMSPACE 命令 调整 了 这 4 个 平行 标注 对 象 之 间 的 间距 后 的 


结果 ， 图 样 更 整洁 有 序 。 






























































G80 


























b) 


图 6-37 设置 标注 间距 前 后 
a) 设置 标注 间距 之 前 b) 设置 标注 间距 之 后 


























要 使 用 DIMSPACE 命令 调整 平行 线性 标注 和 角度 标注 之 间 的 间距 ， 可 以 按照 以 下 的 方 
法 步骤 来 进行 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIMSPACE” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 
区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 单 击 “ 调 整 间 距 ” 按 钮 王 ,。 

2) 要 想 等 分 间距 分 布 标注 时 ， 选 择 将 用 作 基 准 标注 的 标注 。 

3) 选择 要 使 其 等 间距 的 下 一 个 标注 ， 即 选择 要 产生 间距 的 一 个 标注 。 

4) 选择 要 产生 间距 的 其 他 标注 ， 然 后 按 (Enter) 键 。 

5) 命令 窗口 的 命令 行 出 现 “ 输 入 值 或 [自动 (A)] < 自动 >:” 的 提示 信息 。 此 时 可 以 根据 
设计 需要 执行 以 下 操作 之 一 。 

@ 指定 从 基准 标注 均匀 隔 开 选 定 标注 的 间距 值 。 例 如 ， 如 果 输 入 值 为 “$”， 则 所 有 选 

定 标注 将 以 $ 的 距离 隔 开 。 注 意 : 当 输 入 值 为 “0” 时 ， 将 选 定 的 线性 标注 和 角度 标 

注 的 标注 线 末 端 对 齐 ， 即 对 章平 行 线性 标注 和 角度 标注 。 
@ 要 指定 设置 平行 线性 标注 和 角度 标注 间距 ， 在 命令 行 输入 “A” 并 按 (Enter) 键 ， 即 

选择 “自动 (A)” 选 项 ， 则 基于 在 选 定 基准 标注 的 标注 样式 中 指定 的 文字 高 度 自动 计 

算 间 距 ， 默 认 时 所 得 的 间距 值 是 标注 文字 高 度 的 两 倍 。 
练习 范例 素材 文件 为 “调整 标注 间距 .dwg”。 


F14 标注 打 断 ( DIMBREAK ) 


DIMBREAK 命令 (其 映射 的 工具 为 “标注 打 断 ”按钮 可) 用 于 在 标注 和 尺寸 界线 与 其 
他 对 象 的 相交 处 打 断 或 恢复 标注 和 尺寸 界线 。 使 用 此 命令 可 以 自动 或 手动 将 折断 标注 添加 到 
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标注 或 多 重 引线 ， 在 执行 此 命令 的 过 程 中 应 该 根据 与 标注 或 多 重 引线 相交 的 对 象 数 量 选择 放 
置 折断 标注 的 合适 方法 。 可 以 将 折断 标注 添加 到 这 些 标注 和 引线 对 象 : 线性 标注 (包括 对 齐 
和 旋转 的 )、 和 角度 标 注 (包括 2 点 和 3 点 )、 径 癌 标 注 (包括 半径 、 直 径 和 半径 折 弯 )、 弧 长 
标注 、 坐 标 标 注 和 使 用 直线 引线 的 多 重 引线 。 而 使 用 样 条 曲线 引线 的 多 重 引线 和 使 用 > 
LEADER 命令 或 QLEADER 命令 创建 的 引线 对 象 不 支持 折断 标注 。 在 添加 折断 标注 时 ， 可 
以 用 作 剪 切 边 的 对 象 包括 : 标注 、 引 线 、 直 线 、 圆 、 圆 踊 、 样 条 曲线 、 椭 圆 、 多 段 线 、 文 
字 、 多 行文 字 、 部 分 类 型 的 块 和 部 分 外 部 参照 。 
另外 ， 折 断 标 注 不 起 作用 或 不 受 文 持 的 情况 简 述 如 下 《〈 搞 自 AutoCAD 的 帮助 文件 并 经 
过 整理 )。 
@ 外 部 参照 或 块 中 没有 打 断 : 在 外 部 参照 和 块 中 不 支持 标注 或 多 重 引线 上 的 折断 标 
主 。 但 是 ， 外 部 参照 或 块 中 的 对 象 可 以 用 作 标 注 或 多 重 引 线 (不 在 外 部 参照 或 块 
) 上 折断 标注 的 前 切 边 。 
@ 箭头 和 标注 文字 上 没有 打 断 : 折断 标注 不 能 放置 在 箭头 或 标注 文字 上 。 如 果 用 户 希 
望 打 断 显示 在 标注 文字 上 ， 则 建议 使 用 “背景 遗 潮 ”选项 。 如 果 对 象 和 标注 的 
相交 点 显示 在 箭头 或 标注 文字 上 ， 则 直到 相交 对 象 、 标 注 或 多 重 引线 删除 时 才 
会 显示 打 断 。 
@ 跨 空 间 标 注 上 没有 打 断 : 不 同 空间 中 的 对 象 以 及 标注 或 多 重 引线 不 支持 自动 打 
断 。 为 打 断 不 同 空间 中 的 标注 或 多 重 引线 ， 需 要 使 用 DIMBREAK 命令 下 的 “ 手 
动 ” 选 项 。 
下 面 以 范例 形式 介绍 如 何 将 折断 标注 到 选 定 的 标注 对 象 中 ， 以 及 练习 删除 折断 标注 。 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “折断 标注 .4wg” 文 件 。 
2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIMBREAK”) ， 《Enter》 键 ， 或 者 在 功能 
区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 单 击 “折断 标注 ”按钮 她 ， 接 着 根据 命令 行 提示 进行 以 
下 操作 。 
命令 : _DIMBREAK 
选择 要 添加 /删除 折断 的 标注 或 [多 个 (MD]: /选择 图 6-38 所 示 的 一 个 标注 
选择 要 折断 标注 的 对 象 或 [自动 (A)/ 手 动 M)/ 删 除 (R)] < 自动 >: M ”// 选 择 “ 手 动 (M)” 选 项 
指定 第 一 个 打 断 点 : < 对 象 捕 捉 关 > /关闭 对 象 捕捉 后 指定 图 6-39 所 示 的 打 断 点 1 
指定 第 二 个 打 断 点 : /指定 图 6-39 所 示 的 打 断 点 2 
1 个 对 象 已 修改 /完成 创建 折断 标注 的 效果 如 图 6-40 所 示 
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图 6-38 ”选择 要 添加 折 弯 的 标注 图 6-39 ”指定 两 个 打 断 点 图 6-40 ”完成 创建 折断 标注 




































命令 : DIMBREAK 


选择 标注 : 找到 1 个 
选择 标注 : 找到 1 个 ， 总 计 2 个 





选择 标注 : 








选择 要 折断 标注 的 对 象 或 [ 














2 个 对 象 已 修改 





提示 进行 以 下 操作 。 
命令 : 
DIMBREAK 


图 6-41 选择 要 添加 
4) 按 〈Enter) 键 以 快速 重复 执行 上 一 











选择 标注 : 找到 1 个 
选择 标注 : 找到 1 个 ， 总 计 2 个 





选择 标注 : 








选择 要 折断 标注 的 对 象 或 [自动 (A)/ 删 除 (R)] < 

















B20 


折断 的 两 个 标注 








2 个 对 象 已 修改 





























删除 折断 标注 的 两 个 标注 
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选择 要 添加 /删除 折断 的 标注 或 [多 个 (MW)]: M // 选 择 “ 多 个 (M)” 提 示 选 项 


选择 要 添加 /删除 折断 的 标注 或 [多 个 MW)]: M /选择 “多 个 (M) ”提示 选项 

















3) 单 击 “ 折 断 标 注 ” 按 钮 世 ， 接 着 根据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 





/选择 图 6-41 所 示 的 直径 尺寸 
/选择 图 6-41 所 示 的 水 平 线性 尺寸 
// 按 〈Enter〉 键 























当 动 (A)/ 删 除 (R)] < 自动 >: A /选择 “自动 (A)” 提 示 选 项 





















































/自动 折断 标注 的 结果 如 图 6-42 所 示 











另 20 
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图 6-42 ”自动 折断 标注 














个 命令 ， 即 DIMBREAK 命令 ， 接 着 根据 命令 











// 选 择 图 6-43 所 示 的 直径 尺寸 
// 选 择 图 6-43 所 示 的 水 平 线性 尺寸 
// 按 (Enter〉 键 
动 >:R /选择 “删除 R)” 提 示 选 项 
/删除 折断 标注 的 结果 如 图 6-44 所 示 
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图 6-44 删除 折断 标注 的 结果 
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F1S 多 重 引线 对 象 


引线 主要 用 来 连接 注释 与 几何 特征 。 可 以 从 图 形 中 的 指定 位 置 处 创建 引线 并 在 绘制 时 控 > 
制 其 外 观 ， 绘 制 的 引线 可 以 是 直线 段 或 平滑 的 样 条 曲线 。 在 某 些 情况 下 ， 多 重 引 线 中 有 一 条 
短 水 平 线 (又 称 为 基线 ) 将 文字 或 块 和 特征 控制 框 连 接 到 引线 上 。 在 多 重 引线 中 ， 可 以 包含 
多 条 引线 ， 即 可 以 使 一 个 注解 指向 图 形 中 的 多 个 对 象 。 在 图 6-45 所 示 的 装配 图 (只 显示 局 
部 ) 中 ， 采 用 多 重 引线 来 注 写 零 件 序号 。 
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引线 注 写 零件 序号 的 装配 多 














【多 重 引线 工具 命令 】 
AutoCAD 中 提供 的 常用 多 重 引线 工具 命令 如 表 6-1 所 示 。 



































表 6-1 常用 的 多 重 引线 工 具 命令 一 览 表 






















































































序号 命令 按钮 对 应 英文 名 称 功能 含义 

1 多 重 引线 /© MLEADER 创建 多 重 引线 对 象 

2 添加 引线 1° MLEADEREDIT 将 引线 添加 至 现 有 的 多 重 引 线 对 象 

3 I 除 引线 a MLEADEREDIT 将 引线 从 现 有 的 多 重 引线 对 象 中 删除 

4 | 对 齐 多 重 引线 | 史 MLEADERALIGN 对 齐 并 间隔 排列 选 定 的 多 重 引 线 对 象 

合并 多 重 引线 | / 妨 | MLEADERCOLLECT a ， 并 通过 
E 多 重 引线 样式 | /9 A 2 多 草 引 线 样 式 可 以 控制 引线 


【创建 多 重 引 线 对 象 MLEADER ) 】 
多 重 引线 对 象 通常 包含 箭头 〈 可 设置 箭头 形式 )、 水 平 基线 、 引 线 或 曲线 和 多 行文 字 对 







































与 范例 精通 





























象 或 块 。 多 重 引 线 可 创建 为 箭头 优先 、 引 线 基 线 优 先 或 内 容 优先 。 如 果 已 使 用 多 重 引线 样 








式 ， 则 可 以 从 该 指定 多 重 引线 样式 创建 多 重 引线 。 
要 创建 多 重 引线 对 象 ， 则 通常 可 以 先 指 定 合适 的 多 重 引线 样式 ， 在 命令 行 的 “输入 命 
令 ” 提 示 下 输入 “MLEADER” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 单 击 “ 多 重 引线 ”按钮 VD， 确保 引 
线 箭 头 优先 以 指定 引线 箭头 的 位 置 ， 接 着 指定 引线 基线 的 位 置 ， 此 时 根据 当前 多 重 引线 样式 
的 内 容 类 型 设置 相应 的 内 容 。 
【编辑 多 重 引线 对 象 】 
编辑 多 重 引 线 对 象 的 操作 主要 包括 添加 引线 、 删 除 引 线 、 对 齐 多 重 引 线 和 合并 多 重 引 线 
J > 别 结合 图 例 进行 介绍 。 
5 添加 引线 
1 















































































































































表面 氧化 处 理 表面 氧化 处 理 


ER 


图 6-46 添加 引线 的 操作 示例 


1) 单 击 “ 添 加 引线 ”按钮 加 。 

2) 选择 多 重 引 线 。 

3) 在 “指定 引线 箭头 位 置 或 [删除 引线 人 )]: ”提示 下 指定 新 添加 的 引线 箭头 的 位 置 。 
可 以 继续 添加 其 他 引线 箭头 的 位 置 。 

4) 按 〈Enter) 键 完成 命令 。 

2. 将 引线 从 现 有 的 多 重 引 线 对 象 中 删除 

从 现 有 多 重 引 线 对 象 中 删除 引线 的 典型 示例 如 图 6-47 所 示 。 删 除 引 线 的 一 般 步 又 
如 下 。 










































































表面 氧化 处 理 表面 氧化 处 理 


ui 


图 6-47 ”从 现 有 多 重 引线 对 象 中 删除 引线 


1) 单 击 “删除 引线 ”按钮 总 。 

2) 选择 多 重 引 线 。 

3) 选择 要 删除 的 一 条 引线 。 可 以 继续 选择 其 他 要 删除 的 引线 。 
4) 按 〈Enter) 键 完成 命令 。 









































标注 样式 与 标注 





3. 对 齐 并 间隔 排列 选 定 的 多 重 引线 对 象 

对 齐 多 重 引 线 的 典型 示例 如 图 6-48 所 示 。 这 需要 在 执行 MLEADERALIGN 命令 时 
选择 要 对 齐 的 多 重 引 线 ， 再 选择 所 有 其 他 要 与 之 对 齐 的 多 重 引 线 〈( 即 要 对 齐 到 的 多 重 引 
线 )， 然 后 指定 方向 即 可 (指定 方向 时 可 以 根据 设计 情况 开启 正 交 模式 )。 
选择 要 对 齐 到 的 多 重 引线 






































选择 要 对 齐 的 多 重 引 线 














图 6-48 对齐 多 重 引线 对 象 

















此 外 ， 在 对 齐 多 重 引线 对 象 的 过 程 中 ， 可 以 更 改 多 重 引线 对 象 的 间距 ， 其 方法 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MLEADERALIGN ”并 按 〈Enter〉 键 ， 或 者 
单 击 “ 多 重 引线 对 齐 ” 按 钮 吗 。 

2) 选择 要 对 齐 的 多 重 引线 ， 按 (Enter〉 键 。 

3) 此 时 ， 当 前 命令 行 出 现 “ 选 择 要 对 齐 到 的 多 重 引线 或 [选项 (O)]:” 的 提示 信息 。 在 
当前 命令 行 中 输入 “0” 并 按 《Enter) 键 ， 则 出 现 图 6-49 所 示 的 提示 信息 。 


选择 要 对 齐 到 的 多 重 引线 或 [选项 (0)]:0 


9- MLEADERALIGN 输入 选项 [分 布 (D) 使 引线 线段 平行 (P) 指定 间距 (S) 使 用 当前 间距 (U) ] 
< 使 用 当前 间距 > : 


图 6-49 命令 行 提示 























4) 根据 需要 执行 以 下 操作 之 一 。 

@ 输入 “D” 并 按 (Enter〉 键 ， 则 将 内 容 在 两 个 选 定点 之 间 均 匀 隔 开 。 

@ 输入 “P” 并 按 (Enter〉 键 ， 则 放置 内 容 并 使 选 定 多 重 引 线 中 的 每 条 最 后 的 引线 线段 
均 平行 。 

@ 输入 “S” 并 按 〈Enter〉 键 ， 则 指定 选 定 的 多 重 引线 内 容 范 围 之 间 的 间距 。 

@ 输入 “U” 并 按 (Enter〉 键 ， 则 使 用 多 重 引 线 内 容 之 间 的 当前 间距 。 

4. 合并 多 重 引 线 
合并 多 重 引线 是 指 将 包含 块 的 选 定 多 重 引线 整理 到 行 或 列 中 ， 并 通过 单 引线 显示 结果 ， 
如 图 6-50 所 示 。 




























































































合并 多 重 引线 对 象 的 一 般 步 骤 如 下 。 








1) 单 











2) 依次 选择 要 合 
重 引线 对 象 后 ， 按 〈Enter》 键 。 


3) 指定 收集 的 多 重 引线 位 置 。 在 指定 该 放置 位 置 之 前 ， 
GD” 或 “缠绕 (W)” 设 置 。“ 垂 直 (V)” 用 于 将 多 习 
将 多 重 引线 集合 放置 在 





GD” 用 于 











击 “ 多 重 引 线 合并 ”按钮 /8。 
并 成 组 的 多 重 引线 对 象 〈 要 求 多 重 引线 的 类 型 为 块 )， 选 择 完 所 需 的 多 














多 重 引线 对 象 


















































的 宽度 ， 可 指定 缠绕 宽 














度 或 指定 多 重 引 线 集合 的 每 行 中 块 的 最 大 数目 。 
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S| 




















引线 集合 放置 在 


列 或 多 列 中 ;“ 水 3 

















行 或 多 行 中 ;“ 缠 绕 (W)” 用 了 





指定 缠绕 的 多 重 引线 集 





[(V) 2 66 水 了 





S| 








下 








用 户 可 以 打开 “对 齐 多 重 引线 .4wg” 文 件 来 进行 合并 多 重 引线 对 象 的 练习 操作 。 
【多 重 引 线 样式 (MLEADERSTYLE)】 


多 重 引 线 样式 可 以 控制 引线 的 外 观 。 用 户 























以 创建 








己 所 需 的 多 重 引线 样式 。 





























置 当前 多 


在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
能 区 “注释 ”选项 卡 的 “引线 ” 
区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”溢出 面板 中 单 击 
的 “多 重 引线 样式 管理 























引线 样式 等 。 
下 面 介 绍 如 何 新 建 一 个 用 于 注 写 零 件 序号 的 多 本 
































可 以 使 














默认 的 多 重 引 线 样式 Standard， 也 可 


提示 下 输入 “MLEADERSTYLE” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功 
看 板 中 单 击 “ 多 重 引线 样 式 管 到 





E 器 ”按钮 3， 又 或 者 在 功能 






































“多 重 引线 样式 ”按钮 成 ， 打 开 
#8” 对话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 新 建 、 修 改 、 删 除 多 和 






































EE 引线 样式 。 











图 6-51 所 示 








引线 ， 以 及 设 


1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MLEADERSTYLE” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 
在 功能 区 “默认 选项 卡 的 “注释 ” 溢出 面板 ， 
引线 样式 管理 器 ”对 话 框 。 





2) 在 “多 重 引线 样式 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 新 多 
线 样式 ”对 话 框 。 
































单 击 “多 习 





























3) 在 “创建 新 多 习 

















EE 引线 样式 ”按钮 成 ， 打 开 “ 多 重 





[ill 
a 





引 





引线 样式 ”对 话 框 的 “新 样式 名 ”文本 框 中 输入 新 样式 名 为 “零件 


标注 样式 与 标注 





序号 ” 如 网 6-52 所 示 ， 基 础 样式 选择 “Standard”， 接 着 单 击 “ 继 续 ”按钮 ， 系 统 弹出 “ 修 
改 多 重 引线 样式 : 零件 序号 ”对 话 框 。 





































































































| A 二 重 引线 样式 管理 器 Ex 
当前 多 重 引线 样式 : 序号 标注 - 辆 形 
样式 (8) : 预览 ， 序 号 标注 -图 形 
A hrnotative 
Standard 
广 
一 | || [A 创建 新 多 重 引线 样式 | 
新 样式 名 (N) : 
零件 序号 | 继续 (0) 
列 出 (1): 基础 样式 (3) : 取消 
RE Standard -| 所 击 面 
美丽 ET 门 注释 性 (4) 
图 6-51 “多 重 引线 样式 管理 器 ”对 话 框 图 6-52 “创建 新 多 重 引线 样式 ”对 话 框 














4) 切换 至 “内 容 ” 选 项 卡 ， 从 “多 重 引 线 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “多 行文 字 ” 选 
项 ， 接 着 分 别 指定 文字 选项 和 引线 连接 设置 ， 如 图 6-53 所 示 。 多 重 引线 类 型 分 3 种 ， 分 别 
是 “多 行文 字 ”“ 块 ”和 “无 ”。 零 件 序 号 的 多 重 引线 类 型 可 以 是 “多 行文 字 ” 或 “ 块 ”， 如 
果 选 择 “ 块 ” 那么 还 需要 指定 源 块 为 “ 圆 ”。 




















扒 修改 多 重 引线 样式 : 零件 序号 





























































































































引线 格式 | 引线 结构 | 内 容 
多 重 引线 类 型 0D) : 多 行文 字 
文字 选项 
默认 文字 人 D) : 默认 文字 Ea 
文字 样式 (8) : 制图 文字 n5 pm 
文字 角度 地) : 保持 水 平 四 
文字 颜色 (C) : 国 ByElock 了 | 
文字 高 度 (T) : 5 习 
_ | 始终 左 对 正 (L) 」 文字 加 框 (F) 
引线 连接 
@ 水 平 连接 (0) 
加 垂直 连接 (y) 
连接 位 置 - 左 仓 ) : ”|[ 最 后 一 行 加 下 划 线 了 |] 
连接 位 置 - 右 (R): ”|[ 最 后 一 行 加 下 划 线 ww 
基线 间隙 (6) : 2 
将 引线 延伸 至 文字 (2) 
确定 后 -取消 -| [ 三 帮助 Hb) |] 

















图 6-53 设置 多 重 引 线 内 容 








5) 切换 到 “引线 结构 ”选项 卡 ， 通 过 “约束 ”选项 组 “基线 设置 ”选项 组 和 “比例 ” 
选项 组 来 定义 引线 结构 ， 如 图 6-54 所 示 。 











篇 修改 多 重 引线 样式 : 零件 序号 


































































































引线 格式 | 引线 结构 | 内 容 
约束 
网 最 大 引线 点 数 0D 2 攻 
问 第 一 段 角度 () 0 | 
加 第 二 段 角度 (8) 0 | 
基线 设置 
VY] 自动 包含 基线 (8) 
| 设置 基线 距离 (D) 
1 六 
比例 
门 注释 性 (4) 
加 将 多 重 引 线 缩放 到 布局 (L) 
加 指定 比例 (E) : 1 图 














五 


] [取消 


| 下 帮助 8) | 




















线 ”， 在 








“2”;， 其 他 采 月 


日 默认 值 ， 如 图 6-55 所 示 。 


图 6-54 


设置 引线 结构 
6) 切换 到 “引线 格式 ”选项 卡 。 从 “常规 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 直 


“箭头 ”选项 组 的 “符号 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “点 ”选项 ， 





并 设置 其 相应 的 大 小 为 





稚 修改 多 重 引线 样式 : 零件 序号 























引线 格式 | 引线 结构 [内容 
常规 
类 型 (T) : 直线 
颜色 (C) : 国 ByBlock 
线 型 (1) : 一 一 ByBlock 
线 宽 (T) : 一 一 ByBlock 
符号 (S) : OQ 点 
大 小 (2): 2 图 | 
引线 打 断 
打 断 大 小 (B) : 3.75 ”图 
























































旬 详 心 闭合 
c 空心 闭合 





确定 


| 取消 





] 车 帮助 -| 




















图 6-55 


设置 引线 格式 


7) 在 “修改 多 重 引线 样式 : 零件 序号 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 返 回 到 “多 重 引 
线 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 新 创建 的 “零件 序号 ”多 重 引 线 样式 出 现在 “样式 ”列表 框 中 ( 当 





列 出 所 有 样式 时 )。 此 时 可 以 根据 设计 需要 更 改 当 前 的 多 重 引线 样式 。 








第 6 章 ”CRE 
































8) 在 “多 重 引 线 样式 管理 器 ”对 话 术 











而 
局 





单 击 “关闭 ”按钮 。 
F16 ” 折 蛮 标注 ( DIMJOGLINE ) 


DIMJOGLINE 命令 〈 其 对 应 的 工具 按钮 为 “ 折 弯 标注 ”按钮 yy ) 用 于 在 线性 标注 或 对 
齐 标注 中 添加 或 删除 折 弯 线 。 所 述 折 弯 线 用 于 表示 此 尺寸 标注 值 应 该 显示 为 实际 距离 值 ， 而 
不 应 该 是 线性 标注 中 的 实际 测量 值 ， 通 常 ， 实 际 测量 值 小 于 显示 的 标注 值 〈( 实 际 距离 值 )。 
在 图 6-56 所 示 的 图 例 中 ， 其 线性 标注 添加 了 折 弯 线 。 
折 弯 由 两 条 平行 线 和 一 条 与 平行 线 成 400” 角 的 交叉 线 组 成 ， 如 图 6-57 所 示 。 折 弯 的 高 
度 由 标注 样式 定义 的 文字 高 度 乘 以 折 弯 高 度 因子 的 值 决 定 ， 折 索 高 度 因子 是 在 “新 建 标注 样 
式 ” 对 话 框 “符号 和 箭头 ”选项 卡 的 “线性 折 弯 标注 ”选项 组 中 设 定 的 。 






























































宇 



















































































































































































7 | 
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图 6-56 ” 折 弯 标注 图 6-57 折 弯 线 示意 








【操作 范例 : 创建 折 弯 线性 】 


下 面 结合 操作 范例 (配套 范例 文件 为 “ 折 弯 线性 标注 .dwg”)， 介 绍 将 折 弯 添加 到 线性 标 
注 的 典型 步骤 。 
1) 打开 “ 折 弯 线性 标注 .dwg”， 该 文件 中 存在 着 图 6-58 所 示 的 原始 光 轴 零件 图 形 ， 该 
光 轴 零件 实际 长 度 为 160。 
2) 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 ， 当 前 图 层 为 “注释 ” 层 ， 单 击 “ 线 性 ”按钮 门 ， 创 
建 一 个 水 平 线性 尺寸 ， 如 图 6-59 所 示 。 


= 


图 6-58 原始 光 轴 零件 图 形 图 6-59 创建 一 个 水 平 线性 尺 






















































































































































































3) 在 命令 行 中 输入 “DIMJOGLINE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 
的 “标注 ”面板 中 单 击 “ 折 弯 标 注 ” 按 钮 yy ， 选 择 刚 创 建 的 水 平 线性 尺寸 作为 要 添加 折 于 
的 标注 ， 接 着 在 尺寸 线 上 指定 折 弯 位 置 ， 或 者 按 (Enter〉 键 。 如 果 在 “指定 折 弯 位 置 〈 或 按 
(Enter) 键 ) :” 提 示 下 直接 按 (Enter〉 键 ， 则 默认 将 折 弯 放 在 标注 文字 和 第 一 条 尺寸 界线 之 
间 的 中 点 处 ， 或 基于 标注 文字 位 置 的 尺寸 线 的 中 点 处 。 本 例 在 “指定 折 弯 位 置 ( 或 按 
《Enter) 键 ) :” 提 示 下 直接 按 〈Enter〉 键 ， 得 到 的 折 弯 标注 如 图 6-60 所 示 。 









































































































































































































4) 双击 线性 尺寸 值 ， 进 入 编辑 状态 ， 将 尺寸 值 更 改 为 “160”， 
器 ”上 下 文选 项 卡 中 单 击 “关闭 文字 编辑 其 ” 按钮 让， 从 而 将 测量 值 
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度 的 尺寸 值 ， 如 图 6-61 所 示 。 这 才 算 使 线性 标注 的 折 弯 标注 具有 完整 














在 功能 区 的 “文字 编辑 
改 为 表示 光 轴 真实 长 
玖 的 设计 含义 。 

















三 二 一 
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图 6-60 ”创建 线性 标注 的 折 弯 标注 图 6-61 








将 测量 值 改 为 真 











长 度 值 











在 将 折 弯 添加 到 线性 标注 后 ， 用 户 可 以 使 用 夹 点 重 定 位 折 论 : 先 选 择 包 含 折 弯 标 注 的 线 






























































性 标注 ， 接 着 选择 折 弯 处 的 夹 点 ， 沿 着 尺寸 线 将 夹 点 移 至 另 一 合适 点 ， 如 图 6-62 所 示 。 








j 户 可 以 通过 “特性 ”选项 板 来 修改 折 弯 高 度 因 子 : 选择 折 弯 标注 后 ， 

















钮 国 以 打开 “特性 ” 展开 “直线 和 箭头 ”选项 区 域 ， 在 “ 折 梅 高 














据 需 要 输入 新 的 折 弯 高 度 因 子 值 ， 如 图 6-63 所 示 。 























图 6-62 ”使 用 夹 点 调整 折 弯 位 置 








【删除 折 弯 线性 】 











如 果 为 不 需要 折 寺 标注 的 线性 标注 错误 添加 了 折 索 标注， 那么 就 要 删除 该 线性 标注 上 的 





折 弯 了 。 删 除 线 型 标注 上 的 折 弯 的 步骤 如 下 。 
1) 在 命令 行 中 输入 “DIMJOGLINE” 并 按 (Enter〉 键 ， 
的 “标注 ”面板 中 单 击 “ 折 弯 标注 ”按钮 oY。 




































































转角 标注 -| 团 赴 坟 
常规 + 
其 他 
租 S 
稀 头 1 * 实心 闭合 
箭头 2 * 实心 闭合 
箭头 大 小 2 
尺 二 线 线 之 。 一 一 ByB.. 
尺寸 界线 线 完 ”一 一 ByB.. 
尺寸 线 1 十 
尺寸 线 2 开 
尺寸 线 颜色 ® ByBlock 
尺寸 线 的 线 型 ByB... 
尺寸 线 范 围 0 
尺寸 界线 1 的 ... 一 一 ByB.…. 
尺寸 界线 2 的 ... 一 一 ByB... 
尺寸 界线 1 开 
尺寸 界线 2 开 
固定 的 尺寸 界线 关 
尺寸 界线 的 国 ..，1 
尺寸 界线 颜色 。@ ByBlock 
尺寸 界线 范围 1.25 
尺寸 界线 偏 移 。 0.625 
折 窜 高 度 因子 日 
文字 + 
调整 














或 者 在 功能 区 “注释 ”选项 





图 6-63 ”修改 折 弯 高 度 因子 











单 击 “ 特 4 的 按 
度 因 子 ” 框 中 可 根 
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第 6 音 全 开 下 到 于 下 

















2) 在 “选择 要 添加 折 弯 的 标注 或 [删除 (Rj]:” 提 示 下 输入 “R” 并 按 (Enter〉 键 ， 也 可 
以 使 用 鼠标 在 命令 行 的 提示 选项 中 直接 选择 “删除 (R)” 选 项 。 
3) 选择 要 删除 的 折 弯 。 


F17 创建 形 位 公差 


形 位 公差 ( 注 : 新 国标 已 改称 为 几何 公差 ， 此 处 为 与 软件 一 致 ， 故 不 做 更 新 处 理 ) 在 机 
械 图 样 中 经 常 应 用 到 ， 它 用 于 表达 零件 要 素 〈 点 、 线 、 面 ) 的 实际 形状 或 实际 位 置 对 理想 形 
状 或 理想 位 置 的 允许 变动 量 ， 包 括 形 位 、 轮 廊 、 方 向 、 位 置 和 跳动 等 方面 的 允许 偏差 。 

形 位 公差 通过 特征 控制 框 来 表示 ， 特 征 控 制 框 的 组 成 图 例如 图 6-64 所 示 : 左 起 的 第 一 
个 框 用 于 注 写 一 个 几何 特征 符号 ， 表 示 应 用 公差 的 几何 特征 ， 例 如 位 置 、 轮 廊 、 形 状 、 方 
、 同 轴 或 跳动 等 ， 其 他 有 些 框 的 内 容 可 根据 该 形 位 公差 的 要 求 增 减 ， 例 如 有 些 形 位 公差 不 
需要 基准 。 




































































































































































































































































异 可 


公差 值 公差 的 包容 条 件 


人 
外 [002500 [A005 | 


几何 特征 符号 可 选 的 直径 符号 





基准 的 包容 条 件 








图 6-64 ” 形 位 公差 的 组 成 示意 

















pA 








在 AutoCAD 中 ， 既 可 以 创建 不 带 引线 的 形 位 公差 ， 也 可 以 创建 带 引 线 的 形 位 公差 。 

【创建 不 带 引 线 的 形 位 公差 (TOLERANCE)】 

使 用 TOLERANCE 命令 ， 可 以 创建 包含 在 特征 控制 框 中 的 形 位 公差 ， 其 不 带 引线 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “TOLERANCE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 
“注释 ”选项 卡 的 “标注 ”溢出 面板 中 单 击 “公差 ”按钮 区， 弹出 图 6-65 所 示 的 “ 形 位 公 
差 ” 对 话 框 。 该 对 话 框 各 选项 的 功能 含义 如 下 。 







































































A 形 位 公关 | 
符号 - -公差 1 公差 2 基准 1 基准 2 基准 3 
本 图 本 图 国 国 匣 国 
本 图 国 图 国 国 国 国 
高 度 (H) : 延伸 公差 芝 : 图 
基准 标识 符 (D) : 
下 克也 | 帮 



































TH 








图 6-65 “ 形 位 公差 ”对 话 


























1)“ 符 号 ”选项 组 ， 在 “符号 ”选项 组 中 单 击 黑 框 ， 将 打开 图 6-66 所 示 的 “特征 符 
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号 ”对 话 框 ， 从 中 选择 所 需要 的 几何 特征 符号 。 如 果 在 “特征 符号 ”对 话 框 中 单 击 右 下 位 置 
处 的 空白 符号 框 ， 则 退出 该 对 话 框 ， 表 示 没 有 选择 几何 特征 符号 。 当 选择 某 个 几何 特征 符号 
后 ， 该 特征 符号 显示 在 “ 形 位 公差 ”对 话 框 的 黑 框 中 。 例 如 ， 在 图 6-67 中 ， 选 中 的 是 全 跳 
动 公 差 符 号 。 
[A 形 位 公差 
符号 ” 公差 1 公差 2 
| I | 
国力 国 图 
高 度 (H) : 
基准 标识 符 (D) : 
图 6-66 “特征 符号 ”对 话 框 图 6-67 ”指定 特征 符号 
2)“ 公 差 1” 选 项 组 : 用 于 创建 特征 控制 框 中 的 第 一 个 公差 值 ， 所 述 的 公差 值 指明 了 几 
何 特征 相对 于 精确 形状 的 允许 偏差 量 。 可 以 根据 设计 要 求 ， 在 公差 值 前 插入 直径 符号 ， 在 公 
差 值 后 插入 公差 的 包容 条 件 符号 〈 即 修饰 符号 )。 
@ 左 起 第 一 个 框 《〈 水 平方 向 ); 用 于 在 公差 值 前 面 插入 直径 符号 ， 单 击 该 框 插 入 直径 符 
号 ; 若 再 次 单 击 该 框 ， 则 取消 插入 直径 符号 。 
@ 第 二 个 框 ( 水 平方 向 ): 输入 公差 值 。 
@ 第 三 个 框 〈 水 平方 向 ): 单 击 该 框 ， 则 打开 图 6-68 所 示 的 “附加 符号 ”对 话 框 ， 从 
中 选择 一 个 修饰 符号 。 选 择 要 使 用 的 符号 后 ,，“ 附 加 符号 ”对 话 框 被 关闭 ， 选 定 的 符 
号 将 显示 在 “ 形 位 公差 ”对 话 框 的 相应 黑 框 中 ， 如 图 6-69 所 示 。 
MA A 形 位 公关 
| -符号 -| 公差 1 符号 ”公差 1 公差 2 
帮 图; 印加 i 回国 | 
国 国 国 国 国 国 
高 度 (H): 高 度 (H) : 
基准 标识 符 (D) : 基准 标识 符 (D) : 
图 6-68 打开 “附加 符号 ”对 话 杠 图 6-69 指定 公差 的 包容 条 件 符号 
3)“ 公 差 2” 选 项 组 :; 在 特征 控制 框 中 创建 第 二 个 公差 值 。 
4)“ 基 准 1” 选 项 组 : 在 特征 控制 框 中 创建 第 一 级 基准 参照 ， 所 述 的 “基准 参照 ”由 值 
和 修饰 符号 组 成 。 基 准 是 理论 上 精确 的 几何 参照 ， 用 于 建立 特征 的 公差 带 。 
@ 第 一 个 框 : 创建 基准 参照 值 。 
@ 第 二 个 框 〈 位 于 基准 参照 值 右 侧 的 黑 框 ); 单 击 此 框 ， 则 打开 “附加 符号 ”对 话 框 ， 
从 中 选择 要 使 用 的 符号 。 这 些 符号 可 以 作为 基准 参照 的 修饰 符 。 
5)“ 基 准 2” 选 项 组 :; 在 特征 控制 框 中 创建 第 二 级 基准 参照 ， 方 式 与 创建 第 一 级 基准 参 








照相 同 。 


























第 6 章 由 《用 瑟 于 


























6) “基准 3” 选 项 组 :在 特征 控制 框 中 创建 第 三 级 基准 参照 ， 方 式 与 创建 第 一 级 基准 参 
照相 同 。 
7)“ 高 度 ” 文 本 框 :创建 特征 控制 框 中 的 投影 公差 零 值 ， 投 影 公差 带 控制 固定 垂直 部 分 
延伸 区 的 高 度 变化 ， 并 以 位 置 公差 控制 公差 精度 。 > 
8) “延伸 公 差 带 ” 框 ， 单 击 该 杠 ， 可 以 在 延伸 公差 带 值 的 后 面 插入 延伸 公差 带 符号 。 
9)“ 基 准 标识 符 ” 文 本 框 ， 创 建 由 参照 字母 组 成 的 基准 标识 符 。 基 准 是 理论 上 精确 的 几 
何 参照 ， 用 于 建立 其 他 特征 的 位 置 和 公差 带 。 可 以 作为 基准 的 对 象 包括 点 、 直 线 、 平 面 、 圆 
柱 或 者 其 他 几何 图 形 。 
在 “ 形 位 公差 ”对 话 框 中 设置 好 相关 的 内 容 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 然 后 在 图 形 中 指定 
形 位 公差 的 位 置 即 可 ， 完 成 示例 如 图 6-70 所 示 。 


HF 10 NAMB 


图 6-70 使 用 TOLERANCE 命令 创建 的 一 个 全 跳动 公差 




















































































































































































































































































































【使 用 LEADER 命令 创建 带 引 线 的 形 位 公差 】 

















使 用 LEADER 命令 可 以 在 图 形 中 创建 带 引 线 的 形 位 公差 ， 其 方法 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LEADER” 并 按 (Enter〉 键 。 

2) 指定 引线 起 点 。 

3) 指定 引线 的 下 一 点 。 可 以 启用 正 交 模 式 连 续 指 定 两 点 以 获得 直角 形式 的 引线 。 

4) 按 两 次 《Enter〉 键 以 显示 “输入 注释 选项 [公差 (T)/ 副 本 (C)/ 块 (B)/ 无 (IN)/ 多 行文 字 
(M)] < 多 行文 字 >:”。 

5) 输入 “T” 并 按 (Enter〉 键 ， 即 选择 “公差 ne B 
(T)” 选 项 。 

6) 系统 弹出 “ 形 位 公差 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 
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创建 所 需 形 位 公差 的 特征 控制 框 。 创 建 好 的 特征 控制 图 6-71 创建 带 引线 的 形 位 公差 
框 将 附着 到 引线 的 端点 ， 如 图 6-71 所 示 。 


【使 用 QLEADER 命令 创建 带 引 线 的 形 位 公差 】 


使 用 QLEADER 命令 也 可 以 在 图 形 中 创建 带 引线 的 形 位 公差 ， 其 方法 步骤 如 下 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “QLEADER” 并 按 〈Enter》 键 。 
2) 在 “指定 第 一 个 引线 点 或 [设置 (S)] < 设置 >:” 提 示 下 选择 “设置 (S)”， 弹 出 “引线 
设置 ”对 话 框 。 
3) 在 “引线 设置 ”对 话 框 的 “注释 ”选项 卡 中 ， 从 “注释 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 公 
差 ” 单 选 按钮 ， 如 图 6-72a 所 示 ; 接着 切换 至 “引线 和 箭头 ”选项 不， 设置 图 6-72b 所 示 的 
内 容 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 
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人 引线 设置 x EE er 
| 注释 。 上 | 线 和 箭头 注 悉 “| 引线 和 箭头 
注释 类 型 多 行文 字 选 项 : 引线 箭头 
多 行文 字 (D 提示 输入 宽度 (¥ 加 直线 (S) FT 
条 曲 & 实心 闭合 Md 
复制 对 象 (C) 和 样 条 曲线 (P) 
回 公差 (T) 字 边 框 网 
点 数 角度 约束 
块 参照 (B) 重复 使 用 注释 ye 一 > 
无 (0) 鲜 无 0D) 无 限制 第 一 段 : | 任意 角度 ] 
重复 使 用 下 一 个 (E) 3 3 最 大 值 第 二 段 : [任意 高 度 | 
重复 使 用 当前 
确定 ”| | 取消 帮助 (H) | | 确定 取消 帮助 (H) 
a) b) 








图 6-72 “引线 设置 ”对 话 
a) 设置 注释 类 型 b) 设置 引线 和 箭头 





TH 























4) 分 别 指定 两 点 以 指定 第 一 个 引线 点 和 下 一 个 点 。 
5) 在 “指定 下 一 点 :” 提 示 下 按 〈Enter》 键 ， 或 者 再 指定 一 个 合适 的 点 。 












































6) 系统 弹出 “ 形 位 公差 ”对 话 框 ， 从 





进行 相关 设置 ， 单 击 “确定 ” 按 包 。 
F18 编辑 标注 及 编辑 标注 文字 


在 AutoCAD 中 ， 除 了 可 以 使 用 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 、“ 特 性 ”选项 板 、 夹 点 和 快 
方式 来 编辑 标注 、 标 注 文字 之 外 ， 还 可 以 使 用 以 下 命令 工具 。 


【使 用 DIMEDIT 命令 编辑 标注 】 


DIMEDIT 命令 主要 用 于 编辑 标注 对 象 上 的 标注 文字 和 尺寸 界线 角度 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIMEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 在 命令 行 中 将 出 
现 “ 输 入 标注 编辑 类 型 [默认 (D/ 新 建 (CN)/ 旋 转 (R)X/ 倾 斜 (O)] < 默认 >:” 的 提示 信息 。 
@ “默认 (H)” 将 选 定 的 旋转 标注 文字 移 回 默认 位 置 。 
@ “新 建 (N)”: 使 用 文字 编辑 器 更 改选 定 的 标注 文字 。 
@ “旋转 (R)” 旋转 选 定 的 标注 文字 。 选 择 该 “旋转 (R)” 后 ， 若 在 “指定 标注 文字 的 角 
度 ” 提 示 下 输入 标注 文字 的 角度 ， 输 入 “0” 将 标注 文字 按 系统 设 定 的 默认 方向 放置 。 
@ “倾斜 (0)” 调整 线性 标注 延伸 线 的 倾斜 角度 ， 倾 斜 角 度 从 UCS 的 和 轴 进 行 测量 。 
当 尺 寸 界线 与 图 形 的 其 他 要 素 冲 突 时 , “倾斜 (0)” 选 项 将 很 有 用 处 。 该 选项 对 应 着 位 
于 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “标注 ”溢出 面板 中 的 “倾斜 ”按钮 让 。 
【使 用 DIMTEDIT 命令 编辑 标注 文字 并 重 定位 尺寸 线 】 
DIMTEDIT 命令 用 于 移动 和 旋转 标注 文字 并 重 定位 尺寸 线 ， 即 使 用 此 命令 可 以 更 改 或 恢 
复 标 注 文字 的 位 置 、 对 正方 式 和 角度 。 该 命令 的 等 效 命令 为 DIMEDIT， 用 于 编辑 标注 文字 
和 更 改 尺寸 界线 角度 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIMTEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 接 着 选择 一 个 要 
编辑 的 标注 ， 命 令 行 显示 “为 标注 文字 指定 新 位 置 或 [ 左 对 齐 (L)/ 右 对 齐 (R)/ 居 中 (C)/ 默 认 (HD/ 























































































































捷 荣 
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第 6 和 音 


中 











9 度 (A)]:” 的 提示 信息 ， 然 后 可 根据 提示 选项 进行 以 下 操作 。 














标注 样式 与 标注 











0 指定 新 














位 置 : 














指定 选 定 标注 文字 的 新 位 置 























整 ， 尺 寸 样式 将 决定 标注 





“ 左 对 齐 
“ 右 对 





齐 (R) 总 

















沿 尺 寸 线 


文 可 显示 在 ) 











右 对 正 标注 

















“居中 (C)”， 将 标 六 


径 标 注 。 


























“默认 (GD”: 将 标注 文字 移 回 默认 位 置 。 





























' 寸 线 的 上 方 、 
CD” 沿 尺 寸 线 左 对 正 标注 文字 。 此 选项 只 适用 于 线性 、 
文字 。 此 选项 只 适 月 
文字 放置 在 尺寸 线 的 中 间 位 置 。 此 选项 只 适 























“角度 (A)”: 修改 标注 文字 的 有 


的 中 心 点 并 没有 改 





或 者 重生 成 了 标注 ， 则 | 
另外 ， 在 功能 区 
子 功能 的 相应 按钮 : 即 “ 文 字 角 度 ” 按 钮 全 、“ 





“ 右 对 齐 ” 按 钮 rn。 
【使 用 TEXTEDIT 命令 来 修改 标注 文字 】 





TEXTEDIT 命令 月 
的 文字 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
释 对 象 ， 则 系统 在 功能 
多 行文 字 、 单 行文 字 或 标注 

















变 ， 输入 零度 有 了 





将 















































区 显 





“文字 编辑 器 


示 











【标注 的 其 他 一 些 实用 工具 命令 】 


在 功能 区 “ 沪 





“检验 ”按钮 上; 
查 制造 的 部 件 的 频 
邻 为 DIMINSPECT。 
“更 新 ”按钮 Fl: 





到 选 定 的 标注 样式 。 
“重新 关联 ”按钮 得 : 


E 释 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 还 提供 
出 除 与 选 定 标注 关联 的 检验 信息 。 


值 和 部 件 公 差 处 于 指定 范围 内 。 





A 





的 方向 将 保持 不 变 。 























9 其 标 


注 和 尺寸 界线 将 自动 调 





下 方 还 是 中 





左 对 齐 ” 按 钮 RH、“ 








日 于 线性 、 半 径 和 直径 标注 。 


自 度 ， 文 字 角 度 从 UCS 的 X 轴 进 行 测量 
更 标注 文字 以 默认 方向 放置 。 


| 入 
文字 角度 设置 


“注释 ”选项 卡 的 “标注 ”溢出 面板 中 也 提供 有 DIMTEDIT 命令 


P 间 。 





半径 和 直径 标注 。 





























| 于 线性 、 半 径 和 直 









































嫂 吕 


。 注 意 : 文字 
如 果 移动 了 文字 





几 个 


Ph 对 正 ” 按 钮 4 和 




















日 于 编辑 选 定 的 注释 对 象 ， 包 括 多 行文 字 、 单 行文 字 对 象 、 标 注 对 象 上 














提示 下 输入 “TEXTEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 接 着 选择 注 


























了 以 下 一 








添加 或 
率 ， 








保 标注 





以 确 























用 当前 标注 样式 更 章 
该 按钮 对 应 的 命 





所 标注 对 象 。 














些 实 用 工 


已 99 上 下 文选 项 卡 或 在 位 文字 编辑 器 ， 以 对 选 定 的 
对 象 进行 修改 操作 。 


个 人 
具 命令 。 





检验 标注 用 于 指定 应 检 








该 按钮 对 应 的 命 








令 为 -DIMSTYLE。 








将 选 定 的 标注 








点 提示 旁边 都 显示 











“替代 ”按钮 岗 ; 


显示 为 X， 如 果 定 义 点 与 几何 图 像 相 
命令 为 DIMREASSOCIATE。 
控制 选 定 标 当 




















定 标 注 系统 变量 里 ， 
义 的 设置 。 


























或 者 清除 选 定 标注 








日 关联 ， 

















FE 关联 或 重新 关联 到 对 象 或 对 象 上 的 点 。 
个 标记 ， 如 果 当 前 标注 的 定义 点 与 几何 对 象 无 关联 ， 则 标记 将 
则 标记 将 显示 为 框 内 的 XX。 


主 中 使 用 的 系统 变量 的 替代 值 ， 包 括 替 代 选 定 标 尘 
对 象 的 奉 代 ， 从 而 将 其 返 
该 按钮 对 应 的 命令 为 DIMOVERRIDE。 


F19 使 用 “特性 ”选项 板 设置 太 寸 公差 


在 一 个 

















图 形 中 ， 





并 不 是 所 有 





的 





























器 到 由 划 


可 以 将 标注 系统 变量 保存 或 恢复 





每 个 关联 


该 按钮 对 应 的 





FE 的 指 




















标注 样式 定 





































































































差 。 推 荐 使 用 “特性 ”选项 板 为 选 定 的 单个 尺寸 标注 对 象 设置 单独 的 尺寸 公差 。 下 面 通 过 范 
例 介 绍 如 何 使 用 “特性 ”选项 板 为 选 定 尺 十 设置 尺寸 公差 。 





























1) 打开 配套 光盘 中 的 “尺寸 公差 创建 .4wg” 文 件 ， 已 有 的 图 形 及 尺寸 标注 如 














2) 在 图 形 中 选择 要 添加 尺寸 公差 的 直径 尺寸 ， 如 图 


























图 6-73 


已 有 的 图 形 及 尺寸 标注 


3) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “特性 ”按钮 贺 
“选项 板 ” 面 板 中 单 击 “ 特 性 ”按钮 时 

4) 在 “特性 ”选项 板 中 展开 “公差 ”选项 
需要 的 一 种 公差 方式 《可 供 选 择 的 选项 有 “无 “对 称 ” 
尺寸 ”)， 并 设置 相应 的 公差 参数 。 
















































































图 6-73 所 示 。 





6-74 所 示 。 











图 6-74 ”选择 要 编辑 的 直径 尺寸 














， 或 者 在 功能 区 “ 视 





图 ”选项 卡 





， 以 打开 “特性 ”选项 板 。 
区 域 ， 从 “显示 公差 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 











“极限 偏差 “极限 尺寸 ”和 “基本 




















例如 ， 从 “显示 公差 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “极限 1 











i 差 ” 在 “公差 下 偏差 ” 框 中 输入 




















“0.049” 在 “公差 上 偏差 ” 框 ! 
差 文字 高 度 ” 框 中 输入 “0.8”， 















































输入 “0.035”, 在 “公差 精度 ” 框 中 选择 “0.000”, 在 “从 
他 采用 默认 设置 ， 如 图 6-75 所 示 。 











5) 将 光标 置 于 绘图 区 域 ， 按 键盘 上 的 《Esc》 键 ， 可 以 看 到 给 指定 尺寸 标注 对 象 设置 尺 




























































































6-76 添加 好 矿 寸 公差 








寸 公差 后 的 效果 ， 如 图 6-76 所 示 。 
x 
“直径 标注 -| 团 考 塘 
兰 | | 常规 + 
其 他 
直线 和 箭头 
文字 
调整 
主 单位 
换算 单位 3 
公差 sn 
换算 公差 消去 .， 是 极限 尺寸 
公差 对 齐 运算 符 D4 基本 尺寸 
显示 公差 极限 偏差 一 
公差 下 偏差 。 0.049 
公差 上 偏差 “0.035 G17 
水 平 放置 公差 ”下 - 
公差 精度 0.000 
公差 消去 前 导 零 否 
公差 消去 后 续 零 是 
公差 消去 零 英尺 是 
公差 消去 零 英寸 是 
公差 文字 高 度 ”0.8 
搁 算 公差 精度 。” 0.000 
换算 公差 消去 .， 否 
所 换算 公差 消去 .， 否 
党 换算 公差 消去 .， 是 
加 
图 6-75 使 用 “特性 ”选项 板 设置 尺寸 公差 图 
be BM he A 下 
6) 可 以 继续 选择 其 他 的 一 个 尺寸 标注 对 象 ， 设 置 














其 所 需 的 尺寸 公差 。 例 如 ， 为 数值 为 












































50 的 水 平 距离 尺寸 设置 对 称 公 差 为 “ 土 0.1”。 














参数 化 图 形 设计 





第 7 章 参数 化 图 形 设计 


AutoCAD 新 近 的 几 个 版 本 都 提供 了 参数 化 图 形 设计 功能 ， 这 也 是 代表 AutoCAD 未 来 发 
展 趋势 的 一 个 方面 。 参 数 化 图 形 设计 其 实 就 是 在 二 维 几 何 图 形 中 使 用 相关 约束 进行 设计 ， 以 
关联 和 限制 二 维 几 何 图 形 。 在 二 维 几 何 图 形 上 应 用 约束 后 ， 如 果 对 其 中 某 个 对 象 进行 更 改 ， 
那么 受 其 约束 参数 影响 的 其 他 对 象 也 可 能 相应 地 发 生变 化 。 

本 章 介 绍 参 数 化 图 形 设 计 的 实用 知识 ， 具 体 包 括 参 数 化 图 形 简介 、 创 建 几何 约束 关系 、 
标注 约束 、 编 辑 受 约束 的 几何 图 形 、 约 束 设 置 与 参数 管理 器 。 


G01 关于 参数 化 图 形 


参数 化 图 形 是 一 项 用 于 使 用 约束 进行 设计 的 技术 ， 所 谓 的 约束 是 应 用 于 二 维 几 何 
形 的 关联 和 限制 。 参 数 化 图 形 有 两 种 常用 的 约束 类 型 ， 分 别 是 几何 约束 和 标注 约束 。 
中 ， 几 何 约束 控制 对 象 相对 于 彼此 的 关系 ， 标 注 约 束 控 制 对 象 的 距离 、 长 度 、 角 度 和 半 
径 值 等 。 
在 参数 化 图 形 设计 中 ， 用 户 可 以 通过 约束 几何 图 形 来 保持 图 形 的 设计 规范 和 要 求 ， 可 
以 将 多 个 几何 约束 或 标注 约束 应 用 于 指定 对 象 ， 在 标注 约束 中 还 可 以 使 用 公式 和 方程 式 
等 。 通 常 先 在 设计 中 应 用 几何 约束 以 大 概 确定 设计 的 形状 ， 然 后 再 应 用 标注 约束 来 确定 对 
象 的 具体 大 小 和 方位 。 在 工程 的 设计 阶段 ， 通 过 约束 可 以 在 试验 各 种 设计 或 进行 更 改 时 强 
制 执行 要 求 。 
在 AutoCAD 参数 化 图 形 中 ， 约 束 状态 主要 有 未 约束 、 欠 约束 和 完全 约束 3 种 。 
@ 未 约束 : 未 将 约束 应 用 于 任何 儿 何 图 形 。 
@ 欠 约 束 : 将 某 些 约束 应 用 于 几何 图 形 ， 但 未 完全 约束 。 
@ 完全 约束 : 将 所 有 相关 几何 约束 和 标注 约束 应 用 于 几何 图 形 ， 并 且 完 全 约束 的 一 组 

对 象 中 还 需要 包括 至 少 一 个 固定 约束 以 锁定 几何 图 形 的 位 置 。 
在 实际 的 参数 化 图 形 设计 工作 中 ， 用 户 可 以 先 创建 一 个 新 图 形 ， 对 新 图 形 进行 完全 约 
束 ， 然 后 以 独占 方式 对 设计 进行 控制 ， 如 有 释放 并 替换 几何 约束 ， 更 改 标注 约束 中 的 参数 值 ; 
也 可 以 先 建立 欠 约 束 的 图 形 ， 之 后 可 以 对 其 进行 更 改 ， 如 使 用 编辑 命令 和 夹 点 的 组 合 ， 添 加 
或 更 改 约束 等 。 
在 AutoCAD 中 可 以 对 这 些 对 象 应 用 约束 : 图 形 中 的 对 象 与 块 参 照 中 的 对 象 ， 某 个 块 参 
照 中 的 对 象 与 其 他 块 参照 中 的 对 象 〈 而 非 同一 个 块 参照 中 的 对 象 )， 外 部 参照 的 插入 点 与 对 
象 或 块 ， 而 非 外 部 参照 中 的 所 有 对 象 。 

以 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 为 例 ， 参 数 化 图 形 设计 的 相关 工具 命令 位 于 功能 区 的 
“参数 化 ”选项 卡 中 ， 该 选项 卡 包 括 “几何 ”面板 “标注 ”面板 和 “管理 ”面板 ， 如 图 7-1 
所 示 。 
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AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 


范例 精通 


默认 插入 注释 ”参数 化 视图 管理 输出 ”附加 模块 Autodesk360 BIM 360 精 选 应 用 [= 


cd 上 >@8 名 显示 /隐藏 1 人 A,D rismes 























AM a 显 5 站 晤 7 
Be NS, A 线性 对 并 全 站 | 全 部 呈 示 jy 参数 
约束 余 站 中 =” 多 全 部 隐藏 站 引 全 部 隐藏 | 约束 管理 器 
几何 寺 标注 | 管理 有 








图 7-1 功能 区 的 “参数 化 ”选项 卡 





G02 几何 约束 


几何 约束 控制 对 象 相对 于 彼此 的 关系 ， 对 图 形 使 用 约束 后 ， 对 一 个 对 象 所 做 的 更 改 可 能 
会 影响 其 他 对 象 。 例 如 ， 如 果 一 条 直线 被 约束 为 与 圆 弧 相 切 ， 更 改 该 圆 弧 的 位 置 时 将 自动 保 
留 切线 ， 如 图 7-2 所 示 。 下 面 将 分 别 介绍 各 种 几何 约束 应 用 、 自 动 约束 和 使 用 约束 栏 。 



















































































图 7-2 应 用 几何 约束 示例 


【各 种 几何 约束 应 用 (GEOMCONSTRAINT ) 】 


用 户 可 以 根据 需要 指定 二 维 对象 或 对 象 上 的 点 之 间 的 几何 约束 ， 以 使 图 形 符合 设计 要 
求 。 在 二 维 图 形 中 可 以 创建 的 几何 约束 类 型 包括 水 平 、 竖 直 、 垂 直 、 平 行 、 相 切 、 相 等 、 平 
滑 、 和 重合、 同心 、 共 线 、 对 称 和 固定 。 创建 几何 约束 关系 的 典型 步 对 为 ， 先 单 击 所 需 的 约束 
工具 命令 ， 接 着 选择 相应 的 有 效 对 象 或 参照 。 

几何 约束 各 类 型 工具 命令 的 相关 应 用 说 明 如 表 7-1 所 示 。 
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表 7-1 几何 约束 各 类 型 的 应 用 内 容 


约束 | 显示 | 按钮 约束 功能 及 应 用 特点 


图 标 

ex 约束 一 条 直线 或 一 对 点 ， 使 其 与 当前 UCS 的 X 轴 平 行 ， 对 象 上 的 第 二 个 选 定点 将 

7 | 设 定 为 与 第 一 个 选 定点 水 平 

放生 | 让 约束 一 条 直线 或 一 对 点 ， 使 其 与 当前 UCS 的 Y 轴 平 行 ， 对象 上 的 第 二 个 选 定 点 将 
xX 
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du 




































































设 定 为 与 第 一 个 选 定点 重 直 
约束 两 条 直线 或 多 段 线 线段 ， 使 其 夹 角 始 终 保持 为 90”， 第 二 个 选 定 对 象 将 设 为 与 
第 一 个 对 象 垂直 













































































] 要 置 为 平行 的 两 个 对 象 ， 第 二 个 对 象 将 被 设 为 与 第 一 个 对 象 平行 
8 相 切 CN 人 约束 两 条 曲线 ， 使 其 彼此 相 切 或 其 延长 线 彼此 相 切 
条 


8 相符 = Es 约束 两 条 直线 或 多 段 线 线段 使 其 具有 相同 长 度 ， 或 约束 圆 弧 和 圆 使 其 具有 相同 半径 
出 ”| 值 ; 使 用 “多 个 ”选项 可 以 将 两 个 或 多 个 对 象 设 为 相等 
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bb EE 
类 型 图 标 图 标 约束 功能 及 应 用 特点 


、 约束 一 条 样 条 曲线 ， 使 其 与 其 他 样 条 曲线 、 直 线 、 圆 弧 或 多 段 线 彼此 相连 并 保持 G2 
gt T 滑 | 从 ”| 连续 性 ;注意 选 定 的 第 一 个 对 象 必须 为 样 条 曲线 ， 第 二 个 选 定 对 象 将 设 为 与 第 一 条 样 > 
条 曲线 G2 连续 
了 约束 两 个 点 使 其 重合 ， 或 者 约束 一 个 点 使 其 位 于 对 象 或 对 象 延长 部 分 的 任意 位 置 ， 
"一 | 注意 第 2 个 选 定点 或 对 象 将 设 为 与 第 一 个 点 或 对 象 重 合 

约束 选 定 的 圆 、 圆 弧 或 椭圆 ， 使 其 共有 相同 的 圆心 点 ， 注 意 第 二 个 选 定 对 象 将 设 为 
与 第 一 个 对 象 同心 
10 t 线 YA vy” i 
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11 对 称 | [ 门 | 号 约束 对 象 上 的 两 条 曲线 或 两 个 点 ， 使 其 以 选 定 直线 为 对 称 轴 彼 此 对 称 


入 人 ) 品 约束 一 个 点 或 一 条 曲线 ， 使 其 固定 在 相对 于 世界 坐标 系 的 特定 位 置 和 方向 上 ， 例 
如 ， 使 用 固定 约束 ， 可 以 锁定 圆心 
































































































































各 约束 类 型 也 可 以 通过 GEOMCONSTRAINT 命令 来 选择 。 








命令 : GEOMCONSTRAINT/ 
偷 入 约束 类 型 [水 平 (D/ 竖 直 (V)/ 垂 直 (P)/ 平 行 PAX/ 相 切 (T)/ 平 滑 (SM)/ 重 合 (C)/ 同 心 (CONJ/ 共 线 
(COL)J/ 对 称 (S)/ 相 等 (E)/ 固 定 (F)] < 重合 >: /选择 约束 类 型 


下 面 介绍 一 个 应 用 几何 约束 的 简单 范例 ， 以 加 深 读者 对 几何 约束 的 理解 和 掌握 。 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “几何 约束 应 用 范例 .4wg” 图 形 文件 ， 原 始 图 形 如 图 7-3 所 示 。 
2) 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 ， 在 功能 区 中 切换 至 “参数 化 ”选项 卡 ， 从 “几何 ” 
面板 中 单 击 “ 固 定 ” 按 钮 及 ， 选 择 小 圆 以 获取 其 圆心 应 用 固定 约束 。 按 (Enter〉 键 重复 执行 
“固定 ”命令 ， 在 “选择 点 或 [对 象 (DO)] < 对 象 >:” 提 示 下 选择 “对 象 (0)”， 接着 选择 右边 的 
大 圆 ， 从 而 使 该 圆 固 定 在 相对 于 世界 坐标 系 的 特定 位 置 和 方向 上 ， 注 意 相 应 固定 约束 在 图 形 
窗口 中 的 显示 图 标 ， 如 图 7-4 所 示 。 
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x 
名 久 
图 7-3 原始 图 形 图 7-4 创建 两 个 固定 约束 











3) 创建 相 切 约束 1。 在 “几何 ”面板 中 单 击 “ 相 切 ”按钮 小， 选择 左边 的 小 圆 ， 
择 直线 段 ， 从 而 使 直线 段 与 小 圆 建立 相 切 关 系 ， 如 图 7-5 所 示 。 
4) 创建 相 切 约束 2。 在 “几何 ”面板 中 单 击 “ 相 切 ” 按 钮 人 小， 选择 右边 的 大 圆 ， 再 选 
择 直线 段 ， 从 而 使 直线 段 与 大 圆 也 建立 相 切 关系 ， 如 图 7-6 所 示 。 


【自动 约束 (AUTOCONSTRAIN)】 


AUTOCONSTRAIN 命令 用 于 根据 对 象 相 对 于 彼此 的 方向 自动 将 几何 约束 应 用 于 对 象 的 
选择 集 。 





< 
站 
对 

















Dan 






































[oy 


























Dan 








































































AutoCAD 2015 人 人 这 二 手 肌 与 交合 冯 





加 


久 











图 7-5 建立 相 切 约束 1 图 7-6 建立 相 切 约束 2 


自动 约束 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “AUTOCONSTRAIN” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 
在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “几何 ”面板 中 单 击 “ 自动 约束 ”按钮 路， 此 时 命令 行 显示 
“选择 对 象 或 [设置 (S)]:” 提 示 信 息 。 

2) 选择 “设置 (S)” 提 示 选 项 ， 弹 出 “约束 设置 ”对 话 框 并 自动 切换 至 “自动 约束 ” 选 
项 卡 ， 如 图 7-7 所 示 。 在 此 对 话 框 中 ， 可 以 更 改 应 用 的 约束 类 型 、 应 用 约束 的 顺序 以 及 适用 
的 公差 ， 例 如 在 约束 列表 中 选择 一 种 约束 类 型 ， 通 过 单 击 “ 下 移 ” 按 钮 或 “上 移 ” 按 钮 ， 可 
以 更 改 在 对 象 上 使 用 AUTOCONSTRAIN 命令 时 约束 的 优先 级 。 设 置 好 后 单 击 “ 确 定 ” 











































































































按钮 。 
[A 约束 设置 Ex 

几何 “| 标注 “| 自动 约束 

优 . . ， 约束 类 型 应 用 上 移 (U) 

> gr ED 

3 ”MA 平行 Vv 

9 7 > CE 

VY 相 切 对 象 必须 共用 同一 交点 (T) 

垂直 对 象 必须 共用 同一 交点 (FP) 











公差 
距 高 (T) ; 角度 (8): 
0.05000 2 
































确证 = [= 取消 = (帮助 (1) 

















图 7-7 “约束 设置 ”对 话 框 的 “自动 约束 ”选项 卡 


























3) 选择 要 自动 约束 的 对 象 ， 最 后 按 (Enter〉 键 ， 此 时 命令 提示 将 显示 该 命令 应 用 的 约 

请 看 在 图 形 中 应 用 自动 约束 的 一 个 范例 ， 该 范例 使 用 默认 的 自动 约束 设置 。 

1) 打开 配套 光盘 中 的 “自动 约束 应 用 .dwg” 文 件 ， 该 文件 中 存在 的 原始 图 形 如 图 7-8 
所 示 。 

2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “AUTOCONSTRAIN” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 
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动 约束 ”按钮 中 。 


[soy 




















在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “几何 ”面板 
3) 根据 命令 行 的 提示 进行 如 下 操作 。 





命令 : _AutoConstrain 


选择 对 象 或 [设置 (S)]: 指 定 对 角 点 : 找到 16 个 /指定 两 个 角 点 框 选 所 有 的 图 形 对 象 > 


选择 对 象 或 [设置 (S)]: // 按 《Enter) 键 
已 将 33 个 约束 应 用 于 16 个 对 象 // 结 果 如 图 7-9 所 示 





























































































































图 7-9 自动 约束 的 结果 























【使 用 约束 栏 】 
约束 栏 显示 一 个 或 多 个 图 标 ， 这 些 图 标 表示 已 应 用 于 对 象 的 几何 约束 ， 如 图 7-10 所 
示 ， 通 过 约束 栏 可 以 查阅 约束 对 象 的 相关 信息 。 在 实际 设计 工作 中 ， 有 时 为 了 获得 满意 的 图 
形 表达 效果 ， 可 以 将 图 形 中 的 某 些 约束 栏 拖 放 到 合适 的 位 置 ， 还 可 以 控制 约束 栏 的 显示 状态 
(显示 或 隐藏 )。 








































































































2 中 一 处 约束 栏 























图 7-10 ”使 用 约束 栏 


在 约束 栏 上 深 动 浏览 约束 图 标 时 ， 将 高 亮 显 示 与 该 几何 约束 关联 的 对 象 。 将 鼠标 光标 芒 
停 在 已 应 用 几何 约束 的 对 象 上 时 ， 会 高 亮 显示 与 该 对 象 关 联 的 所 有 约束 栏 。 
用 户 可 以 单独 或 全 局 显示 /隐藏 几何 约束 和 约束 栏 。 用 户 可 以 在 功能 区 “参数 化 ”选项 


卡 的 “几何 ”面板 中 找到 相应 的 约束 栏 操 作 工 具 命 令 ， 它 们 的 功能 含义 如 表 7-2 所 示 。 




























































































表 7-2 约束 栏 的 3 个 操作 工具 





































































































按钮 名 称 功能 含义 备 注 

Em 显示 /隐藏 | 显示 或 隐藏 选 定 对 象 的 几何 约束 选择 某 个 对 象 以 亮 显 相关 几何 约束 

a 全 部 显示 | 显示 图 形 中 的 所 有 几何 约束 可 针对 受 约束 几何 图 形 的 所 有 或 任意 选择 集 显 示 或 隐藏 约束 栏 
9 全 部 隐藏 | 隐藏 图 形 中 的 所 有 几何 约束 可 针对 受 约束 几何 图 形 的 所 有 或 任意 选择 集 隐 藏 约束 栏 
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命令 速 查 手册 与 范例 精通 


G03 标注 约束 


标 沪 
之 间或 对 象 上 的 点 之 间 的 吕 
约束 会 产生 一 个 约束 变量 以 保留 约束 值 ， 


标注 





标 沪 
束 的 
向 多 


注 约束 的 典型 示例 如 


段 线 








名 





通常 用 于 约束 对 象 
以 及 圆 弧 和 圆 的 大 小 。 
器 来 重 命名 约束 变量 。 


注 约束 也 是 另外 一 类 重要 的 约束 ， 它 控制 图 形 设 计 的 大 小 和 比例 ， 
E 离 、 对 象 之 间或 对 象 上 的 点 之 间 的 角度 ， 
用 户 可 以 利用 参数 管理 

图 7-11 所 示 ， 在 该 示例 中 ， 创 建 有 3 个 标注 约束 。 如 果 更 改 标注 约 
值 ，AutoCAD 系统 会 计算 对 象 上 的 所 有 约束 ， 并 自动 更 新 受 影响 的 对 象 。 此 外 ， 可 以 
的 线段 添加 约束 ， 就 像 这 些 线段 为 独立 的 对 象 一 样 。 注 意 标注 约束 中 显 































































































位 数 








示 的 小 数 
PREC 和 AUPREC 系统 变量 控制 。 








1 LU 
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【标注 约束 的 形式 】 





































































































































































































标注 约束 的 形式 有 两 种 ， 即 动态 约束 和 注释 性 约束 。 至 于 要 创建 的 标注 约束 属于 哪 种 形 
式 ， 可 以 在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “标注 ”溢出 面板 中 进行 设置 ， 如 图 7-12 所 示 。 其 
中 ,“ 动 态 约束 模式 ”按钮 5 | 用 于 启用 动态 约束 模式 ， 创 建 标 注 约束 时 将 动态 约束 应 用 至 对 
象 ;“ 注 释 性 约束 模式 ”按钮 名 用 于 启用 注释 性 约束 模式 ， 创 建 标 注 约束 时 将 注释 性 约束 应 
用 至 对 象 。 

”参数 化 “视图 ”管理 输出 。 附加 模块 ”Autodesk360 BIM 360 全 仿 ， 门 号 

| mmm 和 DD Meee RA el Sah ene 

"TET | gE A Sma mp a 门 | 全 部 隐 癌 
多 全 部 隐藏 站 引 全 部 隐藏 ”约束 管理 器 E = 

宗主 ~ 下 vy| 管理 / 屿 

图 7-12 启用 动态 约束 模式 或 注释 性 约束 模式 
动态 约束 

动态 约束 是 初始 默认 情况 下 创建 的 标注 约束 形式 ， 对 于 常规 参数 化 图 形 和 设计 任务 来 说 
非常 理想 。 动 态 约束 具有 以 下 特征 。 





@ 缩小 或 放大 时 保持 大 小 相同 。 
@ 可 以 在 图 形 中 轻松 全 局 打开 如 





或 关闭 。 
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@ 使 用 固定 的 预定 义 标注 样式 进行 显示 。 

@ 自动 放置 文字 信息 ， 并 提供 三 角形 夹 点 ， 可 以 使 用 这 些 夹 点 更 改 标注 约束 的 值 。 
@ 打印 图 形 时 不 显示 。 
对 于 图 形 中 的 动态 标注 约束 ， 用 户 可 以 使 用 表 7-3 所 示 的 工 其 按钮 (位 于 功能 区 “参数 > 
化 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 ) 来 设置 动态 约束 是 否 显示 。 如 果 希 望 上 只 使 用 几何 约束 或 者 需 

要 在 图 形 中 继续 执行 其 他 操作 ， 可 以 隐藏 所 有 动态 约束 ， 以 减少 混乱 。 
















































































































































































表 7-3 用 于 设置 动态 约束 显示 与 否 的 工具 按钮 

































































序号 | 按钮 名 称 功能 含义 
1 辣 显示 /隐藏 显示 或 隐藏 选 定 对 象 的 动态 标注 约束 ， 用 于 为 一 个 选择 集 显 示 或 隐藏 动态 约束 
2 门 全 部 显示 显示 图 形 中 的 所 有 动态 标注 约束 
3 门 | 全 部 隐藏 隐藏 图 形 中 的 所 有 动态 标注 约束 





























此 外 ， 还 可 以 使 用 DCDISPLAY 命令 显示 或 隐藏 与 对 象 选择 集 关 联 的 动态 约束 。 





























命令 : DCDISPLAY // 输 入 “DCDISPLAY” 并 按 (Enter) 键 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 NN 个 // 定 义 对 象 选择 集 

选择 对 象 : // 按 《Enter〉 键 结束 对 象 选择 

输入 选项 [显示 (S)/ 隐 藏 (HJ]< 显 示 >: /选择 “显示 (S)” 或 “隐藏 (GD ” 














在 以 下 情况 下 可 以 使 用 “特性 ”选项 板 将 动态 约束 更 改 为 注释 性 约束 《〈 见 图 7-13): 需 
要 控制 动态 约束 的 标注 样式 ， 或 者 需要 打印 标注 约束 时 。 
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图 7-13 ”将 动态 约束 更 改 为 注释 性 约束 














2， 注 释 性 约束 

注释 性 约束 具有 这 些 特征 : 缩小 或 放大 时 大 小 发 生变 化 ， 随 图 层 单独 显示 ; 使 用 
注 样式 显示 ; 提供 与 标注 上 的 夹 点 具有 类 似 功 能 的 夹 点 功能 ， 打 印 图形 时 显示 。 

在 一 些 设计 情况 下 ， 打 印 注释 性 约束 后 ， 可 以 使 用 “特性 ”选项 板 将 注释 性 约束 转换 回 
动态 约束 。 

此 外 ， 可 以 将 所 有 动态 约束 或 注释 性 约束 转换 为 参照 参数 。 所 谓 参照 参数 是 一 种 从 动 标 
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注 约束 (动态 或 注释 
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生 )， 
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它 并 不 控 





制 关 联 的 几何 图 形 ， 但 是 




















会 将 类 似 的 测量 报告 给 标注 对 











象 。 可 以 将 参照 参数 作为 显示 可 能 必须 要 计算 的 测量 结果 的 简便 方式 。 参照 参 数 中 的 文字 信 








息 始 终 


























d2=20 


多 显 示 在 括号 中 ， 
关系 设置 。 


如 























dl=50 





图 7-14 所 示 ， 可 以 通过 “特性 ” 选 


选项 板 对 选 定 标注 约束 进行 参照 





jm | 半径 标注 (动态 "| 团 广 塘 


约束 _ = 


TF 














【创建 标注 约束 (DIMCONSTRAINT)】 


DIMCONSTRAINT 命令 用 于 对 选 定 对 象 或 对 象 上 的 点 
换 为 标注 约束 。 


命令 : DIMCONSTRAINT 
当前 设置 : 约束 形式 = 动态 

















加 





图 7-14 ”将 动态 约束 转换 为 参照 参数 





应 用 标注 约束 ， 或 将 关联 标注 转 


// 输 入 “DIMCONSTRAINT” 并 按 (Enter〉 键 








输入 标注 约束 选项 [线性 (LD)/ 水 平 (ED/ 竖 直 (V)/ 对 齐 (A)/ 角 度 ( 


< 对 齐 >:// 指 














AN)/ 半 径 (R)/ 直 径 (D)/ 形 式 (F)/ 转 换 (CO)] 
































定 标注 约束 选项 ， 再 根据 所 选 标注 约束 选项 进行 















































相应 操作 


DIMCONSTRAINT 命令 提供 的 常用 工具 命令 如 表 7-4 所 示 。 





表 7-4 创建 各 类 标注 约束 的 常用 工具 命令 

































































































































































































































































标注 约束 工具 图 标 对 应 命令 功能 用 途 
对 齐 Sy DCALIGNED 约束 对 象 上 两 个 点 之 间 的 距离 ， 或 者 不 同 对 象 上 两 个 点 之 间 的 距离 
水 平 | (水 平 ) | DCHORIZONTAL 约束 对 象 上 的 点 或 不 同 对 象 上 两 个 点 之 间 义 方向 的 距离 
竖 直 al DCVERTICAL 约束 对 象 上 的 点 或 不 同 对 象 上 两 个 点 之 间 Y 方向 的 距离 
本 | 根据 尺寸 界线 原点 和 尺寸 线 的 位 置 创建 水 平 、 垂 直 或 旋转 约束 ， 包 括 
线性 后 ] < 线性? DCLINEAR AR 
攻 约束 直线 段 或 多 段 线 线 段 之 间 的 角度 、 由 圆 弧 或 多 段 线 圆 弧 扫 掠 得 到 
纪 6、 PCANGULAR | 的 角度 ， 或 对 象 上 3 个 点 之 间 的 角度 
半径 A) DCRADIUS 约束 圆 或 圆 弧 的 半径 
直径 A DCDIAMETER 约束 圆 或 圆 弧 的 直径 
下 面 介绍 在 图 形 中 创建 各 种 动态 标注 约束 的 范例 。 















































打开 本 书 配套 光盘 中 的 “标注 约束 操练 .dwg” 文 伯 





F， 该 文件 中 存在 的 原始 图 形 如 





参数 化 图 形 设计 





图 7-15 所 示 。 确 保 启 用 “动态 约束 模式 ” 如 图 7-16 所 示 。 





参数 化 
| 加 豆 示 /隐藏 全 例 ) 命 站 让 显示/ 隐 茂 
LE 显示 部 显示 

8 全 部 显示 | dg 盘 门 ” 门 全 部 显示 

国 全 部 隐藏 门 | 全 部 隐藏 


CC 一 一 各 
标注 约束 操练 * [各 | 委 态 约束 模式 | 
6% 注释 性 约束 模式 


Ws i 
图 7-15 原始 图 形 图 7-16 启用 动态 约束 模式 


2) 创建 一 个 水 平 标注 约束 。 单 击 “ 水 平 标注 约束 ”按钮 8 |]， 分 别 指定 两 个 约束 点 ， 如 
7-17 所 示 。 然 后 指定 尺寸 线 位 置 ， 如 图 7-18 所 示 ， 此 时 可 以 输入 值 或 指定 表达 式 (名称 
= 值 )， 这 里 按 (Enter〉 键 接受 默认 值 ， 完 成 创建 的 该 水 平 标注 约束 如 图 7-19 所 示 。 







































































图 7-17 指定 两 个 约束 点 
a) 指定 第 一 个 约束 点 “b) 指定 第 二 个 约束 点 


























图 7-19 创建 水 平 标注 约束 


























图 7-18 指定 尺寸 线 位 置 
3) 创建 一 个 水 平 标注 约束 。 单 击 “水 平 标注 约束 ”按钮 四 |， 接 着 根据 命令 行 的 提示 进 
行 以 下 操作 。 
命令 :_DcHorizontal 


指定 第 一 个 约束 点 或 [对 象 (0)] < 对 象 >: 0 ” /选择 “对 象 (0)” 选 项 
选择 对 象 : /选择 图 7-20 所 示 的 水 平 线段 


指定 尺寸 线 位 置 : // 使 用 鼠标 光标 在 指定 尺寸 线 的 位 置 处 单 击 
标注 文字 = 25 
此 时 ， 按 (Bnter) 键 接受 默认 的 尺寸 参数 值 ， 创 建 的 第 二 个 水 平 标注 约束 如 图 
示 (图 中 已 适当 调整 两 个 水 平 标注 约束 的 放置 位 置 )。 
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7-21 所 








AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 
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dl=50 品 d1=50 生 















































图 7-20 选择 要 约束 的 水 平 线段 图 7-21 创建 水 平 标注 约束 2 
4) 创建 坚 直 标注 约束 。 单 击 “ 竖 直 标 注 约束 ”按钮 a 1]， 接 着 根据 命令 行 的 提示 进行 如 


























下 操作 。 


命令 : DcVertical 


指定 第 一 个 约束 点 或 [对 象 (0)] < 对 象 >: // 按 《Enter〉 键 以 接受 选择 默认 的 “对 象 ” 选 项 


































































































选择 对 象 /选择 图 7-22 所 示 的 直线 
本人 全 位 /使 用 鼠标 光标 在 指定 尺寸 线 的 位 置 处 单 击 
标注 文字 = 10 











此 时 ， 按 (Enter〉 键 接受 默认 的 尺寸 参数 值 ， 创 建 的 竖 直 标注 约束 如 图 7-23 所 示 。 























dl=50 品 











页 











7-22 选择 一 条 直线 对 象 图 7-23 ”完成 竖 直 标注 约束 


5) 创建 直径 标注 约束 。 单 击 “ 直 径 标注 约束 ”按钮 合 ， 选 择 圆 并 指定 尺寸 线 位 置 ， 按 
《Enter〉 键 接受 默认 的 表达 式 〈 值 )， 从 而 完成 图 7-24 所 示 的 直径 标注 约束 。 

6) 创建 对 齐 标注 约束 。 单 击 “ 对 齐 标注 约束 ”按钮 全 ， 在 “指定 第 一 个 约束 点 或 [对 
象 (0)/ 点 和 直线 (PY 两 条 直线 (2L)] < 对 和 象 >:” 提 示 下 输入 “O”， 并 按 (Enter〉 键 以 确认 选择 
“对 象 (0)” 选 项 ， 选 择 倾斜 的 直线 段 ， 接 着 指定 尺寸 线 位 置 ， 按 (Enter〉 键 接受 默认 的 标注 
表达 式 〈 值 )， 从 而 完成 图 7-25 所 示 的 对 齐 标注 约束 。 

7) 创建 角度 标注 约束 。 单 击 “ 角 度 标注 约束 ”按钮 EG， 分 别 选择 所 需 的 两 条 直线 并 指 
定 尺寸 线 位 置 ， 直 接 按 (Enter〉 键 接受 默认 的 标注 表达 式 〈 值 )， 从 而 完成 图 7-26 所 示 的 角 
度 标注 约束 。 

8) 创建 半径 标注 约束 。 单 击 “ 半 径 标注 约束 ”按钮 伪 )， 选 择 圆 弧 并 指定 尺寸 线 位 置 ， 
按 〈《Enter〉 键 接受 默认 值 ， 此 时 弹出 图 7-27 所 示 的 “标注 约束 ”对 话 框 ， 从 中 选择 “创建 
参照 标注 ”选项 ， 从 而 完成 图 7-28 所 示 的 半径 参照 标注 。 



















































































































































































































































































































































































dd=25 





d3=10 



































图 7-24 ”直径 标注 约束 图 7-25 ”对 齐 标注 约束 
二 世人 直径 1=10 标注 约束 Ex 
角度 1=60@ 应 用 标注 约束 会 过 约束 几何 图 形 。 希 望 执行 以 下 哪个 操作 : 























qdl=50 口 














图 7-26 创建 角度 标注 约束 图 7-27 “标注 约束 ”对 话 框 








dl=50 品 














图 7-28 完成 创建 半径 参照 标注 后 的 效果 








【将 关联 标注 转换 为 标注 约束 ‘DCCONVERT)】 


使 用 DCCONVERT 命令 〈 对 应 的 工具 为 “转换 ”按钮 站 ) 可 以 将 关联 标注 转换 为 标注 
约束 ， 此 命令 相当 于 DIMCONSTRAINT 命令 中 的 “转换 ”选项 。 此 命令 为 图 形 快速 转换 成 
参数 化 图 形 或 部 分 参数 化 图 形 提供 了 一 个 便捷 途径 。 下 面 介绍 一 个 典型 范例 ， 在 该 范例 中 将 
选 定 的 普通 尺寸 标注 转换 为 标注 约束 ， 并 通过 修改 一 个 标注 约束 的 尺寸 值 来 驱动 图 形 。 














速 查 手册 与 范例 精通 





AutoCAD 2015 全 人 








1) 打开 “将 尺寸 标注 转换 为 标注 约束 .dwg” 文 件 ， 该 文件 已 经 存在 着 图 7-29 所 示 的 原 
始 图 形 。 该 图 形 已 经 建立 了 若干 个 几何 约束 ， 在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “几何 ”面板 中 
单 击 “全 部 显示 ”按钮 国 ， 可 以 显示 图 形 中 的 所 有 几何 约束 ， 如 图 7-30 所 示 。 





































































































图 7-29 ”原始 图 形 图 7-30 ”显示 图 形 中 的 所 有 几何 约束 




















2) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DCCONVERT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功 
能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 单 击 “ 转 换 ” 按 钮 局 ， 接 着 选择 要 转换 的 关联 标 
注 。 本 例 先 选择 水 平 线性 尺寸 ， 再 选择 其 余 尺 寸 标注 ， 然 后 按 (Enter〉 键 ， 从 而 将 所 选 的 这 
些 尺寸 都 转换 为 标注 约束 ， 如 图 7-31 所 示 。 

3) 双击 “d1” 水 平 距离 标注 约束 ， 在 屏 显 文本 框 中 输入 新 值 为 “80” 如 图 7-32 所 示 ， 
接着 按 (Enter〉 键 确认 更 改 该 值 ， 由 该 标注 约束 的 新 值 驱动 得 到 的 新 图 形 如 图 7-33 所 示 。 





































































































































































































图 7-31 将 选 定 尺寸 标注 转换 为 标注 约束 图 7-32 修改 一 个 标注 约束 的 值 


4) 在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “几何 ”面板 中 单 击 “ 全 部 隐藏 ”按钮 加 以 隐藏 图 形 
中 的 所 有 几何 约束 ， 接 着 在 “参数 化 ”选项 卡 的 “标注 ”面板 中 单 击 “ 全 部 隐藏 ”按钮 站 ， 
以 隐藏 图 形 中 的 所 有 动态 标注 约束 ， 最 终 的 图 形 效 果 如 图 7-34 所 示 。 
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图 7-33 ”修改 一 个 标注 约束 的 参数 值 后 图 7-34 最 终 的 图 形 效果 


















































dl1=80 和 全 > 
























































G04 编辑 受 约束 的 几何 图 形 


对 于 未 完全 约束 的 几何 图 形 ， 编 辑 它 们 
意外 结果 。 而 更 改 完全 约束 的 图 
对 受 约束 的 几何 

















板 、 参 数 管理 器 和 夹 点 模式 。 
【删除 约束 (DELCONSTRAINT) 】 


DELCONSTRAINT 命令 (对 应 的 工 


形 时 
图 形 进行 设计 更 




















| ， 要 注意 观察 几何 约束 和 标注 














改 ， 


























> 
1 为 





























时 约束 会 精确 发 挥 作用 ， 但 是 要 注意 

















通常 可 以 使 用 “标准 编辑 ” 











合 今 














“删除 约束 ”按钮 de) 用 了 








删除 所 有 几何 约束 和 标注 约束 。 














“DELCONSTRAIN” 并 按 〈《Enter)〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “管理 
ix， 接着 选择 所 需 对 象 并 按 











忆 单 击 “ 删 除 约束 ”按钮 d 





























Ls 


其 操 




















有 的 约束 (包括 几何 约束 和 标注 约束 )。 


G05 参数 管理 器 ( PARAMETERS ) 


参数 管理 器 列 出 标注 约束 参数 、 参 照 参数 和 用 户 变 量 























命令 、“ 特 性 ”选项 


从 对 象 的 选择 集中 














作 方法 是 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 























参数 的 名 称 可 以 高 亮 显 示 图 
右键 并 选择 “删除 



































理 已 ?9 选项 
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在 参数 管 机 

















形 中 的 约束 ， 双 了 





器 中 ， 单 了 


























E ”面板 汇 


《Enter》 键 ， 则 从 选 定 的 对 象 删 除 所 


和 标注 约束 


Ff 名 称 或 表达 式 可 以 对 它们 进行 编辑 ， 单 击 鼠 标 





”命令 可 以 删除 标注 约束 参数 或 用 户 变量 ， 单 击 列 标题 可 以 按 名 称 、 表 达 
式 或 值 对 参数 的 列表 进行 排序 。 
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hi 


类 > 


WE 
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组 ”按钮 各 用 于 创建 新 参数 组 , “新建 
按钮 共用 于 删除 选 定 的 参数 。 如 果 
“参数 管理 器 ”选项 板 将 展 天 














称 表达 式 ”| 值 
标注 约束 参数 

Bldl 50 

Bd2 25 

ald3 10 

Brd4 25 

答 角 度 1 60 

他 直径 1 10 

参照 参数 

创 ) 半 径 1 


全 部 : 易 示 了 7 个 参数 ( 共 7 个 ) 


图 


7-35 ”参数 管理 器 















































功能 区 “参数 化 ”选项 卡 的 “管理 ”面板 中 单 
卡 《〈 可 简称 为 参数 管理 














Q 


和 户 参 








击 “ 参 数 管理 器 ”按钮 折 ， 可 以 打 
器 )， 如 图 7-35 所 示 。 在 该 参数 管理 器 的 列表 中 可 以 像 常 
规 表格 一 样 更 改 相 应 的 内 容 ， 例 如 可 以 更 改 指定 约束 的 名 称 、 表 达 式 和 值 。“ 创 建新 参数 

















在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “PARAMETERS” 命 令 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 





























数 ” 按 钮 天 用 于 创建 新 的 用 户 参数 
在 参数 管理 器 中 单 击 “ 展 开 参 数 过 滤器 树 ” 按 钮 总 ， 则 
































F 参 数 过 滤器 树 ， 如 图 7-36 所 示 。 
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| 室 法 








中 
四 响 上 

扣 | 上 

区 | 中 友和 证 “| 

也 

全 部 : 昂 示 『 7 个 参数 ( 共 7 个 ) 




















图 7-36 展开 参数 过 滤器 树 


2 
参数 管 








5 “删除 ” 

































令 速 查 手册 与 范例 精通 


在 表达 式 中 可 以 使 用 相关 的 运算 符 和 函数 。 用 户 需 要 了 解 表达 式 的 优先 级 顺序 。 表 达 式 
是 根据 标准 数学 优先 级 的 规则 计算 : GD 括号 中 的 表达 式 优先 ， 最 内 层 括 号 优先 ; 包 运 算 符 标 




















一 < 
































从 顺序 依次 为 取 负 值 、 指 数 、 乘 除 、 加 减 ; @@ 优 先 级 相同 的 运算 符 从 左 至 右 计算 。 





G06 约束 设置 ( +CONSTRAINTSETTINGS ) 





在 功能 区 “参数 化 ”选项 卡 中 单 击 “ 几 何 ” 或 “标注 ” 旁 的 















































项 卡 、“ 标 注 ” 选 项 卡 和 “自动 约束 ”选项 卡 。 














出 “约束 设置 ”对 话 框 ， 并 自动 进入 相应 的 选项 卡 。 该 对 话 框 有 3 个 选项 卡 ， 即 “几何 ” 选 








“设置 ”按钮 ， 系 统 会 弹 




















在 AutoCAD 中 ，+CONSTRAINTSETTINGS 命令 用 于 控制 调用 “约束 设置 ”对 话 框 时 





默认 显示 的 选项 卡 : 选项 卡 索 引 为 “0” 时 ， 默 认 显示 的 选项 卡 为 “几何 ”选项 卡 : 选项 卡 
索引 为 “1” 时 ， 默 认 显 示 的 选项 卡 为 “标注 ”选项 卡 ， 选 项 卡 索 引 为 “2” 时 ， 默 认 显 示 的 





























选项 卡 为 “自动 约束 ”选项 卡 〈 在 AutoCAD LT 中 不 可 用 )。 


命令 : +CONSTRAINTSETTINGS 
选项 卡 索 引 <0>: // 输 入 选项 卡 索 引 值 0、1 或 2 





























1)“ 几 何 ” 选 项 卡 : 主要 用 于 控制 约束 栏 上 几何 约束 类 型 的 显示 ， 如 图 7-37 所 示 。 县 











体 设置 内 容 如 下 。 









































@“ 推 新 几何 约束 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 创 建 和 编辑 几何 图 形 时 推断 几何 约束 











(不 适用 于 AutoCAD LT)。 

































































@ “约束 栏 显示 设置 ”选项 组 :控制 图 形 编辑 器 中 是 否 为 对 象 显示 约束 栏 或 约束 点 标 
记 。 例 如 ， 可 以 为 水 平 约束 和 相 切 约束 隐藏 约 束 栏 的 显示 。 








@“ 全 部 选择 ”按钮 : 选择 全 部 几何 约束 类 型 。 
@“ 全 部 清除 ”按钮 : 清除 选 定 的 几何 约束 类 型 。 

















@“ 仅 为 处 于 当前 平面 中 的 对 象 显示 约束 栏 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 仅 为 当前 平面 














上 受 几 何 约束 的 对 象 显示 约束 栏 。 
@“ 约 束 栏 透明 度 ” 选 项 组 : 设 定 图 形 中 约束 栏 的 透明 度 。 























@“ 将 约束 应 用 于 选 定 对 象 后 显示 约束 栏 ” 复 选 框 : 用 于 手动 应 用 约束 后 或 使 用 












































AUTOCONSTRAIN 命令 时 显示 相关 约束 栏 〈 不 适用 于 AutoCAD LT)。 


























@“ 选 定 对 象 时 显示 约束 栏 ” 复 选 框 : 用 于 临时 显示 选 定 

AutoCAD LT)。 
2)“ 标 注 ” 选 项 卡 : 主要 用 于 控制 约束 栏 上 的 标注 约束 设置 ， 
各 主要 选项 的 功能 含义 如 下 。 






























































- 卡 : 














对 象 的 约束 栏 〈 不 适用 于 





如 图 7-38 所 示 。 该 选项 














@“ 标 注 约 束 格 式 ” 下 拉 列 表 框 : 为 应 用 标注 约束 时 显示 的 文字 指定 格式 ， 可 选 选项 有 





“名 称 和 表达 式 ” “名 称 ” 和 “ 值 ”。 








@“ 为 注释 性 约束 显示 锁定 图 标 ” 复 选 框 : 针对 已 应 用 注释 性 约束 的 对 象 显示 锁定 图 标 











(DIMCONSTRAINTICON 系统 变量 )。 
@“ 为 选 定 对 象 显示 隐藏 的 动态 约束 ” 复 选 框 : 色 选 此 复 选 
隐藏 的 动态 约束 。 
































E 时 ， 显 示 选 定时 已 设 定 为 











参 效 化 图 形 设 计 



































































































































































































































几何 “| 标 注 | 自动 约束 所 而 | 标注 | 自动 约束 
外 标注 约束 格式 
标注 名 称 格式 (0 : 

V 冉 委 直 下) A 国平 行 O 全 部 潜 择 (5) | | | 
去 团 水 平 (2) 让 团 竖 直 (V) 全 部 清除 (a) | 
个 回 相 切 (T) 六 园 平 滑 (c2) 0D 

> 团 共 线 (R) © 辐 同心 @) | 

| 中 回 对 称 (Y) = 回 相 等 (Q) 

i_ 辐 重 合 (D) 多 冉 固 定 (F) 
问 仅 为 处 于 当前 平面 中 的 对 象 显示 约束 栏 (0) 

约束 栏 透 明度 (B) 

50 二 | 
团 将 约束 应 用 于 选 定 对 象 后 显示 约束 栏 WD) 
团 选 定 对 象 时 显示 约束 栏 (C) | 



















































































确定 |] [ 取消 ”| [ 部 助 8 确定 |] [ 取消 ”| [ 部 助 8 


人 一 ® ee 


图 7-37 “约束 设置 ”对 话 框 的 “几何 ”选项 卡 。 。 图 7-38 “约束 设置 ”对 话 框 的 “标注 ”选项 卡 


3)“ 自 动 约束 ”选项 卡 ， 主要 用 于 控制 约束 栏 上 的 自动 约束 设置 ， 例 如 控制 应 用 于 选择 
集 的 约束 ， 以 及 使 用 AUTOCONSTRAIN 命令 时 约束 的 应 用 顺序 。 































































令 速 查 手册 与 范例 精通 


第 8 章 图 块 与 外 部 参照 工具 


AutoCAD 提供 实用 的 图 块 与 外 部 参照 工具 。 使 用 图 块 工 具 主 要 有 利于 在 不 同 的 图 形 
文件 中 快速 创建 重复 的 对 象 。 使 用 外 部 参照 工具 则 可 以 在 图 形 中 参照 其 他 用 户 的 图 形 协 
调用 户 之 间 的 工作 ， 与 其 他 设计 师 所 做 的 更 改 保持 同步 ， 可 以 确保 显示 参照 图 形 的 最 新 
版 本 ， 能 在 工程 完成 并 准备 归档 时 将 附着 到 参照 图 形 和 当前 图 形 永 久 合 并 ( 绑 定 ) 到 
一 起 。 

本 章 主 要 讲解 AutoCAD 的 图 块 与 外 部 参照 工具 的 相关 实用 知识 。 


H01 创建 图 形 块 


在 AutoCAD 中 ， 可 以 将 一 些 常 用 的 组 合 图 形 创建 成 图 形 块 ， 在 以 后 需要 时 便 可 以 采用 
插入 块 的 方式 来 快速 地 建立 图 形 ， 而 不 需要 再 从 头 开 始 创 建 ， 故 能 提高 设计 效率 。 图 形 块 可 
以 是 绘制 在 几 个 图 层 上 的 不 同 特性 对 象 〈 如 不 同 颜色 、 线 型 和 线 宽 特性 的 对 象 ) 的 组 合 。 疼 
形 块 作为 AutoCAD 中 的 单个 对 象 ， 可 以 对 其 进行 插 和 入、 缩放、 旋转、 移动、 分解 和 阵列 等 
编辑 处 理 。 


【 块 定 义 (BLOCK )】 


























































































































使 用 BLOCK 命令 可 以 从 选 定 的 对 象 中 创建 一 个 块 定义 。 每 个 块 定义 都 包括 块 名 、 一 个 
或 多 个 对 象 、 用 于 插入 块 的 基点 坐标 值 和 所 有 相关 的 属性 数据 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “BLOCK” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 单 击 “ 创 建 


































































































块 ” 按 钮 局 ， 弹 出 “ 块 定义 ”对 话 框 ， 如 图 8-1 所 示 。 下 面 介绍 该 对 话 框 各 主要 选项 和 工 
人 已 人 下 
有 具 的 功能 含义 。 
A 块 定义 | 
名 称 @) | 
| = 
基点 对 象 方式 
在 屏幕 上 指定 回 在 屏幕 上 指定 ] 注释 性 个 ) 
区 ] 拾取 点 (k) [ 夺 | 半 择 对 象 0) 罗 | 售 热 方向 与 布局 
0 保留 (R) 按 统一 比例 缩放 (8) 
yo 日 转换 为 块 (C) 
es 删除 (D) V| 允许 分 解 (P) 
仿 “未 选 定 对 象 
设置 说 明 
块 单位 (0) : 
[ 谊 米 ~ 
超 涟 接 (L).. 
] 在 块 编辑 器 中 打开 (0) iE ei) | 




















图 8-1 “ 块 定义 ”对 话 框 


Ht 








图 块 与 外 部 参照 工具 





1)“ 名 称 ” 框 : 用 于 指定 块 的 名 称 ， 块 名 称 最 多 可 以 包含 255 个 字符 ， 包 括 字母 、 数 
字 、 空 格 以 及 操作 系统 或 程序 未 作 他 用 的 任何 特殊 字符 。 块 名 称 及 块 定义 将 保存 在 当前 图 形 
。 倘 若 在 “名 称 ” 框 中 选择 现 有 的 块 时 ， 将 显示 块 的 预览。 

2)“ 基 点 ”选项 组 ， 用 于 指定 块 的 插入 基点 。 可 以 在 相应 的 文本 框 中 输入 X、Y、Z 从 > 
标 值 ， 也 可 以 通过 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 辆 以 在 当前 图 形 中 拾取 插入 基点 ， 还 可 以 勾 选 “ 在 屏 
幕 上 指定 ” 复 选 框 以 在 关闭 对 话 框 时 提示 用 户 指定 基点 。 

3) “对象” 选项 组 :用 于 指定 新 块 中 要 包含 的 对 象 ， 以 及 创建 块 之 后 如 何 处 理 这 些 对 
象 : 保留 、 删 除 还 是 将 它们 转换 成 块 实例 。 
e@“ 在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 则 设置 在 关闭 对 话 框 时 ， 将 提示 用 户 指 
定 对 象 。 
@“ 选 择 对 象 ”按钮 国 : 单 击 此 按钮 ， 暂 时 关闭 “ 块 定义 ”对 话 框 ， 由 用 户 选 择 要 生成 
块 的 对 象 ， 选 择 完 对 象 后 按 (Enter) 键 返回 到 “ 块 定义 ”对 话 框 。 
“快速 选择 ”按钮 国 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 “快速 选择 ”对 话 框 ， 从 中 定义 选择 集 。 
“保留 ” 单 选 按钮 ， 用 于 创建 块 以 后 ， 将 选 定 对 象 保留 在 图 形 中 作为 区 别 对 象 。 
“转换 为 块 ” 单 选 按钮 ， 用 于 创建 块 以 后 ， 将 选 定 对 象 转换 成 图 形 中 的 块 实例 。 
“删除 ” 单 选 按钮 ， 用 于 创建 块 以 后 ， 从 图 形 中 上 删除 选 定 的 对 象 。 
4)“ 方 式 ” 选 项 组 ， 用 于 指定 块 的 行为 ， 包 括 指定 块 是 否 为 注释 性 ， 是 否 按 统一 比例 缩 
放 和 是 否 允 许 分 解 。 
5)“ 设 置 ”选项 组 ， 使 用 该 选项 组 的 “ 块 单位 ”下 拉 列 表 框 中 指定 块 参照 插入 单位 ， 
' 超 链接 ”按钮 用 于 打开 “插入 超 链接 ”对 话 框 ， 可 将 某 个 超 链接 与 块 定义 相关 联 。 
6)“ 说 明 ” 选 项 组 :在 该 选项 组 的 文本 框 中 输入 块 的 文字 说 明 。 
7)“ 在 块 编辑 器 中 打开 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 将 在 块 编辑 
器 中 打开 当前 的 块 定义 。 
请 看 以 下 创建 图 形 块 的 一 个 简单 范例 。 
打开 配套 光盘 中 的 “ 块 定义 三 极 闸 流 晶体 管 dwg” 文 件 ， 接 着 在 命令 行 中 输入 “BLOCK” 
jf 按 《Enter》 键 ， 弹 出 “ 块 定义 ”对 话 框 。 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “三 极 闸 流 晶体 管 ” 接着 在 
“对 象 ” 选 项 组 中 选择 “转换 为 块 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ” 按 钮 国 ， 暂 时 关闭 “ 块 定义 ”对 
话 框 ， 在 图 形 窗口 中 指定 角 点 1 和 角 点 2 来 窗 选 整个 图 形 ， 如 图 8-2 所 示 ， 按 (Enter) 键 返回 到 
“ 块 定义 ”对 话 框 。 在 “基点 ”选项 组 中 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 国 ， 选 择 图 8-3 所 示 的 中 点 作为 新 块 
的 基点 。 在 “ 抉 定义 ”选项 组 中 继续 设置 其 他 选项 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 。 
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圆 
? 
图 8-2 ”选择 对 象 图 8-3 指定 基点 
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此 外 ， 用 户 也 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “-BLOCK”， 此 时 将 不 弹出 
“ 块 定义 ”对 话 框 ， 而 是 根据 命令 行 提示 进行 相应 的 操作 。 




























































































命令 : -BLOCK // 输 入 “-BLOCK” 并 按 (Enter〉 键 
输入 块 名 或 ?3]: NEWBLOCK // 输 入 新 建 图 块 的 名 称 

指定 插入 基点 或 [注释 性 (A)]: /指定 插入 基点 

选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 6 个 /选择 要 创建 块 的 对 象 

选择 对 象 : 二 // 按 〈Enter〉 键 





【 写 块 (WBLOCK)】 








使 用 WBLOCK 命令 可 以 将 选 定 对 象 保存 到 指定 的 图 形 文件 或 将 块 转换 为 指定 的 图 形 文 
件 。 如 果 需 要 作为 相互 独立 的 图 形 文件 来 创建 几 种 版 本 的 符号 ， 或 者 要 在 不 保留 当前 图 形 的 
情况 下 创建 图 形 文 件 ， 通 常 可 以 使 用 WBLOCK 命令 。 

虽然 WBLOCK 命令 和 BLOCK 命令 都 可 以 定义 块 ， 但 两 者 还 是 有 明显 差异 的 。BLOCK 
命令 创建 的 块 保存 在 当前 所 属 的 图 形 文件 中 ， 上 只 能 在 该 图 形 文件 中 使 用 。WBLOCK 命令 则 
可 以 将 块 、 选 择 集 或 整个 图 形 作为 一 个 单独 的 图 形 文件 保存 在 磁盘 上 ， 其 定义 的 块 本 身 既 是 
一 个 可 以 被 其 他 图 形 引用 的 图 形 文 件 ， 也 可 以 单独 打开 ， 这 样 的 块 被 称 为 写 块 或 全 局 块 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “WBLOCK” 并 按 《Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
“插入 ”选项 卡 的 “ 块 定义 ”面板 中 单 击 “ 写 块 ”按钮 虽 ， 弹 出 图 8-4 所 示 的 “ 写 块 ”对 话 
框 。 该 对 话 框 用 于 将 当前 图 形 的 零件 保存 到 不 同 的 图 形 文 件 ， 或 者 将 指定 的 块 定义 男 存 为 一 
个 单独 的 图 形 文件 。 



























































































































































































































































[A 号 块 [ee 

源 

沾 块 (B): 2 
了 整个 图 形 @) 

日 对 象 () 

基点 对 象 

区 | 拾取 点 (k) [二 ] 选择 对 象 (7) 四 
zo @ 保留 (R) 

沁 而 了 转换 为 块 (C) 

了 从 图 形 中 删除 名) 

0 企 未 选 定 对 象 
目标 

文件 名 和 路 径 (F) : 

SEE 攻击 丽人 ~ Fa 
插入 单位 (0) : “| 音 米 =] 

确定] [ ”取消 = 下 帮助 (1) | 

















图 8-4 “ 写 块 ”对 话 杠 
“ 写 块 ”对 话 框 各 主要 组 成 元 素 的 功能 含义 如 下 。 
1)“ 源 ”选项 组 : 用 于 指定 块 和 对 象 ， 将 其 另存 为 文件 并 指定 插入 点 。 

@“ 块 ” 单 选 按钮 : 用 于 指定 要 号 存 为 文件 的 现 有 块 。 选 择 此 单 选 按钮 时 ， 从 “ 块 名 ” 
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下 拉 列 表 框 中 选择 块 名 称 。 

@“ 整 个 图 形 ” 单 选 按钮 : 用 于 指定 要 另存 为 其 他 文件 的 当前 图 形 。 

@“ 对 象 ” 单 选 按钮 : 用 于 选择 要 另存 为 文件 的 对 象 。 选 择 该 单 选 按钮 时 ,“ 基 点 ” 子 
选项 组 和 “对 象 ” 子 选项 组 可 用 。“ 基 点 ” 子 选 项 组 用 于 指定 块 的 基点 ， 有 两 种 方 
法 ， 一 是 拾取 点 ， 二 是 输入 X、Y、2Z 坐标 值 。 如 果 在 “对 象 ” 子 选项 组 中 单 击 “ 选 
择 对 象 ”按钮 # |]， 则 可 以 临时 关闭 “ 写 块 ” 对 话 框 ， 接 着 在 图 形 窗 口中 选择 一 个 或 
多 个 对 象 以 保存 至 文件 ;“ 快 速 选择 ”按钮 则 用 于 通过 打开 “快速 选择 ”对 话 框 来 过 
滤 选 择 集 ;“ 保 留 ” 单 选 按钮 用 于 将 选 定 对 象 另存 为 文件 后 ， 在 当前 图 形 中 仍然 保留 
它们 ;“ 转 换 为 块 ” 单 选 按钮 用 于 将 选 定 对 象 另存 为 文件 后 ， 在 当前 图 形 中 将 它们 转 
换 为 块 ;:“ 从 图 形 中 删除 ” 单 选 按钮 则 用 于 将 选 定 对 象 另 存 为 文件 后 ， 从 当前 图 形 中 
删除 它们 。 

2)“ 目 标 ” 选 项 组 : 用 于 指定 文件 的 新 名 称 和 新 的 保存 路 径 ， 以 及 设 定 插 入 块 时 所 用 的 
测量 单位 。 其 中 ， 利 用 “插入 单位 ”下 拉 列 表 框 指定 从 设计 中 心 拖 动 新 文件 或 将 其 作为 块 插 
入 到 使 用 不 同 单位 的 图 形 中 时 用 于 自动 缩放 的 单位 值 。 如 果 希 望 插入 时 不 自动 缩放 图 形 ， 那 
么 在 该 下 拉 列 表 框 中 选择 “无 单位 ”选项 。 

这 里 介绍 一 个 写 块 的 操作 范例 ， 要 求 将 当前 图 形 文件 中 的 一 个 图 块 另存 为 一 个 单独 的 新 
块 文件 ， 其 方法 步骤 如 下 。 

1) 打开 配套 光盘 中 的 “ 写 块 操练 .4wg” 图 形 文件 ， 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输 
入 “WBLOCK” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 块 定 义 ” 面 板 中 单 击 
“ 写 块 ”按钮 号， 弹出 “ 写 块 ”对 话 框 。 

2) 在 “ 源 ” 选 项 组 中 选择 “ 块 ” 单 选 按钮 ， 接 着 从 “ 块 名 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “标题 
栏 ” 块 名 称 ， 如 图 8-5 所 示 。 




















































































































沦 写 决 


源 

回 块 (B): 站 

各 整个 图 形 代 ) Santa 
标题 栏 
各 对 象 (0) 

基点 


区 | 拾取 点 (E) 





回 ) 保留 他) 
转换 为 块 (C》 
从 图 形 中 删除 (D) 
未 选 定 对 象 

















文件 名 和 路 径 (F) : 
F:\2014-2015 年 度 新 书 \ 机 工 新 书 \AutoC&AD 2015 完 全 自学 手册 \ a 





插入 单位 (0) : ”[ 襄 米 | 














| 蕊 帮助 (a) | 














图 8-5 “ 写 块 ”对 话 和 


TEHI 











入 束 查 手册 与 范例 精通 





3) 在 “目标 ”选项 组 中 单 击 位 于 “文件 名 和 路 径 ” 下 拉 列 表 框 右 侧 的 省 略 号 按钮 所 :|， 
单 出 “浏览 图 形 文件 ”对 话 框 ， 如 图 8-6 所 示 ， 为 选 定 块 指定 写 块 的 保存 位 置 和 文件 名 ， 单 
击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 返 回 到 “ 写 块 ”对 话 框 。 
































全 浏览 图 形 文件 区 本 
保存 于 (D) :| 用 ca8 到 生 因 RX 国 查看 Y) v 工具 UL) ~ 
Es 名 称 : 修改 日 其 
~ 刚 块 定义 _ 三 极 同 流 晶体 管 2014/6/2 15:48 
量 块 定义 三 极 闸 流 晶体 管 end 2014/6/2 17:24 
E 漳 写 块 操练 2014/6/2 17:24 





| 

















4 山 上 
文件 名 (0) : 汪汪 让 ~ 保存 (3) 
文件 类 型 (T) : [autoChD 2013 图 形 Gk, dyg) >] 取消 
































图 8-6 “浏览 图 形 文件 ”对 话 权 


4) 插入 单位 默认 为 “毫米 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 将 图 形 中 的 选 定 块 转换 为 指定 的 
图 形 文件 。 

如 果 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “-WBLOCK” 并 按 〈Enter) 键 ， 弹 出 “创建 
图 形 文 件 ” 对 话 框 (与 FILEDIA 系统 变量 的 值 设置 相关 ， 以 FILEDIA=1 为 例 )， 如 图 8-7 所 
示 。 指 定 保 存 位 置 和 文件 名 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 命 令 行 出 现 “ 输 入 现 有 块 名 或 [ 块 = 输出 文 
件 (=)/ 整 个 图 形 (*)] < 定义 新 图 形 >:” 的 提示 信息 ， 根 据 命令 行 提示 进行 相关 的 操作 即 可 。 
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A 仿 创建 图 形 文件 [| 
保存 于 (I) : [之 博 创设 计 坊 Ge:) 了 ] 和 国人 @X 轧 查看 D ~ INRW ~ 
名 称 让 修改 日 期 全 
人 到 Bc-TQ 2013/7/31 11:37 
蜀 ZJ 标准 图 形 样板 _A3 2013/5/26 1:30 
1 阐 按 钮 开关 A 块 2013/10/2 23:53 
上 列 电容 器 _ 役 符号 块 2013/10/2 16:04 
一 电阻 器 一 般 符号 块 2013/10/2 15:55 
蜀 继电器 线圈 块 2013/10/2 23:18 
忆 蜀 接触 器 ( 主动 合 触 点 ) 块 2013/10/2 23:50 
一 晶体 三 极 管 块 2013/10/2 16:15 
局 出 卡通 脸谱 新 块 2013/8/18 21:48 i 
下 开关 一 般 符号 块 2013/10/2 23:31 
泣 热 继电器 - 动 断 触 点 块 2013/10/2 23:34 EE 
男 蜀 热 继 电器 线圈 驱动 器 件 块 2013/10/3 0:04 是 
列 熔断 器 一 般 符号 块 2013/10/2 23:23 
全 自动 复位 的 手动 按钮 开关 块 2013/10/2 23:40 避 
下 
区 4 山 上 
文件 名 (ID): 7 国保 在 (2 
文件 类 型 (T) : [autoCaD 2013 图 形 +, dywg) ”| 职 消 



































图 8-7 “创建 图 形 文件 ”对 话 框 


HH 








图 块 与 外 部 参照 工具 





“输入 现 有 块 名 ” 输入 当前 图 形 中 要 进行 写 块 操作 的 现 有 块 名 。 
e@“ 块 = 输出 文件 (=)”， 指定 现 有 块 和 输出 文件 具有 相同 名 称 。 

“整个 图 形 (*)”， 将 整个 图 形 〈 未 引用 的 符号 除外 ) 写 入 新 输出 文件 。 模 型 空间 对 象 

被 写 入 到 模型 空间 ， 图 纸 空间 对 象 被 写 入 到 图 纸 空间 。 > 
e@ “定义 新 图 形 ”， 将 对 象 保存 到 新 图 形 文件 中 。 


H02 块 属性 


块 属性 是 附属 于 块 的 非 图 形 信息 ， 其 应 用 思路 是 在 创建 存储 属性 特征 的 属性 定义 后 ， 将 
其 附着 到 块 中 使 其 成 为 块 属性 。 所 谓 的 属性 是 将 数据 附着 到 块 上 的 标签 或 标记 。 属 性 中 可 能 
包含 的 数据 包括 零件 编号 、 价 格 、 注 释 和 物 主 的 名 称 等 。 


【定义 属性 (ATTDEF)】 


ATTDEF 命令 〔 对 应 的 工具 为 “定义 属性 ”按钮 \ ) 的 功能 是 创建 用 于 在 块 中 存储 数据 
的 属性 定义 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ATTDEF ”并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
“插入 ”选项 卡 的 “ 块 定义 ”面板 中 单 击 “ 定 义 属性 ”按钮 史 ， 弹 出 图 8-8 所 示 的 “属性 定 
义 ” 对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 定义 属性 模式 、 属 性 标记 、 属 性 提示 、 属 性 默认 值 、 插 入 点 
和 属性 文字 设置 等 。 下 面 先 简要 地 介绍 该 对 话 框 的 各 主要 选项 功能 。 

























































































































































































































































































































































































[A 屋 性 定义 Ex 

模式 属性 
回 不 可 见 (I) eve | 
加 固定 (0) 本 

是 示 OfD) : 
加 验证 (y) 
同 预 设 (F) 默认 (L) : 加 
财 锁定 位置 (k) 
同 多 行 (0) 文字 设置 

对 正 (J) : [在 对 齐 ”| 
到 文字 样式 (8) : | 电气 文字 3. 5 =| 
入 回 注 森 性 

E 文字 高 度 (E): EF 
旋转 (R): 0 四 
在 上 一 个 属性 定义 下 对 齐 人 
让 gs 确定 gg] ee 取消 =a| ”| 和 帮助 {aya 























图 8-8 “属性 定义 ”对 话 框 


1)“ 模 式 ” 选 项 组 : 该 选项 组 用 于 在 图 形 中 插入 块 时 ， 设 定 与 块 关联 的 属性 值 选项 。 

@“ 不 可 见 ” 复 选 框 ， 若 勾 选 此 复 选 框 ， 则 指定 插入 块 时 不 显示 或 打印 属性 值 。 

@“ 固 定 ” 复 选 杠 ， 若 勾 选 此 复 选 杠 ， 则 在 插入 块 时 指定 属性 的 固定 属性 值 ， 此 设置 用 
于 永远 不 会 更 改 的 信息 。 




















































































































AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 范例 精通 




















Ce ” 复 选 框 ; 若 勾 选 此 复 选 枉 ， 则 插入 块 时 提示 验证 属性 值 是 否 正确 。 
“了 预 设 ” 复 选 框 : 若 勾 选 此 复 选 枉 ， 则 插入 块 时 将 属性 设置 为 其 默认 值 而 无 需 显 示 提 示 。 
“锁定 位 置 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 枉 ， 则 锁定 块 参照 中 属性 的 位 置 。 解 锁 后 ， 属 性 可 
es 并且 可 以 调整 多 行文 字 属性 的 大 小 。 
@“ 多 行 ” 复 选 框 : 若 色 选 此 复 选 框 ， 则 指定 属性 值 可 以 包含 多 行文 字 ， 并 且 人 允许 用 户 
指定 属性 的 边界 宽度 。 
2)“ 属 性 ”选项 组 : 该 选项 组 用 于 设 定 属性 数据 ， 包 括 “ 标 记 ”“ 提 示 ” 和 “默认 ” 
@“ 标 记 ” 指定 用 来 标识 属性 的 名 称 。 属 性 标记 可 以 使 用 任何 字符 组 合 〈 空 格 除外 )， 
小 写字 母 会 自动 转换 为 大 写字 母 。 
@“ 提 示 ”: 指定 在 插入 包含 该 属性 定义 的 块 时 显示 的 提示 。 如 果 不 在 该 文本 框 中 输入 
提示 内 容 ， 那 么 属性 标记 将 用 作 提 示 。 如 果 在 “模式 ”选项 组 中 勾 选 “固定 ” 复 选 
框 ， 那 么 “提示 ”文本 框 不 可 用 。 

@“ 默 认 ”: 指定 默认 属性 值 。 

3)“ 插 入 点 ”选项 组 : 该 选项 组 用 于 指定 属性 位 置 ， 有 两 种 方式 : 一 种 方式 是 勾 选 
“在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 并 使 用 定点 设备 〈 如 鼠标 ) 来 指定 属性 相对 于 其 他 对 象 的 位 置 ， 另 
一 种 方式 是 输入 坐标 值 。 

4)“ 文 字 设 置 ” 选 项 组 : 该 选项 组 用 于 设 定 属性 文字 的 对 正 、 样 式 、 高 度 和 旋转 等 。 

@“ 对 正 ” 下 拉 列 表 框 : 指定 属性 文字 的 对 正方 式 。 

@“ 文 字样 式 ” 下 拉 列 表 框 : 指定 属性 文字 的 预定 义 样式 。 

@“ 注 释 性 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 则 指定 属性 为 注释 性 。 如 果 块 是 注释 性 的 ， 则 
属性 将 与 块 的 方向 相 匹 配 。 

@ “文字 高 度 ” 文 本 框 ， 指定 属性 文字 的 高 度 。 可 输入 值 ， 或 单 击 “ 文 字 高 度 ” 按 钮 |*| 
并用 定点 设备 (如 鼠标 〉 指 定 高 度 ， 此 高 度 为 从 原点 到 指定 的 位 置 的 测量 值 。 如 果 
选择 了 有 固定 高 度 〈 任 何 非 0 值 的 文字 高 度 ) 的 文字 样式 ， 或 者 在 “对 正 ” 下 拉 列 
表 框 中 选择 了 “对 齐 ” 选 项 ， 那 么 “文字 高 度 ” 文 本 框 等 不 可 用 。 
@“ 旋 转 ” 文 本 框 : 指定 属性 文字 的 旋转 角度 。 可 输入 值 或 用 定点 设备 〈 如 鼠标 ) 来 指 
定 旋转 角度 。 
@ “边界 宽度 ”文本 框 :换行 至 下 一 行 前 ， 指 定 多 行文 字 属 性 中 一 行文 字 的 最 大 长 度 。 
如 果 该 值 为 “0” 则 对 文字 行 的 长 度 没有 限制 。“ 边 界 宽度 ”不 适用 于 单行 属性 。 

5)“ 在 上 一 个 属性 定义 下 对 齐 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 ， 则 将 属性 标记 直接 置 于 之 前 定 
义 的 属性 的 下 面 。 如 果 之 前 没有 创建 属性 定义 ， 那 么 此 复 选 框 不 可 用 。 

创建 好 一 个 或 多 个 属性 定义 之 后 ， 可 以 在 创建 块 定义 时 ， 将 属性 定义 选择 作为 要 包含 到 
块 定 义 中 的 对 象 。 将 属性 定义 合并 到 块 中 后 ， 在 插入 包含 属性 定义 的 块 时 ， 将 弹出 “编辑 属 
性 ”对 话 框 ， 用 户 可 根据 属性 定义 中 设 定 的 提示 信息 输入 相应 的 属性 值 。 

下 面 介绍 一 个 典型 范例 ， 操 作 知识 点 包括 创建 属性 定义 和 将 属性 附着 到 块 上 。 

1) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 芒 ， 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 本 书 配套 光盘 中 的 “ 电 
阻 .dwg” 文 件 ， 单 击 对话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 该 文件 的 原始 图 形 如 图 8-9 所 示 。 

2) 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “注释 ” 层 ， 以 将 该 层 设置 为 当前 图 层 。 






















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































3) 在 功能 区 
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话 框 。 





也 














4) 在 “模式 ”选项 组 中 上 





屏幕 上 指定 ” 复 选 枉 ， 在 “ 
输入 “请 输入 电阻 器 的 大 和 


Tl 














“所 





Ff 入 ”选项 卡 的 “ 块 定义 ”面板 中 单 击 “ 


命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ATTDEF”3 






























































只 色 选 


Et 


辕 性 ”选项 旨 
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第 8 章 全 才 本 














定义 属性 ”按钮 念 ， 或 者 在 
按 (Enter) 键 ， 弹出 “属性 定义 ”对 


























“锁定 位 置 ” 复 选 框 











， 在 “插入 点 ”选项 组 中 勾 选 “在 
日 的 “标记 文本 框 中 输入 “R”, 在 “提示 ” 文本 框 











































































































































































































































































































、(Q)” 在 “文字 设置 ”选项 组 的 “对 正 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 
“正中 ” 从 “文字 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “电气 文字 3.5” 如 图 8-10 所 示 。 
A 尾 性 定义 | 
模式 属性 
回 不 可 见 (GT) 标记 (T): RR 
人 提示 (I) : 请 输入 电 了 器 的 大 小 《C3) 
回 预 设 (P) 默认 (L) : 加 
回 锁定 位置 (k) 
多 行 (0) 人 二 让 - 
插入 点 ee ee = 
团 在 屏 慕 上 指定 0) Re 下 所 
文字 高 度 E) : 
旋转 (R): 0 四 | 
[确定 ] (取消 |] [帮助 @H) | 
图 8-9 电阻 (原始 图 形 》 图 8-10 在 “属性 定义 ”对 话 框 中 进行 相关 设置 

5) 在 “属性 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

6) 在 电阻 图 形 正 上 方 的 合适 位 置 处 单 击 一 点 以 放置 该 属性 ， 如 图 8-11 所 示 。 可 以 通过 
夹 点 编辑 方式 对 属性 的 放置 位 i 8 

7) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “BLOCK ”并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 单 击 “ 创 建 
块 ” 按 钮 民 ， 弹 出 “ 块 定义 ”对 话 框 。 

8) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 块 名 称 为 “电阻 -水 平 放置 ” 在 “对 象 ” 选 项 组 中 选择 
“转换 为 块 ” 单 选 按钮 ， 在 “方式 ”选项 组 中 上 只 勾 选 “ 人 允许 分 解 ” 复 选 框 ， 在 “设置 ”选项 
组 的 “ 块 单 位 ”下 拉 列 表 框 中 默认 选择 “毫米 ”选项 ， 如 图 8-12 所 示 。 

篇 块 定义 [Zo 
名 称 (四 : | 
[电阻 -水 王孙 站] 一 

基点 对 象 方式 

回 在 屏幕 上 指定 ] 在 屏幕 上 指定 注释 性 (&) 

[区 | 拾取 点 (8) [ 导 寺 DD 人 布局 

ZX: 0 sk, 辣 按 统一 比例 缩放 (8) 

:0 a 回 允 许 分 解 (E) 

人 作 。 未 选 定 对 旬 

说 明 
块 单位 @) > 
R 匡 习 
| 
二 上 回 在 块 编辑 器 中 打开 (O) [ii bm 











8-11 





完成 创建 一 个 








[Ea 


性 定义 
































8-12 “ 块 定义 ”对 话机 


Hl 











速 查 手册 与 范例 精通 


AutoCAD 2015 全 人 














9) 在 “对 象 ”选项 组 中 单 击 “ 选 择 对 象 ”按钮 国 ， 分 别 指定 角 点 1 和 角 点 2 以 使 用 窗 
口 选择 方式 选择 整个 电阻 图 形 和 属性 定义 ， 如 图 8-13 所 示 ， 按 (Enter) 键 ， 返 回 至 “ 块 定 
义 ”对 话 框 。 

10) 在 “基点 ”选项 组 中 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 国 ， 系 统 临时 关闭 “ 块 定义 ”对 话 框 ， 先 
择 图 8-14 所 示 的 端点 作为 块 的 插入 基点 。 指 定 插入 基点 后 ， 系 统 自动 返回 “ 块 定义 ”对 
话 框 。 









































































































































图 8-13 选择 整个 电阻 图 形 和 属性 定义 图 8-14 指定 块 的 插入 基点 


11) 在 “ 块 定 义 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

12) 由 于 之 前 在 “ 块 定 义 ” 对 话 框 中 选择 了 “转换 为 块 ” 单 选 按钮 ， 因 此 AutoCAD 系 
统 在 创建 块 以 后 ， 将 选 定 对 象 转换 成 图 形 中 的 块 实 例 。 而 该 块 实例 又 包含 了 属性 定义 ， 因 此 
系统 弹出 图 8-15 所 示 的 “编辑 属性 ”对 话 框 。 若 输入 相应 的 属性 值 ， 则 该 值 将 显示 在 转换 
而 成 的 块 实例 中 。 

13 ) 直接 在 “编辑 属性 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 。 此 时 ， 如 果 在 图 形 窗口 中 单 击 电 
阻 的 任意 图 线 ， 那 么 可 以 发 现 选择 了 整个 电阻 图 形 ， 即 该 电阻 图 形成 为 块 实例 ， 且 块 夹 点 显 
示 在 块 的 插入 基点 处 ， 如 图 8-16 所 示 。 


A 编 加 硬性 a 


块 名 : 。” 电阻- 水平 放 置 






















































































































































































请 输入 电阻 器 的 大 小 《2》 














ii | 上 一 个 〇 ) 下 一 个 人) 帮助 (8) | -| i 


图 8-15 “编辑 属性 ”对 话 框 图 8-16 ”将 选 定 对 象 转换 成 块 实例 
































【使 用 EATTEDIT 在 块 参照 中 编辑 属性 】 

使 用 EATTEDIT 命令 ， 可 以 在 块 参照 中 编辑 属性 ， 即 可 以 编辑 块 中 每 个 属性 的 值 、 文 
字 选 项 和 特性 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “EATTEDIT” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 




































































【图 块 与 外 部 参照 工具 






































“插入 ”选项 卡 的 “ 抉 ”面板 中 单 击 “编辑 属性 ”| “单个 ”按钮 哆 ， 接 着 在 图 形 中 选择 附 有 
属性 的 块 ， 则 系统 弹出 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 框 ， 如 图 8-17 所 示 。“ 增 强 属性 编辑 器 ”对 
话 框 包含 “属性 ”选项 卡 、“ 文 字 选 项 ”选项 卡 和 “特性 ”选项 卡 。 


@“ 属 性 ”选项 卡 ， 用 于 显示 指定 给 每 个 属性 的 标记 、 提 示 和 值 ， 选 择 要 编辑 的 属性 标 


























记 ， 在“ 值 ”文本 框 中 可 更 改 其 属性 值 。 
@ “文字 选项 ”选项 卡 : 设 定 用 于 定义 图 形 中 属性 文字 的 显示 方式 和 特性 ， 共 体 设置 内 


容 如 图 8-18 所 示 。 























































































































LA 增强 屋 性 编 加 器 蕊 王 | 「 人 A 增 巡 屋 性 各 澡 吕 re 
块 : 电阻 -水 平 放置 洗 择 块 : 电阻 -水 平 放置 
选择 块 B) | 机 | i 选择 块 (B) [机 | 
属性 | 文字 选项 [特性 | 属性 | 肥 字 授 项 | 将 性 | 
| 
人 3 人 文字 样式 (S) : [电气 文字 8.5 国 | 
请 输入 电阻 器 的 大 小 《人 》 对 正 () ; 回 反 向 (x) 站 倒置 (D) 
高 度 (E): |3.5 宽度 因子 (W) : 1 
旋转 (R): 0 倾 笠 角度 (0) : 0 
回 注释 性 GD) 办 界 宽度 (E 
值 C) | 
应 用 &) |] 车 确定 了 六 =] 世 剖 助力 -| 应 用 4) ] ”和 确证 二 | [En 取消 aa 本 = 二 









































图 8-18 “文字 选项 ”选项 卡 








TH 


图 8-17 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 市 


@“ 特 性 ”选项 卡 ， 用 于 定义 属性 所 在 的 图 层 以 及 属性 文字 的 线 宽 、 线 型 和 颜色 ， 如 
图 8-19 所 示 。 如 果 图 形 使 用 打印 样式 ， 可 以 使 用 该 选项 卡 为 属性 指定 打印 样式 。 
以 前 面 在 当前 图 形 中 转换 生成 的 电阻 图 形 块 〈 带 有 属性 ) 为 例 ， 在 “增强 属性 编辑 器 ” 
对 话 框 的 “属性 ”选项 卡 中 ， 在 属性 列表 中 选择 “标记 ”为 “R” 的 属性 ， 接 着 在 “ 值 ” 文 
本 框 中 输入 “5009”， 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 则 电阻 图 形 块 中 在 标记 位 置 处 显示 
该 属性 值 ， 如 图 8-20 所 示 。 




















































































































| A 增强 尾 性 编辑 中 Ex 
i 选择 块 (B) [二 ] 
属性 “| 文字 选项 | 特性 | 
图 层 (L) : [注释 ”| 
线 型 (T) : |ByLayer ”| 
阁 色 (C): 国 ByLayer 了 | 线 宽 (GD : 
打印 样式 (8) : [ByLayer ”| 











208 





























= 一 一 8 二 = -| 上 上 


图 8-19 “属性 ”选项 卡 图 8-20 编辑 块 属性 的 结果 



































话 框 ， 从 中 可 编辑 附着 到 该 块 的 属性 值 。 
【使 用 ATTEDIT 编辑 块 中 的 属性 信息 了 】 


使 用 AITEDIT 命令 可 以 更 改 块 中 的 属性 信息 。 

















令 速 查 手册 与 范例 精通 
































在 命令 行 中 输入 “AITEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 接 着 选择 块 参 照 〈 带 有 属性 定义 的 )， 














































































































系统 弹出 “编辑 属性 ”对 话 框 ， 如 图 8-21 所 示 。 从 中 可 直观 地 编辑 选 定 块 的 一 个 或 多 个 属 
性 值 。 

A 编辑 屋 性 2 

块 名 : 电阻 -水 平 放置 

请 输入 电阻 器 的 大 小 ( Q》 oa 

[| 上 一 个 (P) 下 一 个 人 帮助 (H) 








图 8-21 “ 编辑 属性 9 对 话 框 














如 果 要 修改 独立 于 块 的 属性 值 和 属性 特性 ， 那 么 可 以 使 用 -AITEDIT 命令 ， 即 在 命令 行 





























【管理 属性 (BATTMAN ) 】 


BATTMAN 命令 (对 应 的 工具 为 “管理 属性 ”按钮 [SS〉 用 于 管理 选 定 块 定义 的 属性 。 








在 命令 行 中 输入 “BATTMAN” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 


























中 输入 “-ATTEDIT” 按 (Enter〉 键 ， 根 据 命令 行 提示 进行 相应 的 操作 。 








“插入 ”选项 卡 的 “ 块 











定义 ”面板 中 单 击 “ 管 理 属性 ”按钮 [时 ， 弹 出 “ 块 属性 管理 器 ”对 话 框 ， 如 图 8-22 所 示 。 






































































































































前 图 形 和 当前 模型 空间 











， 下 面 介绍 一 下 “ 块 属 











利用 该 对 话 框 可 以 在 块 中 编辑 属性 定义 、 从 块 中 删除 属性 以 及 更 改 插入 块 时 系统 提示 用 户 输 
入 属性 值 的 顺序 。 对 于 每 一 个 选 定 块 ， 属 性 列表 下 的 说 明 都 会 标识 当 

或 布局 中 相应 块 的 实例 数目 。 为 了 让 读者 更 好 地 掌握 管理 属性 的 知识 

性 管理 器 ”对 话 框 各 主要 工具 选项 的 功能 含义 。 



































@“ 选 择 块 ”按钮 二 |: 



























































单 击 此 按钮 ,“ 块 属性 管理 器 ”对 话 框 将 被 关闭 ， 接 着 在 网 形 窗口 
中 选择 块 ， 完 成 选择 后 返回 “ 块 属性 管理 器 ”对 话 框 。 如 果 修 改 了 块 的 属性 ， 并 且 未 





























保存 所 做 的 更 改 便 选择 一 个 新 块 ， 那 么 系统 将 提示 在 选择 其 他 块 之 前 先 保存 更 改 。 




















@“ 块 ”下 拉 列 表 框 : 列 出 当前 图 形 中 具有 属性 的 所 有 块 定义 ， 








的 块 。 
@ 届 性 列表 : 显示 所 选 块 中 每 个 属性 的 特性 。 
@“ 同 步 ” 按 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 将 更 新 具有 当前 定义 的 属性 特性 
注意 此 操作 不 会 影响 每 个 块 中 赋 给 属性 的 值 。 







































































从 中 选择 要 修改 属性 








的 选 定 块 的 全 部 实例 。 











@“ 上 移 ” 按 钮 : 也 


此 按钮 不 可 用 。 











@“ 下 移 ” 按 钮 : 在 提示 序列 的 后 


此 按钮 不 可 用 。 





e@“ 编 辑 ” 按 钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 8-23 所 示 的 














改 属性 特性 。 



































A 志恒 性 管理 加 se 

[二 ] 选择 吉 (L) 块 (B) : [电阻 =- 水平 放置 = 记 胰 | 

标记 。 “提示 默认 模式 “注释 性 上 移 人 

R 请 输入 电 阳 器 的 大 小 《 Q》 证 

[编辑 .| 

删除 @ 

在 图 形 中 找到 : 1 在 模型 空间 中 

(0) 应 用 (4) mm ] [ 匡 帮 助 aD | 

















第 8 齐 


E 提 示 序 列 的 早期 阶段 移动 选 定 的 属性 标签 。 注 意 选 定 固 


图 块 与 外 部 参照 工具 























期 阶段 移动 选 定 的 属性 标签 。 注 意 选 定 固定 





属性 时 ， 


可 





属性 时 ， 














“编辑 属性 ”对 话 框 ， 从 中 可 以 修 





从 编辑 尾 性 


| 





活动 的 块 : 电阻 -水 平 放置 
属 生 | 文 字 选 页 | 特性 





| 自动 预览 修改 (4) 








模式 数据 


器 不 可 由) 标记 (T) : R 
中 提示 0 : 请 寅 太 电 阳 器 后 天 下 《G 
| 验证 (VY) | 
] 预 设 (P) 默认 (D) : 
| 多 行人 J) 





EEBE 到 省 


] [帮助 (8》 ] 


























图 8-22 “ 块 必 性 





里 器 ”对 话 框 














@“ 删 除 ” 按 钮 : 








勺 选 了 “ 块 属性 
当前 图 形 中 全 部 块 实例 




























































































HH 





























二 
































图 8-23 “编辑 属性 ”对 话 届 


























上 


于 从 块 定义 中 删除 选 定 的 属性 。 如 果 在 单 击 “ 
对 话 框 中 的 “将 修改 应 用 到 现 有 参照 ” 复 先 机 
的 属性 。 对 于 仅 具 有 一 个 属性 的 块 ,“ 删 除 ” 按 钮 不 可 
@“ 设 置 ”按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 打 开 “ 块 属性 设置 ” 
属性 管理 器 ”对 话 框 ! 

























































































RH 



































攻 话 框 ， 从 中 可 以 自 














马 性 信息 的 列 出 方式 《属性 列表 的 显示 外 观 )。 
@“ 应 用 ”按钮 : 应 用 所 做 的 更 改 ， 但 不 关闭 “ 块 属性 管理 
“确定 ”按钮 : 应 用 所 做 的 更 改 ， 并 关闭 “ 块 
@“ 取 消 ” 按 钮 : 取消 所 做 的 更 改 ， 并 关闭 “ 块 





器 ”对 话 框 。 




























































































去 A | » 
届 性 管理 器 ”对 话 框 。 
= A | 和 
届 性 管理 器 ”对 话 框 。 
A 块 层 性 设置 [ee 
表 中 显示 
标记 对 正 (J) RX 
回 提示 (P) 同 高 度 (1) 线 型 (T) 
网 默认 人 〇 ) 站 旋转 (R》 门额 色 (C) 
YV| 模 式 (ND) 宽度 因子 WD) 线 宽 (G) 
司 注释 性 (N) 倾斜 角 度 (0) 本 印 样式 (Y) 
回 样 式 (8) 加 边界 宽度 (D) 
| 全 部 选择 (&) | | 全 部 清除 (E》 | 
闭 突出 显示 重复 的 标记 (2) 
加 将 修改 应 用 到 现 有 参照 人 X) 
| 确定 |] | 取消 ] [ 王 厅 肋 yq 























图 8-24 “ 块 属 怕 

















设置 ”对 话 和 


TEHI 























H03 插入 块 ( INSERT ) 


完成 块 定义 后 ， 以 后 需要 时 就 可 以 采 月 














删除 ”按钮 之 前 已 经 
匡 ， 那 么 将 删除 


o 


定义 “ 块 


“插入 块 ”的 方式 来 调用 该 块 图 形 ， 而 不 必 重 新 





速 查 手册 与 范例 精通 


AutoCAD 2015 全 人 





开始 一 一 绘制 。 将 图 块 插入 到 图 形 中 后 ， 可 以 对 其 进行 相应 的 编辑 处 理 。 

插入 块 的 一 般 步 又 如 下 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “INSERT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 
“ 块 ” 面 板 中 单 击 “ 插 入 ”按钮 5 并 选择 “更 多 选项 ”命令 ，AutoCAD 系统 弹出 图 8-25 所 
示 的 “插入 ”对 话 框 。 


































































































A 插入 LX 
名 称 (WD : 国 诡 守 丙 | -| [ 国 帮 Ga R 
和 
路 径 : 
使 用 地 理 数据 进行 定位 (G) 
插入 点 比例 旋转 
同 在 屏幕 上 指定 (3) 站 在 屏 慕 上 指定 (E) 回 在 屏 慕 上 指定 (C) 
0 Xl 角度 (&): 0 
1 块 单位 
单位 : ”过来 
可 统一 比例 (WD) 人 
回 分 解 @) ET 
































图 8-25 “插入 ”对 话 框 


2) 在 “插入 ”对 话 框 的 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 一 个 块 定义 名 称 。 也 可 以 单 击 
“浏览 ”按钮 并 通过 出 现 的 对 话 框 来 选择 要 插入 的 块 或 图 形 文件 。 
3) 分 别 在 “插入 点 ”“ 比 例 ” 和 “旋转 ”选项 组 中 进行 设置 。 如 果 要 想 在 关闭 对 话 杠 
后 使 用 鼠标 来 指定 插入 点 、 比 例 和 旋转 角度 ， 则 需要 勾 选 相应 的 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 
框 。 也 可 以 采用 在 “插入 点 ”“ 比 例 ” 和 “旋转 ”选项 组 中 分 别 输 入 值 的 方式 进行 相应 


EC 


设置 






















































































































































































4) 可 以 根据 设计 情况 ， 决 定 是 否 勾 选 “分 解 ” 复 选 框 等 。 
5) 单 击 “ 插 入 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

请 看 绘制 简单 并 联 电阻 的 操作 范例 。 

1) 打开 “绘制 并 联 电 阻 .dwg” 图 形 文件 。 
2) 在 命令 行 中 输入 “INSERT” 并 按 (Enter) 键 ， 弹 出 “插入 ”对 话 框 。 
3) 从 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 已 有 的 “电阻 -水 平 放 置 ” 块 名 称 。 
















































































HH 


























































































































4) 在 “比例 ”选项 组 中 勾 选 “统一 比例 ” 复 选 枉 ， 取 消 勾 选 “ 在 屏幕 上 指定 ” 复 选 
框 ， 在 “X” 文 本 框 中 输入 “1” 在 “旋转 ”选项 组 中 取消 勾 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 ， 
角度 值 默 认为 “0” 在 “插入 点 ”选项 组 中 勾 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 。 









































5) 取消 勾 选 “分 解 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

6) 在 图 形 窗 口中 任意 单 击 一 点 以 作为 该 电阻 图 块 的 插入 点 ， 系 统 弹 出 “编辑 属性 ”对 
话 框 ， 如 图 8-26 所 示 ， 输 入 该 电阻 器 的 标识 为 “R1”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 插 入 的 第 一 个 电 
阻 块 如 图 8-27 所 示 。 

7) 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 块 ”面板 中 单 击 “ 插 入 ”按钮 E00， 接 着 从 其 列表 中 选 
择 “ 电 阻 -水 平 放 置 ” 块 名 ， 如 图 8-28 所 示 。 

8) 在 命令 行 的 “指定 插入 点 或 [基点 (B)/ 比 例 (SYX/Y/Z/ 旋 转 (R)]:” 提 示 下 输入 “@0， 
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图 块 与 外 部 参照 工具 
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13” 并 《Enter〉 键 ,弹出 “编辑 属性 ”对 话 框 ， 设 置 该 电阻 块 的 标识 为 “R2”， 单 
定 ” 按 钮 。 插 入 的 第 二 个 电阻 块 如 图 8-29 所 示 。 
AA 编程 屋 性 [ee] 
块 名 : 电阻 -水 平 放置 
请 输入 电阻 器 的 大 小 2》 或 标识 Ril 
可 ee R1 
i) (li | 上 一 帮助 (8) | -[ | 
图 8-26 “编辑 属性 ”对 话 框 图 8-27 插入 的 第 一 个 电阻 块 
9) 将 “ 粗 实 线 ” 层 设置 为 当前 图 层 ， 使 用 LINE 命令 绘制 相应 的 直线 段 ， 结 果 如 图 8-30 
所 示 。 
默认 插入 注释 参数 化 视图 管理 和 有 R1 
国光 书信 二 二 -i 
插入 | 编辑 ， 创建 块 定义 属性 管理 块 
| 属性 履 性 编辑 器 
R2 
, 二 六 
























































_Oblique 图 8-29 插入 第 二 个 电阻 块 
R 
| R1 
人 | 
更 多 选项 ... R2 
人 | 
图 8-28 选择 要 插入 的 块 的 名 称 图 8-30 ”绘制 相应 的 直线 























H04 块 编辑 器 ( BEDIT ) 


BEDIT 命令 用 于 在 块 编辑 器 中 打开 块 定义 。 在 命令 行 
键 ， 或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 块 定 义 ”面板 中 单 


































































































效果 ， 接 着 单 击 “ 确 定 ”按钮 便 可 在 块 编辑 器 中 打开 。 块 编辑 器 是 
























































要 用 于 为 当前 图 形 创 建 和 更 改 块 定义 ， 使 用 BEDIT 命令 还 可 以 先 块 
图 8-32 


























展示 了 进入 块 编辑 器 环境 编辑 某 “ 标 题 栏 ” 块 的 工作 界 请 


中 添加 动态 行为 。 


























输入 “BEDIT” 并 按 〈Enter) 
击 “ 块 编辑 器 ”按钮 中 ， 弹 上 
8-31 所 示 的 “编辑 块 定 义 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 选择 要 编辑 的 块 或 输入 块 名 ， 可 预览 该 块 
个 相对 独立 的 环境 ， 主 


图 





， 包 括 一 个 特殊 的 编写 
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速 查 手册 与 范例 


区 域 (在 该 区 域 中 ， 可 以 像 在 绘图 区 域 中 一 样 绘制 和 编辑 几何 图 形 )、“ 块 编辑 器 ”上 下 选项 卡 
和 “ 抉 编写 选项 板 ” 窗 口 。 在 功能 区 处 于 开启 状态 时 ， 功 能 区 提供 的 “ 抉 编辑 器 ”上 下 文选 项 
卡 包括 “打开 /保存 ”“ 几 何 ” “标注 ” “管理” “可见 性 ”和 “关闭 ”等 工具 按钮 。 而 “ 抉 编写 
选项 板 ” 窗 口 包 括 “ 参 数 ” 选 项 卡 、“ 动 作 ” 选 项 卡 、“ 参 数 集 ” 选 项 卡 和 “约束 ”选项 卡 。 其 
中 ，“ 参 数 ”选项 卡 提供 用 于 向 块 编辑 器 中 的 动态 块 定义 中 添加 参数 的 工具 ， 所 谓 的 参数 用 于 
指定 几何 图 形 在 块 参照 中 的 位 置 、 距 离 和 角度 ;“ 动 作 ” 选 项 卡 提供 向 块 编辑 器 中 的 动态 块 定 
义 中 添加 动作 的 工具 ， 动 作 定义 了 在 图 形 中 操作 块 参照 的 自 定 义 特性 时 ， 动 态 块 参照 的 几何 图 
形 如 何 移动 或 变化 ; “参数 集 ”选项 卡 提供 在 块 编辑 器 中 向 动态 块 定义 中 添加 一 个 参数 或 至 少 
一 个 动作 的 工具 ， 将 参数 集 添加 到 动态 块 中 时 ， 动 作 将 自动 与 参数 相关 联 ;“ 约 束 ” 选 项 卡 提 
供 将 几何 约束 和 约束 参数 应 用 于 对 象 的 工具 。 从 块 编辑 器 提供 的 这 些 工具 来 看 ， 在 块 编辑 器 
中 ， 用 户 可 以 定义 块 、 添 加 动作 参数 、 添 加 几何 约束 或 标注 约束 《在 AutoCAD LT 中 不 可 
用 )、 定 义 属性 、 管 理 可 见 性 状态 、 测 试 和 保存 块 定义 。 

Er 站 =] 


要 创建 或 编辑 的 块 (B) 
标题 栏 















































预览 
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QUE 种 格 

标题 全 slat Fi -| 

| | 电 阳 - 永 平 放 和 3 Ww 本 
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帮助 (H) 














图 8-31 “编辑 块 定义 ”对 话 框 
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= 四 268 四 中 约 让 状态 
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图 8-32 进入 块 编辑 器 环境 
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需要 用 户 注意 的 是 在 块 编辑 器 中 ，UCS 命令 将 被 禁用 。 用 户 需 要 记 住 这 3 点 : 叫 在 块 编 
辑 器 内 ，UCS 图 标的 原点 定义 了 块 的 基点 ， 用 户 可 以 通过 相对 UCS 图 标 原点 移动 几何 图 形 






































或 通过 添加 基点 参数 来 更 改 块 的 基点 ; 外 可 以 将 参数 指定 给 现 有 的 三 维 块 定义 ， 但 不 能 沿 Z 
轴 编 辑 该 块 ， 怨 虽然 能 向 包含 实体 对 象 的 动态 块 中 添加 动作 ， 但 无 法 编辑 动态 块 内 的 实体 对 
象 〈 如 拉 伸 实体 、 移 动 实体 内 的 孔 )。 


H0S 动态 块 


AutoCAD 中 的 动态 块 包含 规则 或 参数 ， 用 于 说 明 当 块 参照 插入 图 形 时 如 何 更 改 块 参照 
的 外 观 。 在 某 些 设 计 情 况 下 ， 可 以 使 用 动态 块 插入 可 更 改 形状 、 大 小 或 配置 的 一 个 块 ， 而 不 
是 插入 许多 静态 块 定义 中 的 一 个 。 

创建 动态 块 的 所 需 步 又 如 表 8-1 所 示 ， 读 者 只 要 大 致 了 解 即 可 。 


























































































































表 8-1 创建 动态 块 的 所 需 步骤 























































































































序 号 步骤 主题 步 又 描述 
了 解 块 应 如 何 改变 或 移动 ， 哪 些 部 分 会 依赖 其 他 部 分 ， 例 如 块 可 以 改变 大 小 ， 改 变 天 小 
eS 后 会 影响 其 他 几何 图 形 
2 绘制 几何 图 形 在 绘图 区 域 或 块 编辑 器 内 绘制 块 几何 图 形 
区 添加 各 个 参数 或 参数 集 来 定义 几何 图 形 ， 几 何 图 形 将 受 动作 或 操作 的 影响 ， 记 住 将 相互 
Wa 依赖 的 对 象 
i 如 果 使 用 的 是 动作 参数 ， 那 么 在 必要 时 添加 动作 以 定义 当 几 何 图 形 被 操纵 时 将 发 生 怎样 
4 添加 动作 的 变 1 
RE 添加 特性 ， 确 定 块 在 绘图 区 域 中 如 何 显示 ， 自 定义 特性 影响 块 几 何 图 形 的 夹 点 、 标 签 和 
5 定义 自 定义 特性 
预 设 值 
6 测试 岂 在 保存 或 退出 块 编辑 器 之 前 ， 测 试 动态 块 定义 等 



































下 面 介 绍 一 个 可 旋转 动态 块 的 创建 范例 。 

1) 打开 “可 旋转 动态 块 .4wg” 图 形 文件 ， 该 文件 已 有 一 个 电阻 符号 图 形 。 

2) 在 命令 行 中 输入 “BLOCK” 并 按 (Enter) 键 ， 弹 出 “ 块 定义 ”对 话 框 。 在 “名 称 ” 
文本 框 中 输入 “可 旋转 电阻 图 形 符号 动态 块 ” 在 “对 象 ”选项 组 中 选择 “转换 为 块 ” 单 选 
按钮 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ”按钮 [| 并 选择 全 部 的 图 形 ， 按 (Enter) 键 ; 在 “基点 ”选项 组 中 
单 击 “拾取 点 ”按钮 加 ， 选 择 图 形 最 左 端 的 端点 作为 块 插入 基点 ; 勾 选 “在 块 编辑 器 中 打 
开 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3) 进入 块 编辑 器 环境 。 在 “ 块 编写 选项 板 ” 窗 口中 打开 “参数 ”选项 卡 ， 选 择 “ 旋 
转 ” 以 将 旋转 参数 添加 到 块 定义 中 ， 接 着 根据 命令 行 执行 以 下 操作 。 

命令 : BParameter 旋转 

指定 基点 或 [名 称 (N)/ 标 签 (L)/ 链 (C)/ 说 明 (D)/ 选 项 板 (P)/ 值 集 (V)]: /选择 图 8-33 所 示 的 端点 
指定 参数 半径 : 21 

指定 默认 旋转 角度 或 [基准 角度 (B)] <0>: 

完成 将 旋转 参数 添加 到 块 定义 中 ， 如 图 8-34 所 示 。 

4) 在 “ 块 编写 选项 板 ” 窗 口中 打开 “动作 ”选项 卡 ， 选 择 “ 旋 转 ” 动 作 图 标 苞 ， 在 编 
写 区 域 中 单 击 旋转 参数 标签 ， 接 着 选择 电阻 图 形 符号 的 3 个 组 成 图 元 ， 按 (Enter〉 键 ， 此 时 
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四 
与 


旋转 动作 标签 显示 在 编写 区 域 中 ， 如 图 8-35 所 示 。 





图 8-33 ”指定 块 插入 基点 图 8-34 ”将 旋转 参数 添加 到 块 定义 中 





图 8-35 ”将 旋转 动作 添加 到 块 定义 中 


5) 此 时 ， 可 以 单 击 “ 测 试 块 ”按钮 起 ， 打 开 “ 测 试 块 窗口 -可 旋转 电阻 图 形 符号 动态 
块 ”窗口 ， 在 其 中 单 击 选择 动态 块 ， 此 时 发 现 该 动态 块 中 显示 有 一 个 圆 形 的 夹 点 和 一 个 正方 
形 的 夹 点 。 选 择 圆 形 的 夹 点 移动 鼠标 可 旋转 该 块 〈 注 意 关 闭 正 交 模 式 )， 如 图 8-36 所 示 ， 亦 
可 在 命令 窗口 中 输入 精确 的 旋转 角度 。 单 击 “关闭 测试 块 ” 按 钮 区 ， 返 回 到 块 编辑 器 中 。 


























图 8-36 “测试 块 窗口 -可 旋转 电阻 图 形 符号 动态 块 ” 窗 口 











6) 在 功能 区 “ 抉 编辑 器 ”上 下 文选 项 卡 的 “打开 /保存 ”面板 中 单 击 “ 保 存 块 ”按钮 
虽 ， 然 后 在 “关闭 ”面板 中 单 击 “ 关 闭 块 编辑 器 ”按钮 旋 。 


H06 ”外 部 参照 


在 AutoCAD 中 ， 可 以 将 任意 图 形 文件 插入 到 当前 图 形 中 作为 外 部 参照 ， 但 这 并 不 是 真 
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正 的 插入 ， 而 是 “链接 ”， 即 附着 的 外 部 参照 链接 至 当前 图 形 中 ， 参 照 图 形 中 所 作 的 更 改 将 

反映 到 当前 图 形 中 ， 因 此 使 用 外 部 参照 可 以 生成 图 形 而 不 会 显著 增加 图 形 文 件 的 大 小 。 使 用 

外 部 的 参照 图 形 ， 用 户 可 以 通过 在 图 形 中 参照 其 他 用 户 的 图 形 协 调用 户 之 间 的 工作 ， 从 而 与 

其 他 设计 师 所 做 的 更 改 保持 同步 ， 也 可 以 使 用 组 成 图 形 装配 一 个 主 图 形 ， 主 图 形 将 随 工 程 的 > 

开发 而 被 更 改 。 当 工程 完成 并 准备 归档 时 ， 将 附着 的 参照 图 形 和 当前 图 形 永 久 合并 ( 绑 定 ) 

到 一 起 。 另 外 ， 打 开 图 形 时 ， 将 自动 重 载 每 个 参照 图 形 ， 从 而 反映 参照 图 形 文件 的 最 新 状 

态 。 在 使 用 外 部 参照 时 ， 注 意 不 要 在 图 形 中 使 用 参照 图 形 中 已 存在 的 图 层 名 、 标 注 样式 、 文 

字样 式 和 其 他 命名 元 素 ， 以 免 出 现 混乱 。 
与 块 参照 相同 ， 外 部 参照 在 当前 图 形 中 是 以 单个 对 象 的 形式 存在 的 。 如 果 外 部 参照 包含 

任何 可 变 块 属 性 ， 那 么 它们 将 被 忽略 。 如 果 要 分 解 外 部 参照 ， 那 么 必须 首先 绑 定 外 部 参照 。 

在 AutoCAD 中 ， 用 户 可 以 使 用 多 种 方法 附着 外 部 参照 ， 例 如 使 用 AITACH 命令 、 

XATTACH 命令 、EXTERNALREFERENCES 命令 和 设计 中 心 等 。 使 用 设计 中 心 时 ， 可 以 进 

行 简 单 附着 、 预 浏览 图 形 参照 及 其 描述 、 通 过 拖 动 快速 地 放置 外 部 参照 等 。 
当 外 部 参照 附着 到 当前 图 形 时 ， 在 状态 栏 托盘 上 将 显示 有 一 个 “管理 外 部 参照 ”图 标 

畔 ， 如 图 8-37 所 示 。 























































































































































































































































































































































































































































































































373.7565, 243.7134 0.0000 模型 排 漳 v ta 上 LG 小" 工 门 "二 - 圈 语 名- 过 大 帮 大 ll 页- 十 日 国民 zx 人 @) 3 三 
图 8-37 显示 有 一 个 外 部 参照 图 标 
































【使 用 ATTACH 命令 进行 附着 操作 了 


使 用 ATTACH 命令 可 插入 对 外 部 文件 (如 其 他 图 形 、 光 栅 图 像 和 参考 底 图 ) 的 参照 。 

在 命令 行 中 输入 “ATTACH” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 参 
照 ” 面 板 中 单 击 “ 附 着 ”按钮 扣 ， 弹 出 图 8-38 所 示 的 “选择 参照 文件 ”对 话 框 ， 此 时 指定 
查找 范围 ， 选 择 所 需 的 文件 类 型 ， 并 选择 要 插入 附着 的 文件 。 可 以 插入 附着 的 文件 类 型 有 
“图 形 (*.dwg)”“DWF 文件 (*.dwfx; *.dwf)”“IMicrostation DGN (*.dgn)”“ 所 有 DGN 文 
件 (*.*)”“PDF 文件 (*.pdf)”*“AutoCAD 点 云 (*.rcp; *.rcs)” 和 “所 有 图 像 文 件 ”。 对 于 
“图 形 (*.dwg)” 文 件 类 型 ， 可 以 选择 多 个 此 类 型 的 文件 进行 附着 ;而 对 于 其 他 文件 格式 ， 
则 只 可 以 选择 一 个 文件 进行 附着 。 

选择 好 参照 文件 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 系 统 会 根据 所 选 文件 的 类 型 弹出 相应 的 对 话 
框 ， 从 中 设 定 路 径 类 型 、 比 例 、 插 入 点 和 附着 类 型 等 。 路 径 类 型 分 “完整 路 径 ”“ 相 对 路 
径 ” 和 “无 路 径 ”3 种 。 

以 选择 一 个 “图 形 (*.dwg)” 类 型 的 参照 文件 为 例 。 选 择 好 该 “图 形 (*.dwg)” 类 型 的 
参照 文件 后 ， 在 “选择 参照 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “附着 外 部 参照 ” 
对 话 框 ， 在 “参照 类 型 ”选项 组 中 选择 “附着 型 ” 单 选 按钮 ， 从 “路 径 类 型 ”选项 组 中 选择 
“完整 路 径 ” 选 项 ， 其 他 的 比例 、 揪 入 点 、 旋 转 等 设置 如 图 8-39 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 接 着 在 图 形 窗 口中 指定 插入 点 即 可 完成 附着 该 外 部 参照 。 


人 点 提 : 在 “附着 外 部 参 腿 ” 对 话 框 的 “参照 类型 ”选项 组 中 可 以 指定 外 部 参照 为 
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附着 型 的 还 是 覆盖 型 的 。 与 附着 型 的 外 部 参照 不 同 ， 当 附着 履 盖 型 外 部 参照 附着 到 另 一 图 形 
时 ， 将 忽略 该 覆盖 型 外 部 参照 。 








伶 选择 参照 文件 





查找 范围 (1) : 























| 图书 封面 








人 


名 称 

入 书 的 封面 

EE 31891-Pro ENGINEER Wildfire 5… 
甘 AutoCAD 2012 机 械 设计 完全 自学 .… 
号 AutoCAD 2012 中 文 版 入 门 进 阶 … 
蕊 AutoCAD 2014 电 气 设 计 从 入 门 到 … 
匠 AutoCAD 2014 辅 助 设计 从 入 门 到 .… 
号 AutoCAD 2014 机 械 设计 完全 自学 .… 
世 AutoCAD 2014 中 文 版 机 械 设计 基 -… 
世 AutoCAD 2014 中 文 版 入 门 进 阶 … 
已 AutoCAD 2015 完 全 自学 手册 -01 
已 CAXA 电 子 图 板 2013 从 入 门 到 精通 … 
已 Creo 2 饭 全 件 设计 从 入 门 到 精 

蕊 Creo 2 中 文 版 完全 自学 手册 

号 Creo Parametric 1.0 基 础 入 门 与 … 
忆 Re 入 门 习 | 娃 诅 


文件 名 (N) : 


修改 日 期 
2014/3/22 12:43 
2010/10/25 15:03 
2011/10/3115:50 | 
2011/6/17 14:09 
2013/11/25 16:26 
2014/1/9 14:30 
2013/11/8 16:13 
2013/9/5 9:02 
2013/7/26 10:14 
2014/5/30 14:13 
2013/12/24 17:13 
2013/7/26 10:13 
2013/4/1 15:31 
2012/3/13 15:28 
2n132/F6117 17:45 
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图 8-38 “选择 参照 文件 ”对 话 和 
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全 附着 外 部 参照 



















































































名 称 (0): [Bc-TQ 了 浏览) | 
预览 比例 路 径 类 型 (P) 
本 在 屏 莫 上 指定 (E) 二 
X: 100 完整 路 径 到 
E01.00 旋转 
1: "0 回 在 屏幕 上 指定 (c) 
同 统 一 比例 (0) 角度 (6): 0 
插入 点 
本 在 屏 莫 上 指定 (8) 
— 二 元 | 块 单位 
参照 类 型 单位 : ”无 单 位 
加 附着 型 (4) 辐 覆盖 型 (0) 
7 0 | 比例 : 二 
使 用 地 理 数据 进行 定位 (6) 
确定 取消 | | 帮助 (1) | 
图 8-39 “附着 外 部 参照 ”对 话 框 











利用 ATTACH 命令 进行 附着 操作 可 以 将 存储 在 DWF、DWFx、PDF 和 DGN 文件 中 的 





维 几 何 图 形 作 为 参考 底 图 ， 并 捕捉 到 该 二 维 几 何 图 形 。 参 考 底 图 与 附着 的 光栅 图 像 相 


似 ， 都 提供 视觉 内 容 ， 同 时 也 支持 对 象 捕捉 和 裁 前 。 与 外 部 参照 不 同 ， 不 能 将 参照 底 图 绑 


定 到 图 形 中 。 





下 面 介 绍 附 着 DWF 或 DWFx 参考 底 图 的 步骤 。 附 着 PDF 和 DGN 参考 底 图 











的 操作 步骤 


【图 块 与 外 部 参照 工具 





也 类 似 。 
1) 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “参照 ”面板 中 单 击 “附着 ”按钮 的， 弹出 “选择 参照 
文件 ”对 话 框 。 
2) 选择 要 附着 的 DWF 或 DWFx 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
3) 在 “附着 DWG 参考 底 图 ”对 话 杠 中， 选择 一 张 图 纸 ， 也 可 以 按 〈Shift〉 键 或 
(Ctrl〉 键 选择 多 张 图 纸 。 
4) 使 用 下 列 方法 之 一 指定 参考 底 图 文件 的 插入 点 、 比 例 或 旋转 角度 。 
@ 义 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 ， 以 使 用 定点 设备 〈 如 鼠标 ) 在 所 需 位 置 、 按 所 需 比 
例 或 角度 附着 DWF 参考 底 图 。 
@ 取消 勾 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 杠 ， 然 后 在 “插入 点 “比例” 或 “旋转 角度 ”下 输 
入 值 。 
5) 单 击 “确定 ”按钮 。 


【使 用 XATTACH 命令 附着 外 部 参照 】 


XATTACH 命令 用 于 将 选 定 的 DWG 文件 附着 为 外 部 参照 。 将 图 形 文件 附着 为 外 部 参照 
时 ， 可 以 将 该 参照 图 形 链 接 到 当前 图 形 ， 打 开 或 重新 加 载 参照 图 形 时 ， 当 前 图 形 中 将 显示 对 
该 文件 所 做 的 更 改 。 

在 命令 行 中 输入 “XATTACH” 并 按 (Enter) 键 ， 弹 出 “选择 参照 文件 ”对 话 框 ， 文 件 
类 型 只 有 “图 形 〈*.dwg)” 一 种 ， 如 图 8-40 所 示 ， 选 择 所 需 的 DWG 文件 后 ， 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 弹 出 图 8-41 所 示 的 “附着 外 部 参照 ”对 话 框 ， 从 中 指定 路 径 类 型 、 参 照 类 型 、 
比例 、 插 入 点 和 旋转 等 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 果 色 选 了 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 则 接着 根 
据 命 令 行 提示 去 指定 即 可 。 










































































伶 选择 参照 文件 

查找 范围 (1) : sz2 博 创 设计 坊 (F:) "| 安居 QQX 和 名 查看 mm) ~ 工具 CD) ~ 
名 称 ^ 预览 

| 以 往 图 书 

上 应 聘 简历 

阐 Bc-TQ 下 各 
国 才 标准 图 形 样板 _A3 

蜀 按 钮 开关 A 块 

阐 电容 器 一 般 符 号 块 

交 电阻 器 一 般 符 号 块 

本 继电器 线圈 块 

阐 接触 器 ( 主动 合 触 点 ) 块 
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看 Ui 









































文件 名 (加 : ”摩托 车 | 
文件 类 型 人) : | 图形 Ghdys 





























图 8-40 “选择 参照 文件 ”对 话 框 
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能 区 “ 视 
图 8-42 所 示 的 “外 部 参照 ” 
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A 仿 附着 外 部 参照 ee 
名 称 (N) : [摩托 车 | [浏览 8) | 
预览 比例 路 径 类 型 (P) 
回 在 屏幕 上 指定 (E) A 
站 [ 计 到 路 在 = 
: 1.00 
1.o0 在 屏幕 上 指定 (c) 
回 统 一 比例 (0) 和 
插入 点 
同 在 屏幕 上 指定 (S) 
-一 块 单位 
参照 类 型 位 :英寸 
名 附着 型 (4) ) 槛 盖 型 0) a 
0. 0c 比例 : 25.4 
使 用 地 理 数据 进行 定位 (G) 
显示 细节 (W) 巨 确 Ee | [ 取消] (帮助) | 
图 8-41 “附着 外 部 参照 ”对 话 框 
附着 文件 后 ， 用 户 可 以 通过 “外 部 参照 ”功能 区 上 下 文选 项 卡 调整 和 剪裁 外 部 参照 。 























【使 用 “外 部 参照 


EXTERNALREFERENCES 或 XREF 命令 用 于 打开 “外 部 参照 ” 
在 命令 行 中 输入 “EXTERNALREFERENCES” 或 “XREF” 并 按 (Enter〉 键 ， 
图 ”选项 卡 的 “选项 板 ” 面 板 中 六 
选项 板 。 该 选 : 


Je 











2 
[ED 


DWG 文件 〈 外 部 参照 )、DWF、 


AutoCAD LT 中 不 可 
6 外 部 参 昭 99 








ES 


选项 板 中 直接 打开 。 
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| ) o 注 意 3 只 
下 面 介绍 “外 部 参照 ” 

















击 选 中 








选项 板 〈EXTERNALREFERENCES/XREF )】 


选项 板 。 





或 者 在 
“外 部 参照 选项 板 ” 按 钮 多， 则 打 














项 板 用 于 
DWFx、PDF 或 DGN 参考 底 
有 DWG、DWF、DWFx、PDF 和 光栅 图 像 文 件 可 以 从 











组 织 、 显 示 并 管理 参照 文件 ， 例 如 
图 、 光 栅 图 像 和 点 云 〈 在 




















选项 板 的 各 主要 组 成 部 分 。 
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参照 名 ” a | 状态 大 小 类 型 日 期 
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图 8-42 


“外 部 参照 ”选项 板 


图 块 与 外 部 参照 工具 














1)“ 外 部 参照 ”选项 板 工具 栏 : 位 于 “外 部 参照 ”选项 板 的 最 上 一 行 ， 包 括 以 下 几 个 工 
具 按 钮 。 

@“ 附 着 ”列表 器 -: 用 于 将 文件 附着 到 当前 图 形 。 单 击 器 -中 的 下 三 角 按钮 ， 打 开 一 

个 列表 ， 从 列表 中 选择 一 种 附着 格式 选项 以 打开 “选择 参照 文件 ”对 话 框 。 列 表 中 > 
提供 的 附着 格式 选项 包括 “附着 DWG”“ 附 着 图 像 *“ 附 着 DWF”“ 附 着 DGN”“ 附 

着 PDF” 和 “附着 点 云 ”。 
“刷新 ”列表 器 -: 单 击 颖 -中 的 下 三 角 按钮 ， 打 开 一 个 刷新 列表 ， 从 中 选择 “ 
新 ”或 “ 重 载 所 有 参照 ”选项 ， 以 刷新 列表 显示 或 重新 加 载 所 有 参照 以 显示 在 参 民 
文件 中 可 能 发 生 的 任何 更 改 。 划 刷新 ”用 于 同步 参照 图 形 文件 的 状态 数据 与 内 
存 中 的 数据 。 
“更 改 路 径 ” 列 表 路 : : 用 于 修改 选 定 文件 的 路 符 。 单 击 忠 -中 的 下 三 角 按 钮 ， 打 
“更 改 路 径 ” 列 表 ， 从 中 可 以 将 路 径 设 置 为 相对 或 绝对 。 如 果 参 照 文 件 与 当前 图 形 存 
储 在 相同 位 置 ， 那 么 可 以 删除 路 径 。 

@“ 帮 助 ”按钮 赔 : 用 于 打开 “帮助 ”系统 。 

2)“ 文 件 参 照 ” 窗 格 : 包括 “列表 视图 ”按钮 坪 “ 树 状 图 ”按钮 音 和 参照 文件 列表 。 用 
户 可 以 根据 需要 在 列表 视图 和 树 状 图 之 间 切 换 。 参 照 文件 列表 用 于 在 当前 图 形 中 显示 参照 的 
列表 ， 包 括 状态 、 大 小 和 创建 日 期 等 信息 。 要 编辑 文件 名 ， 则 可 以 在 参照 文件 列表 中 双击 要 
编辑 的 文件 名 。 双 击 “ 类 型 ”下 方 的 单元 可 以 更 改 参 照 类 型 。 

3)“ 详 细 信 息 ” 窗 格 : 用 于 显示 选 定 参 照 的 信息 或 预览 图 像 。 单 击 “ 详 细 信 息 ” 按 钮 
让 ， 则 在 该 窗 格 中 显示 在 “文件 参照 ” 窗 格 中 选 定 的 文件 的 信息 。 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 回 ， 则 
在 该 窗 格 中 显示 在 “文件 参照 ” 窗 格 中 选 定 的 文件 的 缩 略 图 图 像 。 


【 绑 定 外 部 参照 的 选 定 命名 对 象 定义 (XBIND)】 


XBIND 命令 用 于 将 外 部 参照 中 命名 对 象 的 一 个 或 多 个 定义 绑 定 到 当前 图 形 。 这 里 需要 
了 解 绑 定 的 概念 。 

在 归档 包含 外 部 参照 的 最 终 图 形 时 ， 对 如 何 存 储 图 形 中 的 外 部 参照 有 两 种 选择 ， 一 种 是 
将 外 部 参照 图 形 与 最 终 图 形 一 起 存储 (对 参照 图 形 的 任何 更 改 将 持续 反映 在 最 终 图形 中 )， 
男 一 种 则 是 将 外 部 参照 图 形 绑 定 至 最 终 图 形 。 如 果 要 防止 更 改 参 照 图 形 时 更 新 归档 图 形 ， 那 
么 将 外 部 参照 绑 定 到 最 终 图 形 。 将 外 部 参照 绑 定 到 图 形 上 可 以 使 外 部 参照 成 为 图 形 中 的 固有 
部 分 ， 不 再 是 外 部 参照 文件 ， 这 样 有 利于 将 图 形 发 送 给 其 他 查看 者 。 

在 命令 行 中 输入 “XBIND” 并 按 (Enter) 键 , 弹 出 “外 部 参照 绑 定 ”对 话 框 ， 接 着 在 
“外 部 参照 ”列表 中 选择 外 部 参照 下 的 所 需 命名 对 和 象 的 一 个 定义 ， 如 图 8-43 所 示 ， 单 击 “ 添 
加 ”按钮 ， 则 将 该 命名 对 象 定义 移动 到 “ 绑 定 定义 ”列表 中 。 使 用 同样 的 方法 将 其 他 命名 对 
象 定义 添加 到 “ 绑 定 定 义 ” 列 表 中 。 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 完成 将 外 部 参照 中 命名 对 象 
的 一 个 或 多 个 选 定 定义 绑 定 到 当前 图 形 。 


【将 外 部 参照 绑 定 到 当前 图 形 〈 通 过 “外 部 参照 ”选项 板 )】 


XBIND 只 绑 定 外 部 参照 中 选 定 的 命名 对 象 定义 ， 如 果 要 将 整个 外 部 参照 绑 定 到 当前 
形 ， 那 么 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 来 进行 。 
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图 8-43 “外 部 参照 绑 定 ”对 话 杠 


1) 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “参照 ”面板 中 单 击 “ 对 话 框 局 动 器 ”按钮 ， 弹 出 
“外 部 参照 ”选项 板 。 
2) 在 “外 部 参照 ”选项 板 的 “文件 参照 ” 窗 格 中 选择 要 绑 定 的 参照 名 称 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 绑 定 ”命令 ， 如 图 8-44 所 示 。 
3) 在 弹出 的 图 8-45 所 示 的 “ 绑 定 外 部 参照 /DGN 参考 底 图 ”对 话 框 中 指定 以 下 绑 定 类 
i 
@ 选择 “ 绑 定 ” 单 选 按钮 ， 将 外 部 参照 中 的 对 象 转换 为 块 参照 ， 其 命名 对 象 定义 将 添 
加 到 块 名 称 “$n$” 前 组 的 当前 图 形 ， 其 中 是 一 个 开始 于 0《〈 零 ) 的 编号 。 
@ 选择 “插入 ” 单 选 按钮 ， 同 样 将 外 部 参照 中 的 对 象 转换 为 块 参照 ， 命 名 对 象 定义 将 
被 合并 到 当前 图 形 中 ， 但 不 添加 前 级 。 
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x 
HI 次- 全 -后 -加 
Ee 
文中 要 EE 
参照 名 ”和 | 状态 ” | 大 小 | 类 型 ”| 日 其 
六 Drawingl 已 打开 当前 
| 天] 摩 拖车 天 和 2014/6, 
打开 (O) 
附着 (A).… 
扼 载 (U) 


重 载 (R) 


拆 离 (D) 


外 部 参照 类 型 



















































| 仿 绢 定 外 部 参照 /DGN 参考 底 图 
| 大 小 80.3 KB | 绑 定 类 型 
加 je A 于 回 绑 定 (B) 
| 日 期 2014/6/3 21:59:33 
:| :5 @ 插 入 (I) 
be 
后 




















图 8-44 从 右键 快捷 菜单 中 选择 “ 绑 定 ”命令 图 8-45 “ 绑 定 外 部 参照 /DGN 参考 底 图 ”对 话 和 
4) 在 “ 绑 定 外 部 参照 /DGN 参考 底 图 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
【裁剪 外 部 参照 (CLIP)】 

CLIP 命令 〈 对 应 的 工具 为 “裁剪 ”按钮 国 ) 用 于 将 选 定 对 象 〈 如 块 、 外 部 参照 、 








Hl 
































像 、 视 口 和 参考 底 图 ) 














图 块 与 外 部 参照 工具 





修剪 到 指定 的 边界 。 


裁剪 外 部 参照 的 方法 步骤 如 下 。 


1) 在 命令 行 中 输 
照 ” 面 板 中 单 击 “ 裁 剪 
2) 在 “选择 要 裁 





ji 入 “CLIP” 并 按 (Enter》 键 ， 或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 参 














剪 ” 按 钮 所 9。 > 


前 的 对 象 :” 的 提示 下 选择 一 个 外 部 参照 。 





3) 在 “输入 前 裁 选 项 [ 开 (ON)/ 关 (OFF/ 剪 裁 深度 (C)/ 删 除 (D)/ 生 成 多 段 线 (P)/ 新 建 边 界 
CN] < 新 建 边界 >:” 命 令 提示 下 ， 选 择 “新 建 边界 (D” 选 项 。 
4) 在 “指定 剪裁 边界 或 选择 反 向 选项 : [选择 多 段 线 (S)/ 多 边 形 (P)/ 矩 形 (R)/ 反 向 前 裁 








(D] < 矩形 >:” 提 示 下 ， 














选择 以 下 选项 之 一 进行 操作 。 





@“ 选 择 多 段 线 ($)”: 用 于 选择 一 个 多 段 线 作为 剪裁 边界 。 





@“ 多 边 形 (P)”: 
@ “ 知 形 (R)”: 用 
@ “ 反 向 剪裁 (2 2 











用 于 通过 指定 多 边 形 项 点 来 定义 一 个 多 边 形 剪 裁 边 界 。 
于 通过 指定 两 个 对 角 点 来 定义 一 个 矩形 剪裁 边界 。 
用 于 更 改 要 隐藏 的 区 域 ， 将 根据 用 户 指 定 的 区 域 剪 裁 外 部 参照 。“ 反 













































































向 剪裁 D ”选项 采取 与 上 一 次 不 同 的 剪裁 边界 的 模式 ， 初 始 默认 时 隐藏 边界 外 的 对 
象 ， 如 果 首 次 使 用 “ 反 向 甬 裁 D” 选 项 ， 那 么 将 隐藏 边界 内 的 对 象 。 





在 AutoCAD 中 ， 














通过 裁剪 边界 ， 用 户 可 以 确定 希望 显示 外 部 参照 或 块 参照 的 哪 一 部 














分 ， 如 隐藏 边界 外 部 或 内 部 的 见 余 部 分 。 图 8-46 为 裁剪 外 部 参照 的 图 例 。 剪 裁 边界 时 ， 不 


会 改变 外 部 参照 或 块 























命令 打开 或 关闭 剪裁 


的 对 象 ， 而 只 是 改变 它们 的 显示 方式 。 剪 裁 关 闭 时 ， 如 果 对 象 历 在 的 


图 层 处 于 打开 且 已 解冻 状态 ， 将 不 显示 边界 ， 此 时 整个 外 部 参照 是 可 见 的 。 可 以 使 用 CLIP 
结果 ， 从 而 控制 剪裁 区 域 是 隐藏 还 是 显示 。 








a) 当 








图 8-46 “剪裁 外 部 参照 的 图 例 
前 图 形 “b) 附着 的 外 部 参照 e) 指定 剪裁 边界 ”dd) 得 到 的 剪裁 外 部 参照 












速 查 手册 与 范例 精通 


【调整 (ADJUST ) 】 














通过 ADJUST 命令 (对 应 的 工具 为 “调整 ”按钮 瞪 〉 可 以 控制 选 定 图 像 和 参考 底 图 
(DWF、DWFx、PDF 和 DGN 参考 底 图 ) 的 多 个 显示 设置 ， 如 调整 选 定 参 考 底 图 (DWF、 
DWFx、PDF 或 DGN) 或 图 像 的 淡 入 度 、 对 比 度 和 单 色 设置 。 

在 命令 行 中 输入 “ADJUST” 并 按 〈Enter) 键 , 或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 参 
照 ” 面 板 中 单 击 “ 调 整 ”按钮 上 胸 ， 接 着 选择 图 像 或 参考 底 图 ， 按 (Enter〉 键 。 接 下 去 的 提 
示 信 息 取决 于 选择 的 是 一 个 或 多 个 图 像 ， 还 是 一 个 或 多 个 参考 底 图 。 对 于 图 像 ， 将 要 求 控制 
淡 入 度 、 对 比 度 和 亮度 ;对 于 参考 底 图 ， 则 要 求 控制 淡 入 度 、 对 比 度 和 单 色 。 


【编辑 参照 (REFEDIT)】 
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使 用 REFEDIT 命令 (对 应 的 工具 为 “编辑 参照 ”按钮 鸯 可 以 直接 在 当前 图 形 中 编辑 




















































































































外 部 参照 或 块 定义 。 

在 命令 行 中 输入 “REFEDIT” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “插入 ”选项 卡 的 “ 参 
照 ” 洪 出 面板 中 单 击 “ 编 辑 参照 ”按钮 崎 ， 接 着 选择 要 编辑 的 参照 ， 则 弹出 “参照 编辑 ”对 
话 框 。 该 对 话 框 包 含 两 个 选项 卡 ， 分 别 是 “标识 参照 ”选项 卡 和 “设置 ”选项 卡 ， 它 们 的 功 
Bd 


.“ 标 识 参照 ”选项 卡 
ne TR 
选择 参照 的 方式 。 
@“ 参 上 照 名 ”列表 框 : 显示 选 定 要 进行 在 位 编辑 的 参照 以 及 选 定 参 照 中 髓 套 的 所 有 参 
照 。 只 有 选 定 对 象 是 髓 套 参 照 的 一 部 分 时 ， 才 会 显示 檬 套 参 上 照 。 如 果 显 示 了 多 个 参 
照 ， 可 从 中 选择 要 修改 的 特定 外 部 参照 或 块 。 一 次 只 能 在 位 编辑 一 个 参照 。 
@“ 预 览 ” 框 : 显示 当前 选 定 参照 的 预览 图 像 。 预 览 图 像 将 按 参 照 最 后 保存 在 图 形 中 的 
状态 来 显示 该 参照 。 当 修改 被 保存 到 参照 时 ， 人 参照 的 预览 图 像 并 不 会 更 新 。 
@“ 路 径 ” 信 息 区 域 ， 显示 选 定 参照 的 文件 位 置 。 如 果 选 定 参 照 是 一 个 块 ， 则 不 显示 
路 径 。 
@“ 自 动 选择 所 有 和 骸 套 的 对 象 ” 单 选 按钮 : 控制 杠 套 对 象 是 否 自动 包含 在 参照 编辑 任 
务 中 。 
@“ 提 示 选 择 典 套 的 对 象 ” 单 选 按钮 : 控制 是 否 在 参照 编辑 任务 中 逐个 选择 嵌 套 对 象 。 
2.“ 设 置 ”选项 卡 
“设置 ”选项 卡 如 图 8-48 所 示 ， 用 于 为 编辑 参照 提供 一 些 选项 ， 包 括 “ 创 建 叭 一 图 层 、 
样式 和 块 名 ” 复 选 枉 、“ 显 示 属 性 定义 以 供 编辑 ” 复 选 枉 和 “锁定 不 在 工作 集中 的 对 象 ” 复 
选 框 。 这 里 需要 理解 工作 和 集 的 概念 ， 工 作 集 是 指 提取 的 对 象 集合 (临时 提取 从 选 定 的 外 部 参 
照 或 块 中 选择 的 对 象 ， 并 使 其 可 在 当前 图 形 中 进行 编辑 )， 可 以 对 其 进行 修改 并 保存 以 更 新 
外 部 参照 或 块 定义 。 


【使 用 “外 部 参照 ”上 下 文选 项 卡 】 
在 图 形 窗口 中 选择 外 部 参照 时 ， 则 在 功能 区 中 出 现 图 8-49 所 示 的 “外 部 参照 ”上 下 文 







































































































































































































































































































































































































































































选项 卡 。“ 外 部 参照 ” 





上 下 文选 项 卡 提供 表 8-2 所 示 的 5 个 按钮 。 






























































































































































加 问 厨 同 应 


在 位 编辑 参照 打开 参照 创建 莫 裁 删除 外 部 





























他 参照 入 加 Ex | A 关 个 生 Ex 
标 计 参照 | 设置 标识 参照 | 设置 
参照 名 (R) : 预览 团 创建 唯一 图 层 、 样 式 和 块 名 (C) 
日 国 摩托 车 回 显示 属性 定义 以 供 编辑 
有 癌 旺 示 必 性 证 以 供 编 名 (0) 
奢 锁定 不 在 工作 集中 的 对 象 (L) 
hs 
路 径 : 
癸 自动 选择 所 有 嵌 套 的 对 和 象 (4) 
全 提示 选择 谋 套 的 对 象 (F) 
确定 “| [。 取消。 | [ 训 助 () 确定 ] [。 取消。 | [ 训 助 () 
图 8-47 “标识 参照 ”选项 卡 图 8-48 “设置 ”选项 卡 








































































































| 
图 8-49 “外 部 参照 ”上 下 文选 项 卡 
表 8-2 “外 部 参照 ”上 下 文选 项 卡 中 的 $ 个 按钮 
序号 | 按钮 | 名 称 命令 功能 用 途 
1 | 上 | 在 位 编辑 参照 REFEDIT 直接 在 当前 图 形 中 编辑 块 或 外 部 参照 
2 | 什 打开 参照 XOPEN 在 单独 的 窗口 中 打开 块 或 外 部 参照 
3 [E | 创建 剪裁 边界 XCLIP 允许 用 户 删除 旧 裁剪 边界 并 创建 一 个 新 剪裁 边界 
4 删除 剪裁 XCLIP 甫 除 剪 裁 边 界 
打开 “外 部 参照 ”选项 板 ， 利 用 该 选项 板 对 外 部 参 
5 梧 外 部 参照 EXTERNALREFERENCES 照 进行 相应 的 操作 



















































令 速 查 手册 与 范例 精通 


第 9 章 基本 的 三 维 建 模 功能 


AutoCAD 提供 了 强大 的 三 维 建 模 功能 ， 用 于 设计 立体 感 和 真实 感 强 的 三 维 模型 。 本 章 
将 重点 讲解 AutoCAD 基本 的 三 维 建 模 功能 。 


I01 三 维 中 的 坐标 系 


三 维 建 模 涉 及 的 坐标 系 主要 有 三 维 笛 卡 儿 坐标 系 、 柱 坐标 系 和 球 坐标 系 。 另 外 ， 用 户 需 
要 掌握 UCS 在 三 维 建 模 环 境 中 的 应 用 ， 因 为 在 三 维 环境 中 创建 或 修改 对 象 时 ， 通 过 移动 和 
重新 定向 UCS 通常 可 以 简化 工作 ，UCS 的 XY 平面 称 为 工作 平面 。 


【三 维 坐 标 系 简 述 】 

使 用 三 维 箭 卡 儿 坐 标 、 柱 坐标 或 球 坐 标 来 可 以 在 三 维 空间 中 定位 点 。 
1. 三 维 笛 卡 儿 坐 标 
三 维 箭 卡 儿 坐 标 通过 使 用 X、Y、Z 值 来 指定 精确 的 位 置 。 绝 对 三 维 笛 卡 儿 坐 标 值 

(X,YZ) 在 命令 行 的 输入 格式 如 下 。 



























































































































































































































































X,Y,Z 
例如 ， 在 命令 行 输入 “5,-80,32”， 表示 一 个 距 X 轴 正 方向 5 个 单位 、Y 轴 负 方向 80 个 
单位 、Z 轴 正 方向 32 个 单位 的 点 。 
如 果 启 用 动态 输入 ， 则 使 用 “#” 前 级 来 指定 绝对 坐标 。 
相对 三 维 笛 卡 儿 坐标 在 命令 行 的 输入 格式 如 下 。 
@X,Y,Z 
在 使 用 三 维 笛 卡 儿 坐标 时 ， 可 以 使 用 默认 的 Z 值 。 假 设 先 按照 “X,Y,Z” 格 式 输入 一 个 
坐标 ， 接 着 使 用 “X,Y” 格 式 输 入 随后 的 坐标 ， 那 么 随后 的 坐标 都 将 默认 使 用 之 前 的 Z 值 ， 
即 保持 Z 值 不 变 。 也 就 是 当 以 “X,Y” 格 式 输入 坐标 时 ，AutoCAD 系统 将 从 上 一 输入 点 复制 
Z 值 



















































































































































































2， 柱 坐标 

三 维 柱 坐标 通过 XY 平面 中 与 UCS 原点 之 间 的 距离 、XY 平面 中 与 X 轴 的 角度 以 及 Z 
值 来 描述 精确 的 位 置 。 假 设 动 态 输入 处 于 关闭 状态 时 ， 即 在 命令 行 输入 坐标 时 ， 采 用 以 下 语 
法 指定 使 用 绝对 柱 坐 标的 点 。 
















































































X<[ 与 X 轴 所 成 的 角度 ],Z 
例如 ， 在 命令 行 输入 的 坐标 “20<60,13” 表 示 距 当前 UCS 的 原点 20 个 单位 、 在 XY 平 
面 中 与 X 轴 成 60” 角 、 距 2Z 轴 正 方向 13 个 单位 的 点 。 
相对 柱 坐标 在 命令 行 的 输入 格式 如 下 。 
@X<[ 与 X 轴 所 成 的 角度 ],Z 

























































































第 9 章 CD 















































例如 ， 在 命令 行 输入 的 坐标 “@9<30,7” 表 示 在 XY 平面 中 距 上 一 输入 点 9 个 单位 、 与 
久 轴 正 向 成 30” 角 、 在 Z 轴 正 向 延伸 7 个 单位 的 点 。 

3. 球 坐标 

三 维 球 坐 标 通过 指定 某 个 位 置 距 当前 UCS 原点 的 距离 、 在 XY 平面 中 与 X 轴 所 成 的 角 
度 以 及 与 XY 平面 所 成 的 角度 来 指定 该 位 置 。 当 动态 输入 处 于 关闭 状态 而 采用 在 命令 行 输入 
坐标 时 ， 使 用 以 下 语法 指定 使 用 绝对 球 坐 标的 点 。 
X<[ 与 X 轴 所 成 的 角度 ]<[ 与 XY 平面 所 成 的 角度 ] 

例如 ， 在 命令 行 输入 的 坐标 “15<45<60” 表 示 在 XY 平面 中 距 当 前 UCS 的 原点 15 个 单 
位 、 在 XY 平面 中 与 X 轴 成 45” 角 以 及 在 Z 轴 正 向 上 与 XY 平面 成 60” 角 的 点 。 

需要 基于 上 一 点 来 定义 点 时 ， 可 以 输入 前 面 带 有 “@” 符 号 的 相对 球 坐 标 值 。 相 对 球 坐 
标 在 命令 行 的 输入 格式 如 下 。 

@X<[ 与 X 轴 所 成 的 角度 ]<[ 与 XY 平面 所 成 的 角度 ] 

例如 ， 坐 标 “@12<60<30” 表 示 距 上 一 个 测量 点 12 个 单位 、 在 XY 平面 中 与 XX 轴 正 方 

向 成 60° 角 以 及 与 XY 平面 成 30" 角 的 位 置 。 


【控制 三 维 中 的 用 户 坐 标 系 】 


在 三 维 建 模 工 作 中 ， 通 过 在 三 维 模型 空间 中 移动 和 重新 定向 UCS， 可 以 在 一 定 程度 上 简 
化 设计 工作 。 

对 于 三 维 笛 卡 儿 坐 标 系 ， 如 果 已 知 X 轴 和 YY 轴 的 方向 ， 那 么 可 以 使 用 右手 定 则 来 确 
定 Z 轴 的 正方 向 ， 方 法 是 将 右手 手背 靠近 屏幕 放置 ， 大 拇指 指向 X 轴 的 正方 向 ， 食 指 指 
向 YY 轴 的 正方 向 ， 伸 出 的 中 指 所 指示 的 方向 即 Z 轴 的 正方 向 。 用 户 还 可 以 使 用 右手 定 则 
来 确定 三 维 空间 中 绕 坐 标 轴 旋 转 的 默认 正方 向 ， 其 方法 将 右手 拇指 指向 轴 的 正方 向 ， 卷 
曲 其 余 四 指 ， 则 右手 四 指 所 指示 的 方向 即 轴 的 正 旋转 方向 。 右 手 定 则 示意 手势 如 图 9-1 
所 示 。 
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图 9-1 右手 定 则 示意 手势 图 


在 实际 的 三 维 设计 中 ， 用 户 可 以 灵活 地 控制 用 户 坐 标 系 ， 例 如 ， 可 以 根据 需要 在 三 维 空 
间 的 适当 位 置 定位 和 定向 UCS， 必 要 时 可 以 保存 和 恢复 用 户 坐 标 系 方向 。 

1. 新建 〈 定 义 ) UCS 

要 新 建 UCS， 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “UCS” 并 按 (Enter) 键 ， 命 
令 行 显示 “指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F)/ 命 名 (NA)/ 对 象 (OBYy 上 一 个 (CP) 视图 (V)/ 世 界 
(W)/X/Y/Z/Z 轴 (ZA)] < 世界 >:” 的 提示 信息 。 

@ 指定 UCS 的 原点 : 使 用 一 点 、 两 点 或 三 点 定义 一 个 新 的 UCS。 如 果 指 定单 个 点 ， 当 
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前 UCS 的 原点 将 会 移动 ， 而 不 会 更 改 X、Y 和 Z 轴 的 方向 ;如 果 指 定 第 二 点 ， 则 
UCS 将 旋转 以 使 正 X 轴 通 过 该 点 ， 如 果 指 定 第 三 点 ， 则 UCS 将 围绕 新 X 轴 旋 转 来 
定义 正 立 轴 。 
@“ 面 (F)” 将 UCS 动态 对 齐 到 三 维 对 象 的 面 。 
@“ 命 名 (NA)”: 保存 或 恢复 命名 UCS 定义 。 
@ “对象 (OB)” 将 UCS 与 选 定 的 二 维 或 三 维 对 象 对 齐 。UCS 可 以 与 包括 点 云 在 内 的 任 
何 对 象 类 型 对 齐 〈 参 照 线 和 三 维 多 段 线 除 外 )。 
@“ 上 一 个 (P)” 恢复 上 一 个 UCS 。 
@“ 视 图 (V)” 将 UCS 的 XY 平面 与 垂直 于 观察 方向 的 平面 对 齐 。 原 点 保持 不 变 ， 但 X 
轴 和 YY 轴 分 别 变 为 水 平和 垂直 。 
“世界 (W)” 将 UCS 与 世界 坐标 系 〈(WCS) 对齐。 
“X” 绕 X 轴 旋转 当前 UCS。 
“Y” 绕 Y 轴 旋转 当前 UCS。 
“Z” 绕 Z 轴 旋 转 当 前 UCS。 
“Z 轴 (ZA)” 将 UCS 与 指定 的 正 Z 轴 对 齐 ，UCS 原点 移动 到 第 一 个 点 ， 其 正 Z 轴 通 
过 第 二 个 点 。 
在 这 里 以 通过 指定 某 一 个 点 (如 点 “100,30,10”) 作为 新 原点 来 创建 UCS 为 仿 
步骤 如 下 。 
命令 : UCS 
当前 UCS 名 称 : * 世 界 * 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F)/ 命 名 (NA)/ 对 象 (OBY 上 一 个 (P)/ 视 图 (V)/ 世 界 (W)/X/Y/Z/Z 轴 (ZA)] < 世 
界 >: 100,30,10 久 
指定 X 轴 上 的 点 或 < 接受 >: 
2. 使 用 UCS 预 置 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “UCSMAN” 并 按 (Enter) 键 ， 弹 出 “UCS” 对 
话 框 ， 该 对 话 框 有 3 个 选项 卡 ， 即 “命名 UCS” 选 项 卡 、“ 正 交 UCS” 选 项 卡 和 “设置 ” 选 
项 卡 。 
@ “命名 UCS” 选 项 卡 用 于 列 出 UCS 定义 并 设置 当前 UCS， 如 图 9-2 所 示 。 
@“ 正 交 UCS” 选 项 卡 用 于 将 UCS 改 为 正 交 UCS 设置 之 一 ， 如 图 9-3 所 示 。“ 当 前 
UCS: 未 命名 ”列表 框 列 出 当前 图 中 定义 的 6 个 正 交 坐标 系 ， 正 交 坐 标 系 是 根据 “ 相 
对 于 ”下 拉 列 表 框 中 指定 的 基准 坐标 系 定义 的 。 在 “当前 UCS: 未 命名 ”列表 框 中 
选择 一 个 正 交 坐标 系 ， 单 击 “ 置 为 当前 ”按钮 ， 则 可 恢复 选 定 的 该 正 交 坐标 系 。 注 
意 : 在 “当前 UCS: 未 命名 ”列表 框 中 ， 可 以 使 用 “深度 ”选项 为 选 定 的 正 交 UCS 
指定 深度 和 新 原点 ， 所 谓 的 深度 用 于 指定 正 交 UCS 的 XY 平面 与 通过 UCS (i 
UCSBASE 系统 变量 指定 ) 原点 的 平行 平面 之 间 的 距离 ，UCSBASE 坐标 系 的 平行 平 
面 可 以 是 XY、YZ 或 XZ 平面 。 
@“ 设 置 ” 选 项 卡 用 于 显示 和 修改 与 视 口 一 起 保存 的 UCS 图 标 设置 和 UCS 设置 ， 如 
9-4 所 示 。 其 中 ,“UCS 图 标 设置 ”选项 组 用 于 指定 当前 视 口 的 UCS 图 标 显示 设 
置 ， 包 括 设 轩 是 否 显示 当前 视 口 中 的 UCS 图 标 、 是 否 显 示 于 UCS 原点 、 是 否 应 用 到 
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对 基本 的 三 维 建 模 功能 








所 有 活动 视 口 和 是 否 允 许 选择 UCS 图 标 。“UCS 设置 ”选项 组 用 于 指定 更 新 UCS 设 





















































































































































































































































置 时 UCS 的 行为 。 
(a UCS Ex [A UCS Ex 
命名 UCS | 正 交 Ucs| 设 置 命名 VCs| 正 交 UCS | 设置 
当前 UCS: ”未 命名 当前 UCcS: ”未 命名 
EE i 名 称 深度 置 为 当前 (C) 
@ tn 二 
与 十 一 全 回 Botton 0. oo00 
留 Front 0. 0000 
团 Back 0. 0000 
Lert 0. 0000 
Right 0. 0000 
相对 于 : 
图 世界 
于 se 珊 证 = [ss 取 涪 maal [ ] 基 取 消 alj (es 帮助 
图 9-2 “UCS” 对 话 框 的 “命名 UCS” 选 项 卡 图 9-3 “UCS” 对 话 框 的 “ 正 交 UCS” 选 项 卡 
{a ucs Ex 
命名 Ucs | 正 交 UCsj 设 
UCS 图 标 设置 
网 开 (O) 
| 显示 于 UCS 原点 (D) 
四 应 用 到 所 有 活动 视 口 (&) 
VY 允许 选择 UCS 图 标 (I》 
UCS 设置 
YUcs 与 视 口 一 起 保存 (S) 
加 | 修改 UCs 时 更 新 平面 视图 (U) 
确定 取消 -| 帮助 



































3. 在 图 纸 空间 中 改变 UCS 


图 9-4 “UCS” 对 话 框 的 “设置 ”选项 卡 


在 模型 空间 改变 UCS 的 相关 操作 是 很 灵活 的 ， 当 然 也 可 以 在 图 纸 空 间 定义 新 的 UCS， 


但 是 图 纸 空间 中 的 UCS 仅 限于 二 维 操作 ， 虽 然 允 许 在 图 纸 空 间 中 输入 三 维 坐标 ， 但 不 能 





行 三 维 查看 命令 。 
4. 按 名 称 保存 并 恢复 UCS 位 置 























或 调用 所 需 的 UCS 位 置 。 


I02 ”绘制 三 维 线条 








下 面 结合 简单 实例 介绍 常用 三 维 线条 的 绘制 方法 和 步 又 。 





用 户 可 以 保存 命名 UCS 位 置 。 按 名 称 保存 UCS 有 助 于 以 后 在 实际 设计 中 根据 需要 恢复 
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【在 三 维 空间 中 绘制 直线 CLINE)】 


在 三 维 空间 中 指定 不 同 的 两 个 点 即 可 绘制 一 条 直线 ， 例 如 ， 要 在 空间 点 〈100,50,32) 和 
(10, -40, -68) 之 间 绘 制 一 条 直线 ， 其 绘制 过 程 说 明 如 下 。 
命令 : LINE 
指定 第 一 个 点 : 100,50,32 二 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 10, -40, -68 
指定 下 一 点 或 [放弃 ( 凤 ]: 


使 用 LINE 命令 可 以 一 次 连续 绘制 一 系列 首尾 相连 的 空间 线段 ， 并 且 可 以 使 这 些 线段 形 
成 封闭 的 形状 。 请 看 以 下 一 个 绘制 范例 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 个 点 : 0,0,0 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 0,50,50 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 50,80,50 凡 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: 50,80,0 凡 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: Cw 


绘制 好 闭合 图 形 后 ， 可 以 从 “三 维 导航 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “东南 等 轴 测 ”标准 视图 名 
称 〔( 以 使 用 “三 维 建 模 ” 工 作 空 间 为 例 ,“ 三 维 导 航 ” 下 拉 列 表 框 位 于 功能 区 “常用 ”选项 
卡 的 “视图 ”面板 中 ， 如 图 9-5 所 示 )， 此 时 完成 绘制 的 闭合 直线 段 如 图 9-6 所 示 。 


' 图 二 给 线 杠 
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图 9-5 指定 标准 视图 名 图 9-6 完成 搭建 的 闭合 空间 直线 段 














【在 三 维 空间 中 绘制 样 条 曲线 (SPLINE)】 

使 用 SPLINE 命令 (对 应 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 NM 位 于 “三 维 建 模 ” 工 作 空间 “常用 ” 选 
项 卡 的 “绘图 ”面板 中 )， 可 以 在 三 维 空间 绘制 样 条 曲线 ， 样 条 曲线 的 创建 方式 有 “ 拟 合 ” 
和 “控制 点 ”两 种 。 


命令 : SPLINE 
当前 设置 : 方式 = 拟 合 节 点 = 弦 
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指定 第 一 个 点 或 [方式 (M)/ 节 点 (K)/ 对 象 (0)]: M 

输入 样 条 曲线 创建 方式 [ 拟 合 (F)/ 控 制 点 (CV)] < 拟 合 >: FF 

当前 设置 : 方式 = 拟 合 节点 = 弦 

指定 第 一 个 点 或 [方式 (M)/ 节 点 (K)/ 对 象 (0)]: 0,0,0 

洽 入 下 一 个 点 或 [起 点 切 向 (T)/ 公 差 (DD)]: 100,30, -28 > 
丛 入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T)/ 公 差 (LY 放弃 (U)]: pa 

20,30.5,40 
痊 入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T)/ 公 差 (L)/ 放 弃 (U)/ 闭 合 x 
C)]: 380, -50,35 
险 入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T)/ 公 差 (L)/ 放 弃 (U)/ 闭 合 
(Ox 


完成 绘制 的 样 条 曲线 如 图 9-7 所 示 。 
【绘制 三 维 多 段 线 (3DPOLY)】 


3DPOLY 命令 〈 对 应 的 工具 为 “三 维 多 段 线 ” 按 钮 
轧 ) 用 于 绘制 三 维 多 段 线 〈 可 以 不 共 面 )。 所 谓 三 维 多 段 线 是 作为 单个 对 象 创建 的 直线 段 相 
互 连 接 而 成 的 序列 ， 不 能 包括 圆 弧 段 。 以 下 是 绘制 三 维 多 段 线 的 一 个 操作 范例 。 


命令 : 3DPOLY 
指定 多 有 段 线 的 起 点 : 0,0,0 
指定 直线 的 端点 或 [放弃 (U)]: 10,20,60 汉 
定 直 线 的 端点 或 [放弃 (U)]: 40,60,80 二 
直线 的 端点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: 70,20,60 二 
直线 的 端点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: 70,0,0 
指定 直线 的 端点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 ()]: 
绘制 的 三 维 多 段 线 如 图 9-8a 所 示 。 用 户 可 以 使 用 PEDIT 命令 (对 应 的 工具 为 “编辑 多 
段 线 ”按钮 全 ) 对 该 三 维 多 段 线 进行 修改 编辑 ， 这 和 修改 二 维 多 段 线 的 方法 是 一 样 的 。 例 
如 要 将 网 绘制 的 三 维 多 段 线 转换 为 样 条 曲线 ， 则 可 以 按照 以 下 的 方法 步 又 进行 。 
命令 : PEDIT 
选择 多 段 线 或 [多 条 (MD)]: // 选 择 三 维 多 段 线 
输入 选项 [闭合 (C)/ 合 并 QJ)/ 编 辑 项 点 (E)/ 样 条 曲线 (Sy/ 非 曲线 化 (D)/ 反 转 (R)/ 放 弃 (U)]: S 
输入 选项 [闭合 (C)/ 合 并 QJ)/ 编 辑 项 点 (E)/ 样 条 曲线 (SY/ 非 曲线 化 (D)/ 反 转 (R)/ 放 弃 (U)]: 二 


将 该 三 维 多 段 线 修改 为 样 条 曲线 的 结果 如 图 9-8b 所 示 。 
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图 9-7 在 三 维 空间 中 绘制 样 条 曲线 
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a) b) 





图 9-8 ”绘制 和 修改 三 维 多 段 线 
a) 绘制 的 三 维 多 段 线 b) 将 三 维 多 段 线 修改 为 样 条 曲线 






































【绘制 螺旋 线 (HELIX)】 





使 


型 。 
性 。 























如 果 将 底面 半 
时 作为 底面 半径 和 顶 面 半 径 ); 
锥 形 螺旋 。 如 果 将 高 度 值 
创建 螺旋 线 的 } 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 


用 HELIX 命令 
旋 线 。 可 以 将 所 创建 的 三 维 螺旋 线 月 
创建 螺旋 线 时 ， 可 以 指定 底面 
径 和 项 面 半径 指定 为 
如 有 果 将 项 面 半 











(对 应 的 工具 为 “螺旋 ”按钮 圭 〉 可 以 绘制 开口 的 三 维 ! 
旧作 路 径 ， 沿 着 此 路 径 扫 掠 圆 对 象 ， 便 可 创建 弹簧 实体 模 
高 和 








人 
# 径 、 
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高 度 、 圈 数 、 轿 








顶 面 半径 、 


螺旋 或 三 维 螺 
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方向 这 些 特 





























设置 为 0 













































































型 步骤 如 下 。 










































































同一 个 值 ， 那 么 将 创建 
































则 将 创建 扁平 的 二 维 螺旋 。 


























圆柱 形 螺旋 

















径 和 底面 半径 指定 为 不 同 的 值 


提示 下 输入 “HELIX” 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 


不 能 指定 0 来 同 
， 那 么 将 创建 
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用 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 螺 旋 ” 按 钮 赴 . 
2) 指定 螺旋 底面 的 中 心 点 。 
3) 指定 底面 半径 或 直径 。 
4) 指定 顶 面 半径 或 直径 ， 或 按 (Enter〉 键 以 指定 与 底面 半径 相同 的 值 。 
5) 在 “指定 螺旋 高 度 或 [ 轴 端 点 (A)/ 圈 数 (T)/ 圈 高 (HD)/ 扭 曲 (W)]” 提 示 下 指定 螺旋 高 度 
需要 时 可 以 选择 以 下 提示 选项 之 一 设置 螺旋 的 相关 参数 。 
@“ 轴 端点 (A)” 指定 螺旋 轴 的 端点 位 置 。 轴 端点 将 定义 螺旋 的 长 度 和 方向 。 
@“ 圈 数 (T)” 指定 螺旋 的 圈 数 (旋转 数 )， 螺 旋 的 圈 数 不 能 超过 500， 初 始 默认 时 ， 螺 
旋 的 圈 数 默认 为 “3” 而 以 后 执行 绘图 任务 时 ， 圈 数 的 默认 值 始 终 为 先前 输入 的 圈 
数值 。 
@“ 圈 高 (H)” 指定 螺旋 内 一 个 完整 圈 的 高 度 。 当 指定 圈 高 值 和 时， 螺旋 中 的 圈 数 将 相应 
地 自动 更 新 。 如 果 已 经 设 定 了 螺旋 的 圈 数 ， 那 么 不 能 输入 圈 高 的 值 。 
@“ 扭 曲 (W)”: 用 于 指定 螺旋 扭曲 的 方向 为 顺 时 针 还 是 逆 时 针 。 
请 看 绘制 一 个 圆锥 形 螺旋 线 的 操作 范例 。 
命令 : HELIX 
圈 数 = 3.0000 扭曲 =CCW 
指定 底面 的 中 心 点 : 0,0,0 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)] <1.0000>: Dw 
指定 直径 <2.0000>: 30 二 
指定 项 面 半径 或 [直径 (D)] <15.0000>: 10 
指定 螺旋 高 度 或 [ 轴 端 点 (A)/ 圈 数 (T)/ 圈 高 (HD)/ 扭 曲 (W)] <1.0000>: Tv 
输入 圈 数 <3.0000>: 8 
指定 螺旋 高 度 或 [ 轴 端 点 (A)/ 圈 数 (T)/ 圈 高 (HD)/ 扭 曲 (W)] <1.0000>: 70 二 
绘制 的 螺旋 线 如 图 9-9 所 示 。 X 
I03 ”绘制 三 维 网 格 图 9-9 绘制 的 螺旋 线 
在 AutoCAD 中 ， 网 格 对 象 是 由 面 和 镰 和 骨 面 组 成 的 ， 图 解 示意 如 图 9-10 所 示 。 网 格 对 象 





不 具有 三 








维 实体 的 质量 和 体积 特性 
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Fwy 











网 格 对 象 比 对 应 的 实体 和 











面 对 象 更 容易 进行 模 塑 和 
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面 为 非 重 又 单 元 ， 与 其 
象 的 基本 可 编辑 单元 


镶嵌 面 代表 网 格 面具 有 的 底层 
结构 ， 灸 嵌 面 栅 格 的 密度 与 网 格 
的 平滑 度 相 对 应 ， 当 平滑 度 增加 
时 ， 底 层 镶嵌 面 栅 格 的 密度 也 会 
单独 修改 








可 
































图 9-10 三 维 网 格 对 象 





从 AutoCAD 2010 版 本 开始 ， 用 户 可 以 平滑 化 、 锐 化 、 分 割 和 优化 默认 的 网 格 对 象 





类 型 





创建 网 格 的 方法 主要 有 以 下 几 种 。 
1) 创建 标准 网 格 图 元 (MESH 命令 )。 创 建 标准 形状 的 网 格 对 象 ， 包 括 长 方 体 、 圆 锥 
体 、 圆 柱 体 、 棱 锥 体 、 球 体 、 模 体 和 圆 环 体 。 

2) 从 其 他 对 象 创建 网 格 (RULESURF 命令 、TABSURF 命令 、REVSUREF 命令 或 
EDGESUREF 命令 )。 创 建 直 纹 网 格 对 象 、 平 移 网 格 对 象 、 旋 转 网 格 对 象 或 边界 定义 的 网 格 对 
象 ， 这 些 对 象 的 边界 内 插 在 其 他 对 象 或 点 中 。 

3) 从 其 他 对 象 类 型 进行 转换 将 现 有 实体 或 曲面 模型 〈 包 括 复合 模型 ) 转换 为 网 格 对 象 
(MESHSMOOTH 命令 )。 

4) 创建 自 定 义 网 格 〈 传 统 项 )。 使 用 3DMESH 命令 可 创建 多 边 形 网 格 ， 通 常 通 过 
AutoLISP 程序 编写 脚本 ， 以 创建 开口 网 格 。 使 用 PFACE 命令 可 创建 具有 多 个 顶点 的 网 格 ， 
这 些 顶点 是 由 指定 的 坐标 定义 的 。 尽 管 可 以 继续 创建 传统 多 边 形 网 格 和 多 面 网 格 ， 但 是 建议 
用 户 将 其 转换 为 增强 的 网 格 对 象 类 型 ， 以 保留 增强 的 编辑 功能 。 


【创建 标准 网 格 图 元 (MIESH ) 】 


MESH 命令 用 于 创建 三 维 网 格 图 元 对 象 ， 包 括 网 格 长 方 体 、 网 格 圆锥 体 、 网 格 圆柱 体 、 
网 格 棱锥 体 、 网 格 球体 、 网 格 攀 体 和 网 格 圆 环 体 。 创 建 好 这 些 三 维 网 格 图 元 对 象 后 ， 可 以 通 
过 对 面 进行 平滑 处 理 、 锐 化 、 优 化 和 拆 分 来 重 塑 网 格 对 象 的 形状 ， 还 可 以 通过 拖 动 边 、 面 和 
顶点 来 塑造 整体 形状 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MESH” 并 按 (Enter) 键 ， 出 现 图 9-11 所 示 的 
命令 提示 。 从 提示 信息 可 以 看 出 ， 默 认 情况 下 ， 创 建 的 新 网 格 图 元 平滑 度 为 0， 用 户 可 以 通 
过 选择 “设置 ($SE)” 选 项 来 更 改 新 网 格 图 元 的 平滑 度 或 镶 驱 值 ， 其 中 平滑 度 的 默认 有 效 值 为 










































































































































































速 查 手册 与 范例 精通 


0 一 4 的 整数 。 设 置 好 新 网 格 图 元 的 平 请 度 或 镶嵌 值 后 ， 可 以 选择 “长 方 体 B)””“ 圆锥 体 ( 〇 ” 
“圆柱 体 (CY)”“ 楼 锥 体 P)”“ 球 体 (S)”“ 枫 体 (W)” 或 “ 圆 环 体 ”选项 ， 并 根据 相应 提示 








指定 相关 参数 值 来 创建 相应 的 三 维 网 格 图 元 对 象 。 


外、 MEsh 铀 入 选 贰 [长 太 体 (上 ) 而 克 体 () 画 生 全 (C7) 楼 和 全 (P) 球体 C5) 模 休 Qi) 画 环 原 (1 设 革 (3) 
< 长 方 体 >: 


图 9-11 MESH 命令 提示 














以 “三 维 建 模 ” 工 作 空 间 为 例 ， 在 功能 区 “网 格 ” 选 项 卡 的 “图 元 ”面板 的 一 个 下 拉 列 
表 中 也 提供 相应 的 标准 网 格 创 建 工具 ， 包 括 “ 网 格 长 方 体 ”按钮 鸭 、“ 网 格 圆锥 体 ” 按 钮 
念 “ 网 格 圆柱 体 ” 按 钮 四、“ 网 格 棱锥 体 ”按钮 全 、“ 网 格 球体 ”按钮 国 、“ 网 格 攀 体 ” 按 
钮 民 和 “网 格 圆 环 体 ”按钮 侈 ， 如 图 9-12 所 示 ， 这 些 工具 按钮 与 MESH 命令 的 对 应 选项 
是 相 一 致 的 。 

下 面 介 绍 关 于 标准 网 格 图 元 的 创建 范例 。 

1) 在 功能 区 中 打开 “可 视 化 ”选项 卡 ， 接 着 从 “视觉 样式 ”面板 的 “视觉 样式 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “概念 ”选项 ， 如 图 9-13 所 示 。 
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[ss @ 提高 平滑 度 包 
国 |** © er GY TF 
网 格 长 方 体 增加 ”删除 ， 拉 伸 
| i 和 优化 网 格 锐 化 锐 化 | 面 筷 
| 网 格 | ”网 格 4 
A me 
国 网 格 圆柱 体 
人 A meiEE 休 
Om 由 上 书 旭 [站 | 如 se 砷 本 
LEE 国人 ff @- 人 命名- @- 
A wee 希 世 界 -| 醒 秆 ”加 恢复 | 网 
人 mm 坐标 y | ”模型 视 口 | 视 党 样式 ~ 一 
图 9-12 标准 网 格 图 元 的 创建 工具 图 9-13 ”指定 视觉 样式 








2) 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 来 绘制 一 个 长 100、 宽 61.8、 高 120 的 网 格 长 方 体 。 












































命令 : MESH /输入 “MESH” 并 按 (‘Enter〉 键 

当前 平滑 度 设 置 为 : 0 

输入 选项 [长 方 体 B)/ 圆 锥 体 (CJ/ 圆 柱 体 (CY)/ 棱 锥 体 (P)/ 球 体 (Sy/ 枫 体 (W)/ 圆 环 体 (T)/ 设 置 (SE)] < 长 
方 体 >: B // 选 择 “ 长 方 体 (B)” 选 项 

指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (O)]: C /选择 “中 心 (C)” 选 项 

指定 中 心 : 0,0.0 二 // 输 入 中 心 坐标 为 “0,0,0” 








指定 角 点 或 [立方 体 (C)/ 长 度 (D)]:L ”/W/ 选 择 “ 长 度 (L)” 选 项 





















第 9 章 ”CE 于 证 
指定 长 度 : < 正 交 开 > 100 久 // 按 〈F8〉 键 打开 正 交 模式 ， 并 输入 长 度 为 “100” 
指定 宽度 : 61.8 // 输 入 宽度 为 “61.8” 
指定 高 度 或 [两 点 (2P)]: 120 // 输 入 高 度 为 “120” 





完成 绘制 的 长 方 体 网 格 模型 如 图 9-14 所 示 。 从 表面 上 来 看 ， 网 格 图 元 与 三 维 实体 模型 > 
并 无 差异 ， 但 是 将 鼠标 置 于 图 形 上 时 ， 便 可 以 显示 网 格 图 元 表面 的 网 格 ， 如 图 9-15 所 示 。 
3) 在 命令 行 中 执行 以 下 操作 来 创建 一 个 边 长 为 55 的 网 格 正方 体 ， 如 图 9-16 所 示 ， 注 


意 要 设置 其 平滑 度 为 “4”。 


图 9-14 ”完成 的 长 方 体 网 格 模型 ” 图 9-15 将 鼠标 置 于 网 格 模型 图 9-16 创建 正方 体 网 格 



























































命令 : MESH 
当前 平滑 度 设置 为 : 0 

输入 选项 [长方体 B)/ 圆 锥 体 (C)/ 圆 柱 体 (CY)/ 棱 锥 体 (P)/ 球 体 (S)/ 枫 体 (W)/ 圆 环 体 (T)/ 设 置 (SE)] < 长 
方 体 >: SE 
指定 平滑 度 或 [镶嵌 (TD)] <0>: 4 
输入 选项 [长方体 (B)/ 圆 锥 体 (CJ/ 圆 柱 体 (CY)/ 棱 锥 体 (P)/ 球 体 (S)y/ 枫 体 (W)/ 圆 环 体 (T)/ 设 置 (SE)] < 长 
方 体 >: 二 

指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (O)]: 150,.30 二 

指定 其 他 角 点 或 [立方 体 (OC)/ 长 度 (DD)]: CX 

指定 长 度 <4.4619>: 55 


4) 创建 图 9-17 所 示 的 网 格 圆柱 体 对 象 〈 其 平滑 度 默 认为 上 一 次 的 值 )。 按 照 以 下 的 方 
法 步骤 进行 。 
命令 : MESH 
当前 平滑 度 设置 为 : 4 
输入 选项 [长 方 体 (B)/ 圆 锥 体 (C)/ 圆 柱 体 (CY)/ 棱 锥 体 (P)/ 球 体 (S)/ 模 体 (W)/ 圆 环 体 (T)/ 设 置 (SE)] < 长 
方 体 >: CY 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)Y 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)/ 椭 圆 (E)]: WU 任 意 指 定 一 个 合适 点 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 60 
指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A)] <55.0000>: 200 二 


5) 创建 网 格 圆 环 体 ， 需 要 先 将 平滑 度 重 新 设置 为 最 初 的 “0”。 


命令 : MESH 

当前 平滑 度 设置 为 : 4 

输入 选项 [长 方 体 (B)/ 圆 锥 体 (C)/ 圆 柱 体 (CY)/ 校 锥 体 (P)/ 球 体 (S)/ 模 体 (W)/ 圆 环 体 (T)/ 设 置 (SE)] < 圆 
柱 体 >: SE 

指定 平滑 度 或 [镶嵌 (TD] <4>: 0 

输入 选项 [长方体 (B)/ 圆 锥 体 (CJ/ 圆 柱 体 (CY)/ 棱 锥 体 (P)/ 球 体 (S)/ 枫 体 (W)/ 圆 环 体 (T)/ 设 置 (SE)] < 圆 
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柱 体 >: T 








指定 中 心 点 或 [三 点 (G3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 
指定 半径 或 [直径 (D)] <60.0000>: 80 
指定 圆 管 半径 或 [两 点 (2P)/ 直 径 (D)]: 16 


完成 创建 的 网 格 圆 环 体 如 图 9-18 所 示 。 





























图 9-17 完成 创建 的 网 格 圆柱 体 〈 平 滑 度 为 4) 


6) 使 用 同样 的 方法 ， 分 别 练习 创建 网 格 圆 氏 
操作 。 


【创建 旋转 网 格 (REVSURF)】 


REVSUREF 命令 (对 应 的 工具 为 “旋转 网 格 ” 









































令 速 查 手册 与 范例 精通 


半径 (T)]: 0, -200,0 


> 








图 9-18 “完成 创建 的 网 格 圆 环 体 


























按钮 月 ) 用 于 通过 绕 轴 旋转 轮廓 来 








E 体 、 网 格 棱锥 体 、 网 格 球体 和 网 格 模 体 的 





格 。 生 成 网 格 的 密度 由 SURFTAB1 和 SURFTAB2 系统 变量 控制 ，SURFTAB1 和 SURFTAB2 
的 值 越 大 ， 生 成 网 格 的 密度 越 大 ， 表 面 也 显得 越 光 滑 。 其 中 ，SURFTAB1 用 于 指定 在 












































向 上 绘制 的 网 格 线 的 数目 。 如 果 选 择 了 直线 、 圆 





弧 、 圆 或 样 条 曲线 拟 合 多 段 线 作为 路 径 

















旋转 方 























线 ， 那 么 SURFTAB2 将 指定 绘制 的 网 格 线 数目 以 进行 等 分 。 如 果 选 择 了 尚未 进行 样 条 曲线 
拟 合 的 多 段 线 作为 路 径 曲线 ， 那 么 网 格 线 将 绘制 在 直线 段 的 端点 处 ， 并 且 每 个 圆 弧 段 












































分 为 SURFTAB2 所 指定 的 段 数 。 














下 面 以 范例 形式 介绍 创建 旋转 网 格 的 一 般 方法 和 步 又 。 
1) 打开 随 书 配套 光盘 中 的 “创建 旋转 网 格 .dwg” 文 件 ， 该 文件 已 经 存在 着 两 组 相同 的 





























都 被 等 




















图 形 ， 如 图 9-19 所 示 。 使 用 “三 维 建 模 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “ 


























面板 的 “三 维 导 航 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “东南 等 轴 








测 ” 选 项 。 


























2) 在 命令 行 中 输入 “REVSURF” 并 按 〈Enter〉 键 ， 将 左 侧 的 多 段 线 绕 旋 转轴 
线 ) 旋转 360”， 如 图 9-20 所 示 。 在 选择 定义 旋转 轴 的 对 象 时 ， 需 要 注意 其 拾取 点 位 





























视图 ” 


(中 心 
置 ， 因 








为 在 旋转 轴 上 所 拾取 点 的 位 置 会 影响 旋转 的 正方 向 ， 可 配合 用 右手 定 则 判定 旋转 方向 。 操 作 





过 程 如 下 。 


命令 :REVSURF 

当前 线 框 密度 : SURFTAB1=6 SURFTAB2=6 
选择 要 旋转 的 对 象 : 

选择 定义 旋转 轴 的 对 象 : 

指定 起 点 角度 <0>: 

指定 夹 角 (+= 逆 时 针 ， 一 顺 时 针 ) <360>: 



































// 选 择 要 旋转 的 多 段 线 
/选择 相应 的 一 条 中 心 线 























图 9-19 两 组 相同 的 图 形 











3) 分 别 将 SURFTAB1 和 SURFTAB2 系统 变量 


命令 : SURFTAB1 

输入 SURFTAB1 的 新 值 <6>: 24 
命令 : SURFTAB2 
输入 SURFTAB2 的 新 值 <6>: 24 


4) 创建 第 二 个 旋转 网 格 对 象 。 


命令 :REVSURFv 


























设置 得 大 














当前 线 框 密度 : SURFTAB1=24 SURFTAB2=24 
/在 另 一 组 图 形 中 选择 要 旋转 的 多 段 线 


选择 要 旋转 的 对 象 : 
选择 定义 旋转 轴 的 对 象 : 
指定 起 点 角度 <0>: 





























// 在 


指定 夹 角 (+= 逆 时 针 ， 一 顺 时 针 ) <360>:180 久 
完成 创建 的 第 二 个 旋转 网 格 对 象 如 图 9-22 所 示 。 























图 9-21 选择 要 定义 旋转 轴 的 对 象 


【创建 平移 网 格 (TABSUREF ) 】 

















线 〈 直 线 或 曲线 ) 创建 网 格 ， 如 图 9-23 所 示 〔 图 ! 














图 9-22 














图 9-20 创建 一 个 施 转 网 格 对 象 








图 9-21 所 示 的 大 致 位 置 处 单 击 中 心 线 











完成 创建 第 二 个 旋转 网 格 对 象 


使 用 TABSURF 〈 对 应 的 工具 为 “平移 网 格 ” 按 钮 己 ) 可 以 从 沿 着 直线 路 径 扫 掠 轮廓 











1 为 轮廓 














中 ， 轮 廓 曲线 可 以 是 直线 、 圆 踊 、 圆 、 椭 


























圆 、 顶 医 
































弧 、 二 维 多 段 线 、 三 维 多 段 线 或 样 条 

















线 ，2 为 方向 矢量 对 象 )。 其 












































线 ， 系 统 从 轮廓 曲线 上 离 选 定点 最 近 的 点 开始 绘制 网 格 ， 方 向 矢量 对 象 可 以 是 直线 或 开放 多 















令 速 查 手册 与 范例 精通 


段 线 。 如 果 选 择 的 方向 矢量 对 象 是 开放 的 多 段 线 ， 那 么 系统 仅 考 虑 多 段 线 的 第 一 点 和 最 后 一 


























点 来 定义 方向 矢量 ， 而 忽略 中 间 的 项 点。 方向 矢量 指出 了 形状 的 拉 伸 方向 和 长 度 。 


1 ll 

~ 
ee Ye 
指定 的 对 象 指定 的 方向 矢量 平移 网 格 结果 
图 9-23 ”创建 平移 网 格 示例 






































创建 的 平移 网 格 是 一 个 “2xn” 的 多 边 形 网 格 ， 其 中 由 SURFTAB1 系统 变量 决定 。 网 
格 的 M 方向 始终 为 2 并 且 沿 着 方向 矢量 的 方向 ; N 方向 沿 着 轮廓 曲线 的 方向 。 
创建 平移 网 格 的 典型 步 又 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “TABSURF” 命 令 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功 
区 “网 格 ” 选 项 卡 的 “图 元 ”面板 中 单 击 “ 平 移 网 格 ” 按 钮 渴 。 

2) 选择 用 作 轮 廓 曲线 的 对 象 。 

3) 选择 用 作 方 向 矢量 的 对 象 。 

4) 如 果 必 要 ， 删 除 源 对 象 。 

下 面 介 绍 创建 平移 网 格 的 范例 。 

1) 打开 本 书 配套 的 “创建 平移 网 格 .4wg” 文 件 ， 已 有 图 形 如 图 9-24 所 示 。 

2) 在 命令 行 中 执行 下 列 操作 。 
命令 : TABSURF 
当前 线 框 密度 : SURFTAB1=6 
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选择 用 作 轮 廓 曲线 的 对 象 : /选择 跑道 形 图 形 作为 轮廓 曲线 
选择 用 作 方 向 矢量 的 对 象 : /选择 三 维 多 段 线 用 作 方 向 矢量 对 象 




















完成 创建 的 平移 网 格 如 图 9-25 所 示 。 


图 9-24 已 有 图 形 图 9-25 创建 平移 网 格 














【创建 直 纹 网 格 (RULESURF)】 
使 用 RULESURF (对 应 的 工具 为 “ 直 纹 网 格 ”按钮 串 ) 可 以 在 两 条 曲线 之 间 创 建 直 纹 
网 格 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “RULESURF” 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 
“网 格 ” 选 项 卡 的 “图 元 ”面板 中 单 击 “ 直 纹 网 格 ”按钮 欧 ， 接 着 选择 第 一 条 定义 曲线 ， 再 


































































































【基本 的 三 维 建 模 功 能 





选择 第 二 条 定义 曲线 ， 即 可 完成 创建 直 纹 网 格 。 
用 于 定义 直 纹 网 格 的 两 条 定义 曲线 可 以 是 直线 、 圆 弧 、 样 条 曲线 、 圆 或 多 段 线 。 如 果 有 
一 条 定义 曲线 ( 边 ) 是 闭合 的 ， 那 么 另 一 条 定义 曲线 〈 边 ) 也 必须 是 闭合 的 。 可 以 将 点 用 作 
开放 曲线 或 闭合 曲线 的 一 条 边 ， 但 只 能 有 一 条 边 “ 浓 缩 ”成 一 个 点 。 对 于 开放 曲线 ， 在 选择 这 























定义 曲线 时 需要 注意 该 定义 曲线 的 选择 单 击 位 置 ， 因 为 AutoCAD 系统 将 基于 曲线 选择 的 位 
置 来 构造 直 纹 网 格 ， 即 网 格 起 始 顶 点 是 最 靠近 用 于 选择 曲线 的 单 击 点 的 每 条 曲线 端点 ， 如 图 
9-26 所 示 。 对 于 闭合 曲线 ， 则 可 以 不 考虑 对 象 的 选择 位 置 。 


本 















































直 纹 网 格 1 直 纹 网 格 2 











图 9-26 ”基于 开放 曲线 上 指定 点 的 位 置 构造 直 纹 网 格 


在 圆 和 闭合 多 段 线 之 间 创 建 直 纹 网 格 可 能 会 造成 乱 纹 。 在 这 种 情况 下 ， 使 用 一 个 闭合 半 
圆 多 段 线 替 换 圆 效果 可 能 会 更 好 。 
创建 直 纹 网 格 的 典型 范例 如 下 。 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “创建 直 纹 网 格 .dwg” 文 件 ， 原 始 曲线 如 图 9-27 所 示 。 
2) 在 命令 行 中 执行 下 列 操 作 。 
命令 : RULESURF 
当前 线 框 密度 : SURFTAB1=6 




























































































选择 第 一 条 定义 曲线 : // 在 靠近 其 左 端 点 位 置 处 单 击 上 方 的 圆 弧 
选择 第 二 条 定义 曲线 : // 在 靠近 其 左 端 点 位 置 处 单 击 下 方 的 半 椭 圆 弧 














完成 创建 的 直 纹 网 格 如 图 9-28 所 示 。 
3) 在 功能 区 中 切换 至 “可 视 化 ”选项 卡 ， 从 “视觉 样式 ”面板 的 “视觉 样式 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “概念 ”选项 ， 则 直 纹 网 格 显 示 如 图 9-29 所 示 。 














图 9-27 原始 曲线 图 




















图 9-29 “概念 ”显示 效果 



























AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 


【创建 边界 网 格 (EDGESURF)】 
使 用 EDGESUREF 命令 (对 应 的 工具 为 “边界 网 格 ” 按 钮 山 ) 可 以 在 4 条 相 邻 的 边 或 曲 








线 之 间 创 建 网 格 ， 该 网 格 被 形象 地 称 为 边界 网 格 ， 如 
图 9-30 所 示 。 定 义 边界 网 格 的 边 可 以 是 直线 、 圆 
弧 、 样 条 曲线 或 开放 的 多 段 线 ， 这 些 边 必须 在 端点 处 
相交 以 形成 一 个 闭合 路 径 。 

创建 边界 网 格 的 方法 步骤 很 简单 ， 即 在 命令 行 中 = 
输入 “EDGESURF” 并 按 〈Enter) 键 ， 或 者 在 功能 
区 “网 格 ” 选 项 卡 的 “图 元 ”面板 中 单 击 “ 边 界 网 
格 ” 按 钮 两， 接着 可 以 用 任意 次 序 选 择 4 条 边 ， 暴 图 9-30 边界 网 格 创建 示例 
中 第 一 条 边 (SURFTAB1) 决定 了 生成 网 格 的 M 方 
向 ， 该 方向 是 从 距 选 择 点 最 近 的 端点 延伸 到 男 一 端 ， 与 第 一 条 边 相 接 的 两 条 边 形成 了 网 格 的 
N (SURFTAB2) 方向 的 边 。 


104 ”处 理 网 格 对 象 


在 “三 维 建 模 ”工作 空间 功能 区 的 “网 格 ” 选 项 卡 中 ， 提 供 了 用 于 处 理 网 格 对 象 的 常用 
工具 按钮 ， 如 图 9-31 所 示 ， 它 们 的 功能 介绍 如 表 9-1 所 示 。 


DE 已 加 -人 - 次 ) 三 维 建 模 -| 一 图 = Autodesk AutoCAD 2015 Drawing3.dwg 
2 EE 





















































































































































































































网 格 
hh 鲜 提高 平滑 度 全 他 Ey 园 分 训 面 | 多 转换 为 实体 全 G 表 G 活动 截面 图 后 由 
网 局 长 方 休 办 二 上 全 降 K5Y 滑 度 增加 删除 拉 伸 吻合 并 面 | 胎 转换 为 曲面 宙 浊 者 ed ET ne 
; 对 象 他 优化 网 格 锐 化 锐 化 | 面 名 闭合 孔 优化 | 平面 ! 生成 截面 * 小 控件 ” 
:7 “| 网 格 > 转换 网 格 | 帮 夯 ~ > 选 汉 | 
Wl sent / Drawing3 X 人 kk 或 | 
|] 仿 讽 ][ 一 维 线 框 ] 
图 9-31 处理 网 格 对 象 的 常用 工具 按钮 
表 9-1 处 理 网 格 对 象 的 常用 按钮 功能 
命 令 按钮 名 称 功能 用 途 图 解 
将 三 维 对 象 ( 如 多 边 形 网 格 、 
i 和 实体 ) 转换 为 网 格 对 象 ， 
MESHSMOOTH | 图 | TH 到 象 | 以 便 可 以 利用 三 维 网 格 的 细节 建 
模 功 能 





将 网 格 对 象 的 平滑 度 提 高 一 



































MESHSMOOTHMORE | 如 提 识 了 请 | 角 ， 平 洪 处 理会 增加 网 格 中 镶 庶 
” | 度 | 的 数目 ， 从 而 使 对 象 更 加 辆 漠 






















































































































































































































































































































































































































































































命令 按钮 | 名 称 功能 用 途 
将 网 格 对 象 的 平滑 度 降低 一 个 
降低 平滑 | 级 别 ， 仅 可 以 减低 平滑 度 为 1 或 大 
MESHSMooTHLESS | 如 度 | 于 :的 对 象 的 平滑 度 ， 不 能 降低 已 
优化 的 对 象 的 平滑 度 
成 倍增 加 选 定 网 格 对 象 或 面 中 
MESHREFINE 便 ) | 优化 网 格 | 的 面 数 ， 从 而 提供 对 精细 建 模 细节 
的 附加 控制 
锐 化 选 定 网 格 对 象 的 边 ， 锐 化 
MESHCREASE 人 | 增加 锐 化 | 可 使 与 选 定子 对 象 相 邻 的 网 格 面 和 
边 变形 
删除 选 定 网 格 面 、 边 或 定点 的 
MESHUNCREASE | (和 | 出 除 锐 化 | 锐 化 ， 即 恢复 已 镜 化 的 这 的 平 清 度 
拉 伸 或 延伸 网 格 面 ， 操 作 中 可 
: 以 指定 几 个 选项 以 确定 拉 伸 的 形 
nD 东信 而 | 状 ， 还 可 以 确定 拉 仲 多 个 网 格 面 将 
导致 合并 的 拉 仲 还 是 独立 的 拉 介 
将 一 个 网 格 面 拆 分 成 两 个 面 ; 
分 割 面 可 以 将 更 多 定义 添加 到 区 域 
人 痪 | 分 和 而 | 中 ， 而 无 有 优化 该 区 拭 ;可 更 加 精 
确 地 控制 分 割 位 轩 
将 相合 面 合并 为 单个 面 〔 可 以 
MESHMERGE 贸 。| 合并 面 | 合并 两 个 或 多 个 相 邻 面 以 形成 单个 
) 
MESHCAP 名 ] | 闭合 孔 | ”创建 用 于 连接 开放 边 的 网 格 面 


























AutoCAD 20 1 与 命令 速 查 手册 与 范例 精通 

























































































( 续 ) 

命 ” 令 按钮 | 名 称 功能 用 途 图 解 
合并 选 定 网 格 面 或 边 的 顶点 ， 
8 收据 面 或 | 以 使 周围 的 网 格 面 的 项 点 在 选 定 边 
MESHCOLLAPSE 名 访 | 或 面 的 中 心 收敛 ， 而 周围 的 面 的 形 
a 状 会 更 改 来 适应 一 个 或 多 个 顶点 的 
回 旋转 三 旋转 合并 两 个 三 角形 网 格 面 的 

MESHSPIN “ 国 面 | 相 邻 边 ， 以 修改 面 的 形状 




















I05 创建 基本 三 维 实体 


实体 对 象 用 来 表示 整个 对 象 的 体积 。 在 线 框 、 网 格 、 曲 面 、 实 体 三 维 建 模 中 ， 实 体 的 信 
息 最 完整 ， 复 杂 实 体 比 线 框 、 网 格 和 曲面 更 容易 构造 和 编辑 。 实 体 可 以 显示 为 线 框 形式 ， 也 
可 以 应 用 其 他 视觉 样式 ， 如 “三 维 隐藏 >“ 真实 ”和 “概念 ”等 。 三 维 实体 具有 质量 特性 ， 
如 体积 、 惯 性 矩 、 重 心 等 。 
用 户 需要 了 解 AutoCAD 中 以 下 的 两 个 系统 变量 : FACETRES 和 ISOLINES。 
@ FACETRES 系统 变量 : 调整 着 色 和 泻 染 对 象 以 及 删除 了 隐藏 线 的 对 象 的 平滑 度 。 其 
数据 类 型 为 实数 ， 保 存 位 置 为 图 形 ， 有 效 值 范围 为 0.01 一 10.0〈 包 括 0.01 和 10)， 其 
默认 值 为 0.5。 当 FACETRES 的 值 较 低 时 ， 曲 线 式 几何 图 形 上 将 显示 镶 址 面 ， 当 将 
FACETRES 的 值 设置 得 越 高 ， 显 示 的 儿 何 图 形 就 越 平 滑 。3DDWFPREC 在 控制 发 布 
的 三 维 DWF 文件 精度 方面 可 以 替代 FACETRES。 
@ ISOLINES 系统 变量 : 指定 显示 在 三 维 实 体 的 曲面 上 的 等 高 线 数 量 ， 其 数据 类 型 为 整 
数 ， 保 存 位 置 为 图 形 ， 有 效 整 数值 为 0~2047 的 整数 值 ， 初 始 默认 值 为 4。 图 9-32 
给 出 了 当 ISOLINES 取 不 同 值 时 ， 球 实体 模型 重生 成 的 显示 效果 (视觉 样式 为 “二 维 
线 框 ”时 )。 


























































































































































































































































































































ISOLINES=4 ISOLINES=20 








图 9-32” 当 ISOLINES 取 不 同 值 时 

















第 9 章 ZE 

















可 以 创建 的 基本 三 维 造型 有 ee 多 段 体 、 攀 体 、 圆 锥 体 、 圆 柱 体 、 球 体 、 棱 
锥 体 和 圆 环 体 。 下 面 以 典型 实例 的 方式 介绍 创建 这 些 基 本 三 维 实体 的 方法 。 


【创建 实心 长 方 体 (BOX )】 OS) 


BOX 命令 〈 对 应 的 工具 为 “长 方 体 ” 按 钮 器 ) 用 于 创建 实心 长 方 体 或 实 , 人 在 
创建 目标 实体 的 过 程 中 ， 可 以 使 用 BOX 命令 的 “立方 体 ” 选 项 创建 实心 的 等 边 长 方 体 〈 即 
实心 立方 体 )， 可 以 使 用 “中 心 ”选项 创建 使 用 指定 中 心 点 的 长 方 体 ， 在 使 用 “长 度 ” 选 项 
或 “了 立方体” 选项 时 可 以 在 XY 平面 内 设 定 长 方 体 的 旋转 。 

创建 实心 长 方 体 的 一 个 典型 范例 如 下 。 










































































































































































































































































命令 : BOX // 输 入 “BOX” 并 按 〈(Enter) 键 
指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (O)]: 0,0,0 // 指 定 第 一 个 角 点 

指定 其 他 角 点 或 [立方 体 (OC)/ 长 度 (D)]: Lx // 选 择 “ 长 度 (L)” 选 项 

指定 长 度 : < 正 交 开 > 100~ /打开 正 交 模式 ， 使 用 鼠标 指定 长 度 方向 往 X 轴 正 方向 ， 输 入 长 度 值 
指定 宽度 : 61.8 /使 用 鼠标 指定 宽度 方向 往 Y 轴 正 方向 ， 输 入 宽度 值 

指定 高 度 或 [两 点 (2P)]: 35vV// 在 指定 高 度 方 向 输入 高 度 值 
































绘制 的 长 方 体 如 图 9-33 所 示 。 如 果 此 时 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 的 
“视觉 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “概念 ”选项 ， 和 9-34 所 示 。 


























Ht 





图 9-33 绘制 的 长 方 体 图 9-34 长 方 体 的 显示 效果 








【创建 实心 多 段 体 (POLYSOLID)】 


POLYSOLID 命令 (对 应 的 工具 为 “多 段 线 ” 按 钮 四) 用 于 创建 具有 固定 高 度 和 宽度 的 
直线 段 和 曲线 段 的 三 维 墙 状 实体 。 请 看 以 下 的 多 段 体 绘制 实例 。 


命令 : POLYSOLID 

高 度 = 80.0000， 宽度 =5.0000, 对 正 = 居中 
指定 起 点 或 [对 象 (0)/ 高 度 (HD)/ 宽 度 (W)/ 对 正 (D)] < 对 象 >: Hv 
指定 高 度 <80.0000>: 50 
高 度 = 50.0000,， 宽度 = 5.0000, 对 正 = 居中 
指定 起 点 或 [对 象 (Oy/ 高 度 (HJ/ 宽 度 (W)J/ 对 正 (JJ] < 对 象 >: Wv 
指定 宽度 <5.0000>: 4.2 二 

高 度 = 50.0000， 宽 度 = 4.2000, 对 正 = 居中 
指定 起 点 或 [对 象 (0)/ 高 度 (HD)/ 宽 度 (W)/ 对 正 (])] < 对 象 >: J 
输入 对 正方 式 [ 左 对 正 (L)/ 居 中 (C)/ 右 对 正 (R)] < 居中 >: LX 
高 度 = 50.0000， 宽度 = 4.2000, 对 正 = 左 对 齐 
指定 起 点 或 [对 象 (0)/ 高 度 (HD)/ 宽 度 (W)/ 对 正 (J)] < 对 象 >: 0,0,0 












































































































































指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (AX/ 放 弃 (U)]]: 0,50 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 放 弃 (U)]: @30,30 
合 (C)/ 放 弃 (U)]: A 


指定 下 一 个 点 或 [ 圆 缴 (A)/ 闭 














指定 圆 孤 的 端点 或 [闭合 (C0)/ 方 向 (D)/ 直 线 (L)/ 甸 
弧 (A)/ 闭 合 (C)/ 放 弃 (U)]: 指定 





六 








指定 下 一 个 点 或 [加 
点 (S)/ 放 弃 (U)]: 





绘制 的 多 段 体 实体 如 图 9-35 所 示 。 
【创建 实心 圆柱 体 (CYLINDER ) 】 
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CYLINDER 命令 (对 应 的 工具 为 “圆柱 体 ” 按 钮 []) 
柱 
通常 底面 可 通过 指定 中 心 点 和 半径 (或 直径 〉 来 定义 ， 此 





用 于 创建 三 维 实心 圆柱 体 。 圆 






























































体 需 要 定义 底面 和 高 度 ， 








令 速 查 手册 与 范例 精通 


二 个 点 (SY 放弃 (U)]: @100<-30 








昼 弧 的 端点 或 [闭合 (C)/ 方 向 (D)/ 直 线 (L)/ 第 二 

















外 ， 实 心 圆 柱 体 底面 的 定义 方式 还 可 以 有 以 下 几 种 。 图 9-35 
@ “三 点 ”方式 : 通过 指定 3 个 点 来 定义 圆柱 体 的 底面 周 长 和 底面 。 
@“ 两 点 ”: 通过 指定 两 个 点 来 定义 圆柱 体 的 底面 直径 。 



































@ [74 
有 多 个 底面 符合 指定 的 条 件 ，AutoCAD 系统 将 绘制 具有 指定 半径 | 
的 距离 最 近 的 底面 。 
@ 椭圆 ， 指定 圆柱 体 的 椭圆 底面 。 
请 看 以 下 创建 圆柱 体 的 操作 范例 。 
命令 : CYLINDER 














切 点 、 切 点 、 半 径 ” 定义 具有 指定 半径 且 与 两 个 对 象 相 切 的 贺 





























指定 底面 
指定 底面 





























的 中 心 点 或 [三 点 (3PY/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 
半径 或 [直径 (D)] <50.0000>: 30 


指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A)] <35.0000>: 80 二 
绘制 的 实心 圆柱 体 如 图 9-36 所 示 。 
【创建 实心 球体 SPHERE)】 








SPHERE 命令 (对 应 的 工具 为 “球体 ”按钮 〇 ) 月 
圆心 和 半径 上 的 点 创建 球体 。 创 建 实心 球体 的 典型 范例 如 下 。 











命令 : SPHERE 








两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0,0 凡 





指定 中 心 点 或 [三 点 3P)/ 





指定 半径 或 [直径 (D)] <30.0000>: 50 








完成 绘制 的 实心 球体 如 图 





9-37 所 示 。 


【创建 实心 棉 体 (WEDGE)】 





WEDGE (对 应 的 工具 为 


常 杭 体 的 底面 绘制 为 与 当前 UCS 的 XY 平面 平行 ， 斜 面 正 对 第 














由 平行 。 攀 体 的 创建 选项 与 长 





出 

















于 创建 面 为 





“ 攀 体 ”按钮 人 ) 用 























方 体 的 创建 选项 较为 相似 。 








个 和 











4B 














绘制 多 段 体 





柱 体 底面 。 有 时 会 





日 其 切 点 与 选 定点 





半径 (T)/ 椭 圆 (E)]: 0.0,0 二 


日 于 创建 三 维 实心 球体 ， 可 以 通过 指定 


E 形 或 正方 形 的 实心 枫 体 。 通 
点 ， 模 体 的 高 度 与 Z 





基本 的 三 维 建 模 功 能 











图 9-36 绘制 的 实心 圆柱 体 图 9-37 绘制 实心 球体 














下 面 介绍 创建 实心 模 体 的 一 个 操作 范例 。 


命令 : WEDGE 
指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (O)]: 0,0,0 

指定 其 他 角 点 或 [立方 体 (O)/ 长 度 (D)]: @95,50 
指定 高 度 或 [两 点 (2P)] <80.0000>: 32 


绘制 的 实心 棉 体 如 图 9-38 所 示 。 
【创建 实心 棱锥 体 ‘(PYRAMID)】 


PYRAMID 命令 〈 对 应 的 工具 为 “棱锥 体 ” 按 钮 作 ) 用 于 创建 最 多 有 具有 32 个 侧面 的 实 
心 棱锥 体 ， 包 括 倾斜 至 一 个 点 的 棱锥 体 和 从 底面 倾斜 至 平面 的 棱 台 ， 如 图 9-39 所 示 。 


命令 : PYRAMID 
7 个 侧面 外 切 

指定 底面 的 中 心 点 或 [ 边 (E)/ 侧 面 (S)]: Sx 
输入 侧面 数 <7>: 8 二 
指定 底面 的 中 心 点 或 [ 边 (E)/ 侧 面 (S)]: 0,0,0 凡 

指定 底面 半径 或 [内 接 (D] <40.0698>: 50 二 

指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A)/ 顶 面 半径 (T)] <29.8357>: 100 凡 


绘制 的 棱锥 体 如 网 9-40 所 示 。 




















图 9-38 ”绘制 实心 枫 体 




































































图 9-39 ”一 般 棱 锥 体 与 棱 台 图 9-40 “完成 创建 的 棱锥 体 





【创建 实心 圆锥 体 (CONE)】 


CONE 命令 〈 对 应 的 工具 为 “圆锥 体 ”按钮 心 ) 用 于 创建 底面 为 圆 形 或 椭圆 的 尖 头 圆锥 
体 〈 一 般 圆锥 体 ) 或 圆 台 《 圆 台 是 特殊 的 圆锥 体 )， 如 图 9-41 所 示 。 黑 认 情 况 下 ， 圆 锥 体 的 
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精通 





AutoCAD 2015 人 SS 到 专 手 出 与 区 人 





底面 位 于 当前 UCS 的 XY 平面 上 ， 圆 锥 体 的 高 度 与 Z 轴 平 行 。 
绘制 实心 圆 台 的 一 个 典型 范例 如 下 。 


命令 : CONE 

指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3PY/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)/ 椭 圆 (E)]: 0,0,0 凡 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)] <111.1485>: 50 

指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A)/ 顶 面 半 径 (T)] <148.5154>: T 

指定 顶 面 半径 <50.0000>: 25 二 

指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A)] <148.5154>: 80 


绘制 的 实心 圆 台 如 图 9-42 所 示 。 

































































图 9-41 一般 圆锥 体 与 圆 





于 
中 
| 








到 9-42 ”范例 完成 的 圆心 圆 台 




















【创建 实心 圆 环 体 “TORUS)】 


TORUS 命令 〈 对 应 的 工具 为 “ 圆 环 体 ” 按 钮 @) 用 于 创建 类 似 于 轮胎 内 胎 的 圆 形 实 
体 ， 即 可 以 通过 指定 圆 环 体 的 圆心 、 半 径 或 直径 以 及 围绕 圆 环 体 的 圆 管 的 半径 或 直径 创建 加 
环 体 。 圆 环 体 具 有 两 个 半径 值 ， 一 个 半径 值 定义 从 圆 环 体 圆 心 到 圆 管 圆心 之 间 的 距离 ， 另 一 
个 半径 值 定义 圆 管 。 默 认 情 况 下 ， 绘 制 的 圆 环 体 为 与 当前 UCS 的 XY 平面 平行 且 被 该 平面 
平分 。 圆 环 体 可 以 自 交 ， 自 交 的 圆 环 体 没 有 中 心 孔 。 圆 环 体 的 典型 图 例如 图 9-43 所 示 。 
创建 圆 环 体 的 典型 范例 如 下 。 
命令 : TORUS 
指定 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0,0 
指定 半径 或 [直径 (D)] <90.0000>: 100 
指定 圆 管 半径 或 [两 点 2P)/ 直 径 (D)] <30.0000>: 28 久 


范例 完成 创建 的 圆 环 体 如 图 9-44 所 示 。 






































一 般 圆 环 体 自 交 的 圆 环 体 

















图 9-43” 圆 环 体 的 典型 图 例 图 9-44 ”范例 完成 创建 的 圆 环 体 
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I06 ”通过 现 有 直线 和 曲线 创建 实体 和 曲面 


在 AutoCAD 中 ， 还 可 以 通过 现 有 直线 和 曲线 来 创建 实体 和 曲面 ， 这 些 现 有 的 直线 和 曲 > 
线 对 象 定义 了 实体 或 曲面 的 轮廓 和 路 径 。 
通过 现 有 直线 和 曲线 创建 实体 和 曲面 的 方法 主要 有 如 下 5 种 。 























































































































































































































































































































@ 拉 伸 : 使 用 EXTRUDE 命令 〈 对 应 的 图 标 按钮 为 后 )， 通 过 拉 伸 选 定 的 对 象 创 建 实体 
和 曲面 。 

@ 旋转 : 使 用 REVOLVE 命令 (对 应 的 图 标 按钮 为 吨 )， 通 过 绕 轴 旋转 开放 或 闭合 对 每 
来 创建 实体 或 曲面 。 

@ 扫 掠 : 使 用 SWEEP 命令 〈 对 应 的 图 标 按钮 为 号 )， 通 过 沿 开放 或 闭合 的 二 维 或 三 维 
路 径 扫 掠 开放 或 闭合 的 平面 曲线 〈 轮 廓 ) 来 创建 新 实体 或 曲面 。 

@ 放样 : 使 用 LOFT 命令 (对 应 的 图 标 按钮 为 (OJ)， 通 过 对 包含 两 条 或 两 条 以 上 横 截面 
曲线 的 一 组 曲线 进行 放样 来 创建 三 维 实体 或 曲面 。 

@ 按 住 并 拖 动 : 使 用 PRESSPULL 命令 (对 应 的 图 标 按钮 为 应 )， 通 过 按 住 并 拖 动 有 边 


























界 区 域 来 创建 拉 伸 和 偏 移 。 
【 拉 伸 (EXTRUDE)】 


使 用 EXTRUDE 命令 〈 对 应 的 工具 为 “ 拉 伸 ”按钮 后 )) 可 以 通过 拉 伸 二 维 或 三 维 曲线 
来 创建 三 维 实体 或 曲面 ， 拉 伸 既 可 以 在 Z 方向 上 延伸 ， 也 可 以 被 设置 为 “倾斜 角 〈 锥 角 )” 
或 跟随 路 径 。 注 意 无 法 拉 伸 具 有 相交 或 自 交 线段 的 多 段 线 ， 也 无 法 拉 伸 包含 在 块 内 的 对 象 。 
如 果 拉 伸 闭 合 曲线 ， 则 创建 实体 或 曲面 ， 如 果 拉 伸 开 放 曲 线 ， 则 可 以 创建 曲面 。 

如 果 要 使 用 直线 或 圆 弧 从 轮廓 创建 实体 ， 可 以 使 用 PEDIT 命令 的 “合并 ”选项 将 它们 
转换 为 一 个 多 段 线 对 象 ， 也 可 以 在 使 用 EXTRUDE 命令 前 将 对 象 转换 为 单个 面 域 。 
在 命令 行 中 输入 “EXTRUDE” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “ 实 
体 ” 面 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 后 ， 接 着 选择 要 拉 伸 的 对 象 并 按 (Enter〉 键 确认 后 ， 
AutoCAD 提示 以 下 信息 。 
指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D)/ 路 径 (P)/ 倾 斜 角 (T)]: 

此 时 ， 可 以 输入 拉 伸 的 高 度 值 。 如 果 输 入 正 值 来 指定 拉 伸 的 高 度 ， 则 将 沿 对 象 所 在 坐标 

系 的 Z 轴 正 方向 拉 伸 对 象 ， 如果 输 入 负 值 ， 则 将 沿 Z 轴 负 方向 拉 伸 对 象 。 用 户 也 可 以 根据 需 
要 指定 方向 、 路 径 或 倾斜 角 。 
@“ 方 向 (D)” 选择 “方向 (D)” 选 项 时 ， 将 用 两 个 指定 点 指定 拉 伸 的 长 度 和 方向 ， 方 向 

不 能 与 要 拉 伸 的 曲线 所 在 的 平面 平行 。 

@“ 路 径 (P)”: 选择 “路 径 P)” 选 项 时 ， 将 指定 基于 选 定 对 象 的 拉 伸 路 径 ， 路 径 将 移动 到 
轮廓 的 质心 ， 然 后 沿 着 选 定 路 径 拉 伸 选 定 对 和 象 的 轮廓 以 创建 实体 或 曲面 。 也 就 是 说 ， 
可 以 通过 指定 要 作为 拉 伸 的 轮 廊 路 径 或 形状 路 径 的 对 象 来 创建 实体 或 曲面 ， 拉 伸 对 象 
始 于 轮廓 所 在 的 平面 ， 止 于 在 路 径 端点 处 与 路 径 垂直 的 平面 。 为 了 获得 最 佳 结 果 ， 建 
议 使 用 对 象 捕 捉 确 保 路 径 位 于 被 选 定 对 象 的 边界 上 或 边界 内 。 拉 伸 与 扫 掠 不 同 ， 治 着 
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































令 速 查 手册 与 范例 精通 














路 径 拉 伸 轮廓 时 ， 轮 廓 会 按照 路 径 的 形状 进行 拉 伸 ， 即 使 路 径 与 轮廓 不 相交 。 















































@“ 倾 斜 角 (T)” 选择 “倾斜 角 (T)” 选 项 ， 指 定 拉 伸 的 倾斜 角 。 正 的 倾斜 角度 表示 从 基 
准 对 象 逐渐 变 细 地 拉 伸 ， 而 负 的 倾斜 角度 则 表示 从 基准 对 象 逐 渐变 粗 地 拉 伸 。 倾 斜 
拉 伸 常用 在 侧面 形成 一 定 角 度 的 零件 中 ， 例 如 铸造 车 间 用 来 制造 金属 产品 的 铸模 。 
设计 人 员 要 避免 使 用 过 大 的 倾斜 角度 ， 因 为 如 果 角 度 过 大 ， 轮 廓 可 能 在 达到 所 指定 
高 度 以 前 就 倾斜 为 一 个 点 。 
下 面 先 介绍 创建 拉 伸 实体 的 一 个 操作 范例 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 四 ， 弹 出 “选择 样板 ”对 话 框 ， 选 择 
“acadiso3D” 图 形 样 板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
2) 使 用 的 工作 空间 是 “三 维 建 模 ” 工 作 空 间 ， 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “绘图 ” 面 
板 中 单 击 “ 多 边 形 ”按钮 全 ， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 来 绘制 一 个 正六 边 形 。 


下 [一 






































































































































































































































命令 :_polygon 

输入 侧面 数 <4>: 6 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: 0,0,0 
输入 选项 [内 接 于 圆 (D/ 外 切 于 圆 (C 〇 ] <[>: Cx 
指定 圆 的 半径 : 30 


绘制 的 正六 边 形 如 图 9-45 所 示 。 
3) 执行 EXTRUDE 命令 创建 拉 伸 实体 。 






























































命令 : EXTRUDE 
当前 线 框 密度 : ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 找到 1 个 /选择 正六 边 形 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 
指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D)/ 路 径 (P)/ 倾 斜 角 (T)] <100.0000>: 35 
创建 的 拉 伸 实体 如 图 9-46 所 示 ( 为 了 观察 三 维 实体 视觉 效果 ， 可 以 在 功能 区 “常用 
选项 卡 “ 视 图 ”面板 的 “视觉 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “概念 ”选项 )。 





























































































































由 正六 边 形 图 9-46 创建 拉 伸 实体 





图 9-45 给 








从 加 训 点 拟 ; 如 采 在 本 例 中 希望 创建 的 拉 伸 实 体 各 侧面 具有 10” 的 倾 针 角 ， 效 果 如 


图 9-47 所 示 ， 那 么 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 进行 。 


命令 : EXTRUDE 
当前 线 框 密度 : ISOLINES=-4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 

















选择 要 拉 人 

















指定 拉 作 
指定 拉 伸 
指定 拉 作 
下 面 再 介 和 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “ 


拉 介 
的 高 度 或 [ 方 
的 倾斜 
的 高 度 或 [ 方 




















度 <0>: 10 































































































向 (D)/ 路 径 (P)/ 倾 斜 
沿路 径 拉 伸 对 象 的 一 个 操作 范 


一 


9 草 


第 


的 对 象 或 [模式 (MO)]: 找到 1 个 
// 选 择 正六 边 形 
1 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 

向 (D)/ 路 径 (P)/ 倾 斜 











(T)] <35.0000>: Tv 
之 








(T)] <35.0000>:35 


侈 。 
体 2.d4wg” 图 形 文 











创建 拉 伸 实 





基本 的 三 维 建 模 功能 





的 站 


有 倾斜 

















图 9-47 的 拉 作 


















































件 ， 该 文件 中 存在 着 图 9-48 所 示 的 图 形 〈 以 “东南 等 轴 测 ”三 
维 导 航 样式 显示 )。 
2) 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
示 进 行 如 下 操作 。 
命令 :_extrude 


当前 线 框 密度 : ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 

























































































按钮 后 ， 根 据 命令 行 的 提 

























































































选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]:_MO 闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (SO)/ 曲 面 (SU)] < 实体 >:_SO 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 找到 1 个 // 选 择 小 圆 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]: // 按 (Enter) 键 
指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D)/ 路 径 (P)/ 倾 斜 角 (T)] <35.0000>:P_ /选择 “路 径 (P)” 
选择 拉 伸 路 径 或 [倾斜 角 (T)]: // 选 择 开放 曲线 作为 拉 伸 路 径 
完成 创建 沿 着 路 径 的 拉 伸 实体 结果 如 图 9-49 所 示 。 
CE SS 
图 9-48 原始 图 形 图 9-49” 拉 伸 结 果 


























3) 在 功能 区 : 
消 隐 结 果 如 图 














9-50 所 示 。 





如 图 9-51 所 示 。 


【旋转 (REVOLVE )】 


打开 “可 视 化 ”选项 卡 ， 从 “视觉 样式 ” 


4) 从 “视觉 样式 ”面板 的 “视觉 样式 ”下 拉 列 表 


使 用 REVOLVE 命令 (对 应 的 工具 为 “旋转 ”按钮 号 〉 可 以 
































匡 中 选择 “ 





二 


























维 对 象 。 旋 转 路 径 和 轮廓 曲线 可 以 


























通 




















用 板 中 单 击 “ 消 隐 ” 按 钮 售 ， 





四 
沾 





灰 度 ”选项 ， 则 显示 效 





过 绕 轴 旋转 曲线 来 创建 三 








是 开放 的 或 团 合 的 ， 可 以 是 平面 或 非 平 下 




















或 曲面 边 ， 可 以 是 单个 对 象 或 单个 
曲面 。 对 于 闭合 轮廓 ， 用 户 可 以 使 



























































用 域 。 开 放 轮 廊 可 以 创建 





田 ， 

















， 可 以 是 实体 边 
闭合 轮廓 可 以 创建 实体 或 














用 REVOLVE 命令 的 “模式 ”选项 控制 旋转 是 创建 实体 还 

















ZN 
~ 


NY 






SR 








ZS 
到 
AS 


4 
< 到 





HIA 
y p> 
2 




















图 9-50 消 隐 结果 图 9-51 应 用 “ 灰 度 ”视觉 样式 























不 能 旋转 包含 在 块 中 的 对 象 或 将 要 自 交 的 对 象 。 对 于 多 段 线 ，REVOLVE 命令 将 会 忽略 
该 多 段 线 的 宽度 ， 并 从 多 段 线路 径 的 中 心 处 开始 旋转 。 要 判断 旋转 的 正方 向 ， 可 以 使 用 右手 
定 则 。 

绕 轴 旋 转 对 象 以 创建 实体 的 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 中 输入 “REVOLVE” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 
“实体 ”面板 中 单 击 “旋转 ”按钮 司 。 

2) 选择 要 旋转 的 闭合 对 象 ， 按 (Enter〉 键 结束 对 象 选择 。 如 果 在 “选择 要 旋转 的 对 象 
或 [模式 (MO)]:” 提 示 下 选择 “模式 (MO)”， 则 可 以 从 “闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (SO)/ 曲 面 
(SU)] < 实体 >:” 提 示 选 项 中 指定 闭合 轮 廊 创建 模式 ， 这 里 确保 闭合 轮廓 创建 模式 为 实体 。 

3) 要 设置 旋转 轴 ， 可 以 执行 以 下 各 项 操作 之 一 。 

@ 指定 起 点 和 端点 。 分 别 指定 两 点 以 设 定 轴 方 向 。 轴 点 必须 位 于 旋转 对 象 的 一 侧 ， 轴 

的 正方 向 为 从 起 点 延伸 到 端点 的 方向 。 

@ 通过 选择 “X”“Y” 和 “2Z” 选 项 之 一 来 定义 轴 。 

@ 选择 “对 象 (0)” 选 项 ， 接 着 选择 直线 、 多 段 线 线段 的 线性 边 或 曲面 或 实体 的 线性 边 

定义 旋转 轴 。 

4) 输入 旋转 角度 ， 或 者 按 〈Enter) 键 以 接受 初始 默认 的 旋转 角度 为 360” 。 

下 面 介绍 创建 旋转 实体 的 一 个 操作 范例 。 

1) 新 建 一 个 图 形 文件 ， 使 用 “直线 ”命令 在 图 形 区 域 绘制 图 9-52 所 示 的 二 维 图 形 。 用 
户 也 可 以 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “绘制 旋转 实体 .dwg” 文 件 ， 该 文件 已 经 完成 所 需 的 二 维 图 形 。 


















































































































































































































































图 9-52 绘制 二 维 图 形 








第 9 音 ZE 于 











这 些 形 成 环 的 直线 对 象 生成 面 域 。 


命令 :REGIONY // 在 命令 行 中 输入 “REGION” 


2) 









































选择 对 象 : // 按 (Enter〉 键 
已 提取 1 个 环 。 
已 创建 1 个 面 域 。 






































命令 并 按 (Enter〉 键 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 10 个 // 选 择 图 9-53 所 示 的 位 于 和 矩形 选择 框 内 的 全 部 图 形 


























图 9=53 框 选 全 部 的 图 形 对 象 来 生成 - -个 面 域 
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从 押 庆 点 揽 : 用 户 也 可 以 使 用 PEDIT 命令 将 这 些 首尾 相连 的 直线 对 象 转化 为 一 条 封闭 


的 多 段 线 。 具 体 的 操作 步骤 如 下 。 


命令 : PEDIT // 在 命令 行 中 输入 “PEDIT” 命 令 并 按 (Enter) 键 


选择 多 段 线 或 [多 条 (MD]: MA 














选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 10 个 /以 窗口 选择 方式 选择 全 部 的 直线 图 形 对 象 




















选择 对 象 : 
是 否 将 直线 、 圆 弧 和 样 条 曲线 转换 为 多 段 线 ? [是 (Y)/ 否 (N)]? <Y>Y 
输入 选项 [闭合 (C)/ 打 开 (O)/ 合 并 (D/ 宽 度 (W)/ 拟 合 E)/ 样 条 曲线 (S)/ 非 
Co J 

类 型 一 延伸 

输入 模糊 距离 或 [合并 类 型 (1D] <0.0000>: 

多 段 线 已 增加 9 条 线段 

输入 选项 [闭合 (C)/ 打 开 (O)/ 合 并 (JD/ 宽 度 (W)/ 拟 合 (F)/ 样 条 曲线 (S)/ 非 
(R)/ 放 弃 (U)]: 













































































































































































线 化 (D)/ 线 型 生成 (LD)/ 反 转 








线 化 (D)/ 线 型 生成 (LD)/ 反 转 





3) 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 号 ， 接 着 根据 命令 行 


的 提示 执行 如 下 操作 。 
命令 : revolve 


当前 线 框 密度 : ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 











选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (MO)]:_MO 闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (SO)/ 
选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 找到 1 个 /选择 生成 























] 面 (SU)] < 实体 >:_SO 





























选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 
指定 轴 起 点 或 根据 以 下 选项 之 一 定义 轴 [对 象 (OJX/AY/Z] < 对 象 >: Xv 
指定 旋转 角度 或 [起 点 角度 (ST)/ 反 转 (R)] <360>: 









































生成 的 旋转 实体 如 图 9-54 所 示 默认 以 “二 维 线 框 ”视觉 样式 显示 )。 








测 ” 选 项 。 





4) 在 功能 区 “可 视 化 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 选择 “东南 等 轴 























的 面 域 对 象 或 多 段 线 对 象 


5) 在 功能 区 “可 视 化 ”选项 卡 的 “视觉 样式 ”面板 中 单 击 “ 消 隐 ” 按 钮 仿 ， 则 实体 消 








隐 效 果 如 图 9-55 所 示 。 









令 速 查 手册 与 范例 精通 











图 9-54 ”旋转 结果 图 9-55 ”完成 的 旋转 实体 消 隐 效果 











【 扫 掠 (SWEEP)】 


使 用 SWEEP 命令 (对 应 的 工具 为 “ 扫 掠 ”按钮 铝 ) 可 以 沿 开放 或 闭合 路 径 扫 掠 开放 或 
闭合 的 平面 曲线 或 非 平面 曲线 ( 轮 廊 ) 来 创建 实体 或 曲面 。 如 果 曲 线 是 开放 的 ， 那 么 将 创建 
曲面 ， 如 果 曲 线 是 闭合 的 ， 那 么 将 创建 实体 或 曲面 (具体 取决 于 指定 的 模式 )。 可 以 执行 一 
次 SWEEP 命令 沿路 径 扫 掠 多 个 轮廓 对 象 。 

在 创建 扫 掠 实体 的 过 程 中 ， 如 果 需 要 可 以 指定 以 下 选项 之 一 。 

@ 对 齐 (A): 用 于 指定 是 否 对 齐 轮 廓 以 使 其 作为 扫 掠 路 径 切 向 的 法 向 。 如 果 轮 万 与 扫 斥 
路 径 不 在 同一 平面 上 ， 则 指定 轮廓 与 扫 护 路 径 对 齐 的 方式 。 
@ 基点 (B): 在 轮廓 上 指定 基点 ， 以 便 沿路 径 进 行 扫 掠 。 
@ 比例 (S): 指定 比例 因子 以 进行 扫 掠 操作 ， 即 指定 从 开始 扫 掠 到 结束 扫 掠 将 更 改 对 象 
大 小 的 值 ， 其 操作 示例 如 图 9-56 所 示 。 输 入 数学 表达 式 可 以 约束 对 象 缩放 。 


a) b) 
图 9-56 调整 比例 因子 的 扫 掠 操作 示例 
a) 轮廓 与 路 径 曲 线 b) 扫 掠 结果 (比例 因子 为 2) 
@ 扭曲 (T): 通过 输入 扭曲 角度 指定 沿 扫 掠 路 径 全 部 长 度 的 旋转 量 ， 输 入 数学 表达 式 可 
以 约束 对 象 的 扭曲 角度 。 在 图 9-57 所 示 的 两 个 示例 中 ， 一 个 扭曲 角度 为 180”， 另 
一 个 扭曲 角度 为 360”， 注 意 它 们 之 间 的 形状 变化 情况 。 


图 9-57 调整 比例 因子 的 扫 掠 操作 示例 
a) 扭曲 角度 为 180” 时 ”b) 扭曲 角度 为 360” 时 
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在 扫 掠 轮廓 后 ， 使 用 “特性 ”选项 板 可 以 指定 轮廓 的 这 些 特 性 : 轮廓 旋转 、 治 路 径 缩 
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放 、 沿 路 径 扭曲 、 倾 斜 〈 自 然 旋 转 ) 等 。 
下 面 介绍 创建 扫 掠 实体 的 一 个 典型 范例 ， 该 范例 使 用 扫 掠 命令 创建 弹簧 模型 。 
1) 打开 本 书 配 套 光盘 中 的 “创建 扫 掠 实体 - 弹 签 .dwg” 文 件 ， 在 该 文件 中 存在 着 图 9-58 
所 示 的 圆 和 螺旋 线 。 从 功能 区 “常用 ”选项 卡 “ 视 图 ”面板 的 “视觉 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选 > 
择 “ 灰 度 ” 选 项 。 
2) 在 命令 行 中 执行 以 下 以 下 操作 。 
命令 : SWEEP 
当前 线 框 密度 : ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 
选择 要 扫 掠 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 找到 1 个 /选择 小 圆 作 为 要 扫 掠 的 对 象 
选择 要 扫 掠 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 
选择 扫 掠 路 径 或 [对 齐 (A)/ 基 点 (B)/ 比 例 (S)/ 扭 曲 (T)]: A 
扫 掠 前 对 齐 垂直 于 路 径 的 扫 掠 对 象 [是 (Y)/ 否 (N)] < 是 >: Yv 
选择 扫 掠 路 径 或 [对 齐 (A)/ 基 点 (B]/ 比 例 (S)y/ 扭 曲 (T]: /选择 螺旋 线 作 为 扫 掠 路 径 


完成 创建 的 扫 掠 实体 如 图 9-59 所 示 。 











































































































六 
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图 9-58 ”小 圆 和 螺旋 线 图 9-59 ”完成 创建 的 扫 掠 实体 ( 弹 得 ) 




















六 








【放样 (LOFT)】 


LOFT〔 对 应 的 工具 为 “放样 ”按钮 (OJ， 用 于 在 若干 横 截面 之 间 的 空间 中 创建 三 维 实体 
或 曲面 ， 横 截面 定义 了 结果 实体 或 曲面 的 形状 ， 横 截面 至 少 为 两 个 。 放 样 横 截面 可 以 是 开放 
的 ， 也 可 以 是 闭合 的 ， 还 可 以 是 边 子 对 象 。 开 放 的 横 截 面 创建 曲面 ， 闭 合 的 横 截 面 创 建 实 体 
或 曲面 (具体 取决 于 指定 的 模式 )。 

在 执行 LOFT 命令 的 过 程 中 ， 按 放样 次 序 选 择 横 截面 后 ，AutoCAD 会 出 现 “ 输 入 选项 
[ 导 问 (G)/ 路 径 (P)/ 仅 横 截面 (C)/ 设 置 (S)] < 仅 横 截面 >:” 的 提示 信息 ， 该 提示 中 各 选项 的 功能 
含义 如 下 。 

@“ 导 向 (G)” 该 选项 主要 用 于 指定 控制 放样 实体 或 曲面 形状 的 导向 曲线 。 所 述 的 导向 

曲线 是 直线 或 曲线 。 可 以 使 用 导向 曲线 来 控制 点 如 何 匹 配 相应 的 横 和 截面 以 防止 出 现 
不 希望 看 到 的 效果 (如 结果 实体 或 曲面 中 的 争 裙 )。 可 以 为 放样 曲面 或 实体 选择 任意 
数量 的 导 癌 曲线 。 以 导向 曲线 连接 横 截 面 的 放样 实例 如 图 9-60 所 示 。 

要 注意 的 是 ， 每 条 导向 曲线 要 满足 这 些 条 件 : 中 与 每 个 横 截 面相 交 ; @ 始 于 第 一 个 横 截 
面 ，@ 止 于 最 后 一 个 横 截面 。 



















































































































































































































































































































































































































































































导向 曲线 



















































































































































































































































































横 截 面 
a) b) 
图 9-60 ”放样 实例 1 
a) 以 导向 曲线 连接 的 横 截面 、b) 放样 实体 
@“ 路 径 (P)”， 该 选项 用 于 指定 放样 实体 或 曲面 的 单一 路 径 。 路 径 曲 线 必须 与 横 截 面 的 
所 有 平面 相交 。 以 路 径 曲 线 连接 的 横 截 面 的 放样 实例 如 图 9-61 所 示 。 
a) b) 
图 9-61 放样 实例 2 
a) 带 有 路 径 曲 线 的 模 截 面 ”b) 放样 实体 
@“ 仪 模 截 面 (C)” 在 不 使 用 导向 或 路 径 的 情况 下 TREE 西汉 ) 
创建 放样 对 象 。 
人 构 截面 上 的 曲面 控制 
@“ 设 置 (S)” 选择 该 选项 时 ， 系 统 弹出 图 9-62 Oa 
所 示 的 “放样 设置 ”对 话 框 ， 从 中 可 以 设置 横 和 起 点 凸 度 幅 值 (o) : 
截面 上 的 曲面 控制 选项 。 ee a 5 本 
创建 放样 实体 的 典型 范例 如 下 。 i 
1) 打开 随 书 配套 光盘 中 的 “放样 .dwg” 文 件 , 该 ‖ “ER 
文件 中 存在 着 图 9-63 所 示 的 3 个 横 截 面 。 ao 起 点 幅 值 CT) : 
2) 在 功能 能 区 区 守信 选项 卡 的 “实体 ” 面板 中 单 a 人 
击 “ 放 样 ” 按 钮 OJ， 接着 根据 命令 行 的 提示 进行 如 下 区 一 8 | 
操作 站 ee 
o | 周期 (平滑 端点 ) (FP) 
命令 : loft EEaE DR CE 
当前 线 框 密度 : ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 
实体 图 9-62 “放样 设置 ”对 话 框 
按 放样 次 序 选择 横 截面 或 [点 (PO)/ 合 并 多 条 边 (DD/ 模 
式 (MO)]: _MO 闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (SO)/ 曲 面 


(SU)] < 实体 >: SO 
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按 放样 次 序 选择 横 截面 或 [点 (PO)/ 合 并 多 条 边 (D/ 模 式 (MO)]: 找到 1 个 

// 选 择 1， 如 图 9-64 所 示 

按 放样 次 序 选择 横 截面 或 [点 (PO)/ 合 并 多 条 边 (])/ 模 式 (MO)]: 找到 1 个 ， 总计 2 个 
// 选 择 2， 如 图 9-64 所 示 

按 放样 次 序 选择 横 截面 或 [点 (PO)/ 合 并 多 条 边 (J)/ 模 式 (MO)]: 找到 1 个 ， 总计 3 个 
// 选 择 3， 如 图 9-64 所 示 

按 放样 次 序 选 择 横 截面 或 [点 (PO)/ 合 并 多 条 边 (])/ 模 式 (MO)]: 二 

选中 了 3 个 横 截面 
输入 选项 [导向 (G)/ 路 径 (P) 仪 模 截面 (C)/ 设 置 (S)] < 仅 模 截面 >: S /弹出 “放样 设置 ”对 话 和 


图 9-63 存在 的 横 截 面 图 9-64 选择 横 截面 


3) 在 “放样 设置 ”对 话 框 中 进行 图 9-65 所 示 的 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 
放样 实体 如 图 9-66 所 示 《〈 以 “ 灰 度 ”视觉 样式 显示 )。 
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选择 3 一 

























































































| A 放样 设置 Ex 
横 截 面 上 的 曲面 控制 
名 直 纹 (R) 
个) 平滑 拟 合 G) 
起 点 连续 性 (8): 起 点 凸 度 幅 值 (6) : 
jco 0 
端点 连续 性 (0) : 端点 凸 度 幅 值 (0) : 
[eo ” 0 
图 法 线 指向 人 ) : 
| 起 点 和 端点 构 截 面 =| 
个 拔 模 笠 度 (D) 
起 点 角度 (8) : 起 点 幅 值 (T) : 
[90 0 和 
端点 角度 (E): 端点 幅 值 00) : 
90 0 
闭合 曲面 或 实体 (C) 
周期 (平滑 端点 ) (P) 
确定 [取消] 所 帮助 四 -| 




















图 9-65 “放样 设置 ”对 话 框 





Ea 
| 








9-66 ”完成 创建 的 放样 实体 


【 按 住 并 拖 动 (PRESSPULL)】 


使 用 PRESSPULL 命令 或 单 击 “ 按 住 并 拖 动 ”按钮 外 ， 可 以 通过 拉 伸 和 偏 移动 态 修改 实 
体 对 象 ， 典 型 示例 如 图 9-67 所 示 。 在 此 上 典型 示例 中 ， 可 以 拉 伸 两 个 多 段 线 间 的 区 域 以 创建 









































三 维 实体 墙 。 在 选择 二 维 对 象 以 及 由 闭合 边界 或 三 维 实 体面 形成 的 区 域 后 ， 在 移动 光标 时 可 























获取 视觉 反馈 。 按 住 或 拖 动 行为 响应 所 选择 的 对 象 类 型 以 创建 拉 伸 和 偏 移 。 该 命令 会 自动 重 
复 ， 直 到 按 (Esc) 键 、〈《Enter〉 键 或 空格 键 时 终止 。 


3 


图 9-67 按 住 并 拖 动 的 操作 示例 


这 里 结合 本 书 配套 光盘 中 的 “ 按 住 并 拖 动 .dwg” 练 习 文 件 来 辅助 介绍 “ 按 住 并 拖 动 ” 工 
具 命 令 的 使 用 方法 。 切 换 到 “三 维 建 模 ” 工 作 空 间 ， 从 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 ” 面 
板 中 单 击 “ 按 住 并 拖 动 ”按钮 各， 此 时 命令 提示 选择 对 象 或 边界 区 域 。 此 时 选择 面 可 以 拉 
伸 ， 而 不 影响 相 邻 面 ， 如 图 9-68a 所 示 ， 并 可 以 通过 移动 光标 或 输入 距离 指定 拉 伸 高 度 。 如 
果 在 “选择 对 象 或 边界 区 域 ”提示 下 按 住 〈《Ctl》 键 的 同时 单 击 选择 面 ， 那 么 该 面 将 发 生 偏 
移 ， 而 且 更 改 也 会 影响 相 邻 面 ， 可 通过 移动 光标 或 输入 距离 指定 侦 移 ， 如 图 9-68b 所 示 。 鸭 
外 要 注意 可 以 在 操作 过 程 中 设置 指定 要 进行 的 多 个 选择 。 


人 
< “ 飞 
a) 


b) 

























































































图 9-68 按 住 并 拖 动 
a) 拉 伸 面 ”b) 偏 移 面 


I07 曲面 建 模 与 编辑 工具 


在 “三 维 建 模 ” 工 作 空间 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 中 ,“ 创 建 ” 面 板 提 供 了 曲面 建 模 工 
具 ， 以 及 “编辑 ”面板 提供 了 用 于 曲面 编辑 操作 的 相关 工具 ， 当 然 还 有 与 曲面 建 模 的 其 他 面 
板 ， 如 图 9-69 所 示 。 






























































es SE 
全 网络 邻 平 面 HOD. 2 人 号 攻 pe 二 [pa Ha ~ Shr | 本 团 更 纹 


加 
se om 过 流 修补， 信 移 。 曲面 NURBS ， 图 角 控制 点 编辑 栏 。 转 撞 为 HS bi lp 
电 拉 株 加 旋转 关联 性 ”创建 NURBS 拉 M 扩 Re 攻 测 了 / 6 ”| 收盘 格 投影 到 两 个 点 六 国治 模 
创建 坊 梧 ~ 控制 点 曲线 ~ 投影 几何 图 形 分 析 























图 9-69 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 《 使 用 “三 维 建 模 ” 工 作 空间 ) 




















第 9 章 ”@i 多 Ng: 





表 9-2 列 出 了 曲面 建 模 和 编辑 的 一 些 常用 工具 命令 。 


表 9-2 曲面 建 模 和 编辑 的 常用 工具 及 其 简易 图 解 






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































序号 命 令 按钮 功能 含义 操作 简易 图 解 或 备注 > 
1 拉 伸 前 通过 拉 伸 二 维 或 三 维 曲 线 来 创建 三 维 
EXTRUDE 面 
2 旋转 ~ 通过 绕 轴 扫 掠 二 维 或 三 维 曲 线 (包括 对 
REVOLVE [| 象 边 ) 来 创建 三 维 曲 
扫 扩 通过 沿路 径 扫 掠 二 维 或 三 维 曲 线 来 创建 
3 So 镶 = ， 扫 掠 对 象 会 自动 与 路 径 对 象 对 
放样 在 数 个 横 截 面 之 间 的 空间 中 创建 三 维 
LOFT ey 面 
平 | 创建 平面 曲面 ， 可 通过 选择 关闭 的 对 象 
PLANESURF 或 指定 矩形 表面 的 对 角 点 创建 平面 曲面 
网 格 在 吕方 向 和 V 方向 (包括 曲面 和 实体 边 
6 ER CR [ea E00 的 几 条 曲线 之 间 的 空间 中 创建 曲 
过 渡 全 在 两 个 现 有 曲面 之 间 创 建 连续 的 过 渡 
SURFBLEND 面 
8 修补 和 9 通过 在 形成 闭环 的 曲面 边 上 拟 合 一 个 封 
SURFPATCH 口 来 创建 新 曲 
9 偏 移 号 创建 与 原始 曲面 相距 指定 距离 的 平行 
SURFOFFSET 面 







































命令 速 查 手册 与 范例 精通 


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































序号 命 令 功能 含义 操作 简易 图 解 或 备注 
员 日 yi 志 山 
10 RE 在 两 个 其 他 曲面 之 间 创 建 圆 
11 修剪 修剪 与 其 他 曲面 或 其 他 类 型 的 几何 医 
SURFTRIM 相交 的 曲面 部 分 
12 取消 修剪 替换 由 SURFTRIM 命令 删除 的 区 
SURFUNTRIM 域 
延伸 忆 按 指 定 的 距离 拉 长 曲面 ， 可 以 将 延伸 
13 面 合并 为 原始 曲面 的 一 部 分 ， 也 可 
SURFEXTEND | | 附加 为 与 原始 曲面 相 邻 的 第 二 个 
修 前 并 合并 限制 无 间隙 区 域 的 边界 
向 造型 建 实体 的 曲面 ， 被 曲面 封闭 的 区 域 必须 无 
SURFSCULPT 间隙 且 曲 面 必须 具有 G0 连续 性 ， 否 则 该 
命令 无 法 完成 
面 关联 性 空 制 曲面 是 否 保 留 与 从 中 创建 了 将 其 值 设置 为 1 时 ， 
对 象 的 关系 ， 数 据 类 型 为 整数 ， 保 存 位 其 他 曲面 的 关联 性 ; 闪 
ol 为 图 形 ， 初 始 值 为 1， 单 击 该 按钮 可 将 建司 不 具有 与 
值 在 0 和 1 之 间 循 环 切换 
乒 是 将 时 大 时 四 -i 
NURBS 创建 Wi 站 
16 | SURFACEMOD 0， 单 击 该 按钮 可 将 其 值 在 0 和 1 看 ; 将 其 值 设置 为 1 时 ， 
ELINGMODE 创建 NURBS 曲面 
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第 10 章 三 维 实体 操作 与 编辑 。 @@ 


仅 掌握 绘制 简单 的 三 维 网 格 、 曲 面 或 实体 的 操作 是 远 远 不 够 的 ， 还 需要 掌握 三 维 实体 操 
作 与 编辑 的 相关 功能 ， 这 样 才能 绘制 复杂 的 三 维 实体 模型 
本 章 重点 讲解 三 维 实体 操作 与 编辑 的 相关 功能 命令 。 


J01 三 维 实体 的 布尔 运算 


复杂 的 三 维 实体 通常 不 能 一 次 生成 。 可 以 将 复杂 的 三 维 实体 看 作 是 由 若干 相对 简单 的 基 
本 实体 组 合 而 成 的 ， 对 若干 相对 简单 的 实体 进行 布尔 运算 等 编辑 操作 ， 使 其 组 合成 复杂 的 实 
体 模型 。AutoCAD 的 布尔 运算 主要 包括 并 集 、 交 集 和 差 集运 算 。 


【并 集运 算 (UNION)】 


通过 并 集运 算 ， 可 以 选择 两 个 或 多 个 相同 类 型 的 对 象 进行 合并 ， 即 可 以 将 两 个 或 两 个 以 
上 实体 (或 面 域 〉 合并 成 为 一 个 复合 对 象 。 得 到 的 复合 实体 包括 所 有 选 定 实体 所 封闭 的 空 
间 ; 得 到 的 复合 面 域 包 括 子 集中 所 有 面 域 所 封闭 的 面积 

通过 并 集运 算 组 合 实体 的 典型 步骤 简 述 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “UNION” 按 〈Enter〉 键 ， 或 者 单 击 “ 并 集 ” 
按钮 CO 。 

2) 选择 要 组 合 的 对 象 。 

3) 按 〈Enter〉 键 。 
并 集运 算 的 操作 实例 如 下 。 
1) 打开 配套 光盘 中 的 “并 集运 算 .4wg” 文 件 。 该 文件 中 存在 着 两 个 实体 模型 ， 如 图 10-1 






















































































































































































































































































所 示 。 
2) 单 击 “并 集 ” 按 钮 (0)， 接 着 根据 命令 行 的 提示 执行 以 下 操作 。 
命令 :_union 
选择 对 象 : 找到 1 个 /选择 扁平 的 长 方 体 
选择 对 象 : 找到 1 个 ， 总 计 2 个 // 选 择 另 一 个 实体 对 象 
选择 对 象 : 二 // 按 〈Enter〉 键 























并 集运 算 后 的 组 合体 如 图 10-2 所 示 ， 注 意 并 集运 算 前 后 相关 轮廓 线 的 显示 变化 情况 。 
此 时 ， 如 果 单 击 实体 模型 ， 之 前 两 个 单独 的 实体 将 变 成 一 个 实体 。 
【 差 集运 算 (SUBTRACT)】 


通过 差 集运 算 ， 可 以 从 一 组 实体 中 删除 与 另 一 组 实体 的 公共 区 域 。 例 如 ， 可 以 通过 差 集 
算 从 对 象 中 减 去 圆柱 体 ， 从 而 构建 出 机 械 零 件 中 的 孔 结构 。 差 集运 算 的 典型 示例 如 网 10-3 










































































父 

















所 示 ， 该 示例 展示 了 从 实体 1 中 减 去 实体 2 与 之 相交 的 实体 部 分 。 


加 a 


F 集 运算 后 的 组 合体 


图 10-1 原始 的 两 个 独立 实体 








图 10-2 并 











图 10-3” 差 集运 算 


通过 差 集 运算 来 从 一 组 实体 中 减 去 另 一 组 实体 的 典型 步骤 如 下 。 


1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “SUBTRACT” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 单 击 


“ 差 集 ” 按 钮 @Q)。 


2) 选择 要 从 中 减 去 对 象 的 一 组 实体 对 象 ， 按 (Enter〉 键 。 





3) 选择 要 减 去 的 一 组 对 象 ， 按 (Enter〉 键 。 


差 集运 算 的 操作 范例 如 下 。 





1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “ 差 集运 算 .d4wg” 文 件 ， 存 在 着 独立 的 实体 模型 ， 如 图 10-4 


所 示 。 


2) 单 击 “ 差 集 ” 按 钮 (0)， 接 着 根据 命令 行 的 提示 执行 以 下 操作 。 


命令 :_subtract 



























































选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 ... 
选择 对 象 : 找到 1 个 

选择 对 象 : 

选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 … 
选择 对 象 : 找到 1 个 
选择 对 象 : 找到 1 个 ， 总 计 2 个 
选择 对 象 : 找到 1 个 ， 总 计 3 个 
选择 对 象 : 找到 1 个 ， 总 计 4 个 
选择 对 象 : 





差 集运 算 的 结果 如 图 10-5 所 示 。 











// 选 择 实体 5 
// 按 (Enter) 键 





10-4 ”原始 实体 模型 








【交集 运算 (INTERSECT)】 


通过 交集 运算 可 以 从 两 个 或 两 个 以 上 重 着 实体 的 公共 部 分 创建 复合 实体 ， 而 将 非 重 车 部 
分 删除 。 另 外 ， 使 用 交集 运算 也 可 以 从 两 个 或 多 个 面 域 的 交集 中 创建 复合 面 域 ， 而 删除 交集 


外 的 区 域 。 





三 维 实体 操作 与 编辑 


图 10-5” 差 集运 算 的 结果 








利用 两 个 或 两 个 以 上 实体 的 交集 创建 实体 的 典型 步骤 简 述 如 下 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “INTERSECT” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 单 击 





“交集 ”按钮 (0)。 


2) 选择 要 相交 的 对 象 。 
3) 按 (Enter) 键 。 
交集 运算 的 典型 范例 如 下 。 


1) 打开 本 书 配套 光盘 中 











的 “交集 运算 .dwg” 文 件 。 该 文件 中 存在 着 两 个 独立 的 实体 模 


型 ， 如 图 10-6 所 示 〈 以 “东南 等 轴 测 ”三 维 导航 和 “ 灰 度 ”视觉 样式 显示 )。 
2) 单 击 “ 交 集 ” 按 钮 GD， 接着 根据 命令 行 的 提示 进行 如 下 操作 。 





命令 : 


intersect 


选择 对 象 : 找到 1 个 
选择 对 象 : 找到 1 个 ， 总 计 2 个 
选择 对 象 :/ 


交集 运算 的 结果 如 图 10-7 所 示 。 








/选择 实体 1 
// 选 择 实体 2 
// 按 (‘Enter 键 











图 10-6 

















要 进行 交 旨 


运算 的 两 个 实体 模型 





图 10-7 交集 运算 的 结果 








AutoCAD 2015 





J02 ”实体 编辑 


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































切换 至 “三 维 建 模 ” 工 作 空间 ， 功 能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 以 及 
用 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 中 均 提 供 了 一 些 实体 编辑 工具 命令 ， 下 面 将 这 些 实 体 编 辑 工 
具 命 令 收集 到 表 10-1 中 ， 以 备用 户 查阅 。 

表 10-1 实体 编辑 的 一 些 工具 命令 
命 ” 令 按钮 功能 含义 
压 印 (IMPRINT) 本 | 压 印 三 维 实体 或 曲面 上 的 二 维 儿 何 图 形 ， 从 而 在 平面 上 创建 其 他 边 

到 角 边 《FILLETEDGE) 转 | 为 实体 对 象 的 边 建立 贺 角 
倒 角 边 (CHAMFEREDGE) 请 | 为 三 维 实体 边 和 曲面 边 建立 倒 

着 色 边 (SOLIDEDIT) 8 | 更 改 三 维 实体 上 选 定 边 的 颜色 

复制 边 (SOLIDEDIT) 回 将 三 维 实体 上 的 选 定 边 复制 为 三 维 圆 弧 、 圆 、 椭 贺 、 直 线 或 样 条 曲线 

提取 边 (XEDGES) 回 | 从 三 维 实体 、 曲 面 、 网 格 、 面 域 或 子 对 象 的 边 创建 线 框 几何 图 形 

拉 介面 (SOLIDEDIT) 诺 】 | 按 指 定 的 距离 或 沿 某 条 路 径 拉 伸 三 维 实体 的 选 定 平面 

移动 面 (SOLIDEDIT) 9 多 三 维 实体 上 的 面 在 指定 方向 上 移动 指定 的 距离 

偏 移 面 SOLIDEDIT) 器 按 指 定 的 距离 偏 移 三 维 实体 的 选 定 面 ， 从 而 更 改 其 形状 

删除 面 SOLIDEDIT) 革 习 | 删除 三 维 实体 上 的 面 ， 包 括 圆 角 和 个 

旋转 面 (SOLIDEDIT ) og 绕 指 定 的 轴 旋 转 三 维 实体 上 的 选 定 而 

倾斜 而 《SOLIDEDIT) | 按 指 定 的 角度 倾斜 三 维 实体 上 的 而 

着 色 面 (SOLIDEDIT) 中 癌 | 更 改 三 维 实体 上 选 定 面 的 颜色 ， 可 用 于 亮 显 复杂 三 维 实体 模型 内 的 细节 

复制 面 (SOLIDEDIT) 阁 ] | 复制 三 维 实体 上 的 面 ， 从 而 生成 面 域 或 实体 

清除 (SOLIDEDIT) [ 融 | 删除 三 维 实体 上 所 有 元 祭 的 边 和 顶点 

分 割 (SOLIDEDIT) 上 将 具有 多 个 不 连续 部 分 的 三 维 实体 对 象 分 割 为 独立 的 三 维 实体 
抽 壳 (SOLIDEDIT) 了 加】 | 将 三 维 实体 转换 为 中 空 壳 体 ， 其 壁 具 有 指定 的 厚度 

检查 (SOLIDEDIT) 网 | 检查 三 维 实体 中 的 几何 数据 

剖 切 〈SLICE) x 通过 剖 切 或 分 割 现 有 对 象 ， 创 建新 的 三 维 实体 和 曲面 
加 厚 CTHICKEN) < 以 指定 的 厚度 将 曲面 转换 为 三 维 实体 
干涉 (INTERFERE) 急 通过 两 组 选 定 三 维 实体 之 间 的 干涉 创建 临时 三 维 实体 
转换 为 实体 (CONVTOSOLID) 名 将 具有 一 定 厚 度 的 三 维 网 格 、 多 段 线 和 圆 转 换 为 三 维 实体 

ee 多 | 将 对 银 转 换 为 = 维 遇 面 

从 该 表 中 可 以 看 出 使 用 SOLIDEDIT 命令 可 以 访问 很 多 实体 编辑 工具 按钮 的 功能 ， 也 就 
是 说 很 多 实体 编辑 工具 按钮 对 应 着 SOLIDEDIT 命令 的 相应 选项 。 
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命令 : SOLIDEDIT 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (E)/ 体 (BY/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >: 
此 时 ， 选 择 “ 面 (F)” 选 项 时 ， 显 示 “ 输 入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 (E)/ 移 动 (M)/ 旋 转 (R)/ 偏 移 > 
(O)/ 倾 斜 (T)/ 删 除 (D)/ 复 制 (C)/ 颜 色 (L)/ 材 质 (A)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >:” 提 示 选 项 ， 选 择 
“ 边 (E)” 选 项 时 ， 显 示 “ 输 入 边 编 辑 选 项 [复制 (C)/ 着 色 (L)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >:” 提 示 
选项 ; 选择 “ 体 (B)” 选 项 时 ， 显 示 “ 输 入 体 编 辑 选项 [ 压 印 中/ 分 割 实体 (P)/ 抽 这 (S)/ 清 除 (L)/ 
检查 (C)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >:” 提 示 选 项 。 
本 节 将 介绍 其 中 一 些 常用 的 实体 编辑 工具 命令 的 应 用 。 


【 倒 角 边 (CHAMFEREDGE]】 


在 三 维 机 械 零 件 中 ， 经 常 需要 设计 倒 角 结构 。 
创建 倒 角 边 的 操作 较为 简单 ， 请 看 下 面 的 操作 范例 。 
1) 打开 本 书 配 套 光 盘 中 的 “ 倒 角 边 .dwg” 文 件 ， 文 件 中 己 有 的 实体 如 图 10-8 所 示 。 
2) 确保 切换 到 “三 维 建 模 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 
单 击 “ 倒 角 边 ”按钮 网 ， 接 着 根据 命令 行 的 提示 进行 如 下 操作 。 
命令 :_CHAMFEREDGE 距离 1 = 1.5000， 距 离 2 = 1.5000 
选择 一 条 边 或 [ 环 (L)/ 距 离 (D)]: Dx 
指定 距离 1 或 [表达 式 (E)] <1.5000>: 6 
指定 距离 2 或 [表达 式 (E)] <1.5000>: 6 
选择 一 条 边 或 [ 环 (L)/ 距 离 (D)]: /选择 图 10-9 所 示 的 一 条 边 
选择 同一 个 面 上 的 其 他 边 或 [ 环 (L)/ 距 离 D)]: 
按 (Enter〉 键 接受 倒 角 或 [距离 (D)]: 
完成 倒 角 边 操作 的 实体 模型 如 图 10-10 所 示 。 读 者 可 以 继续 在 该 实例 模型 中 练习 创建 多 
个 倒 角 边 。 
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图 10-8 ”原始 实体 模型 图 10-9 选择 边 图 10-10 ”完成 倒 角 边 
































【 圆 角 边 〈FILLETEDGE )】 



































对 三 维 实体 的 棱 边 进行 倒 圆 角 操 作 ， 其 方法 也 较为 简单 ， 根 据 命 令 行 的 提示 进行 相关 的 
操作 即 可 。 下 面 结合 操作 实例 来 介绍 如 何在 三 维 实体 中 添加 圆 角 。 
单 击 “ 圆 角 边 ”按钮 圈 ， 接 着 根据 命令 行 的 提示 进行 如 下 操作 。 
命令 : FILLETEDGE 
半径 = 1.0000 

























































速 查 手 册 与 范例 精通 


< 





选择 边 或 [ 链 (C)/ 环 (D)/ 半 径 (R)]: RX 








输入 圆 角 半径 或 [表达 式 (E)] <1.0000>: 10 凡 

选择 边 或 [ 链 (C)/ 环 (LL)/ 半 径 (R)]: // 选 择 图 10-11 所 示 的 要 倒 辆 
选择 边 或 [ 链 (C)/ 环 (L)/ 半 径 (R)]: 

已 选 定 1 个 边 用 于 圆 角 。 
按 〈Enter〉 键 接受 圆 角 或 [半径 (R)]: 


完成 该 圆 角 边 的 模型 效果 如 图 10-12 所 示 。 
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Ey 
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选择 边 











图 10-11 单 击 边线 图 10-12 完成 圆 角 边 的 模型 

















Hb 
从 二 妆 点 所: 在 创建 国 角 边 的 过 程 中 会 出 现 “ 选 样 边 或 [ 链 (C)/ 环 (L)/ 半 径 (R)]” 的 提示 


， 它 们 的 功能 含义 如 下 。 

@ “选择 边 ”: 指定 同一 实体 上 要 进行 圆 角 的 一 个 或 多 个 边 。 按 〈Enter》 键 后 ， 可 以 拖 
动 圆 角 夹 点 来 指定 半径 ， 也 可 以 使 用 “半径 ”选项 。 

@“ 链 ”指定 多 条 边 的 边 相 切 。 

@“ 环 ”: 在 实体 的 面 上 指定 边 的 环 。 对 于 任何 边 ， 有 两 种 可 能 的 循环 ， 选 择 循 环 边 
后 ， 系 统 将 提示 用 户 接受 当前 选择 ， 或 选择 下 一 个 循环 。 

@ “半径 ”: 指定 半径 值 。 


【 抽 壳 “SOLIDEDIT)】 


抽 过 是 指 将 三 维 实体 转换 为 中 空 沉 体 ， 其 壁 具 有 设 定 的 厚度 。 可 以 为 所 有 面 指定 一 个 固 
定 的 薄 壁 厚度 ， 并 可 以 指定 哪些 面 排 除 在 过 外 。 在 指定 抽 壳 偏 移 距 离 时 ， 若 指定 正 值 则 从 圆 
周 外 开始 抽 壳 ， 若 指定 负 值 则 从 圆周 内 开始 抽 过 。 
下 面 通过 一 个 抽 壳 操作 实例 介绍 如 何 对 实体 进行 抽 壳 处 理 。 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “ 抽 壳 .4wg” 文 件 。 该 文件 中 存在 的 实体 模型 如 图 10-13 所 示 。 
2) 单 击 “ 抽 壳 ”按钮 回 ， 接 着 根据 命令 行进 行 以 下 操作 。 
命令 :_solidedit 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 


信息 






































































































































输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (E)/ 体 (B)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >: body 

输入 体 编辑 选项 

[ 压 印 (D/ 分 割 实体 (P)/ 抽 过 (S)/ 清 除 (L)/ 检 查 (C)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >:_shell 

选择 三 维 实体 : // 单 击 已 有 的 三 维 实体 


























删除 面 或 [放弃 (UD)/ 添 加 (A)/ 全 部 (ALD)]: 找到 一 个 面 ， 已 删除 1 个 。 /指定 图 10-14 所 示 的 国 
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删除 面 或 [放弃 (U)/ 添 加 (A)/ 全 部 (ALD)]: 
输入 抽 壳 偏 移 距离 : 3 
已 开始 实体 校 验 。 




















实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 





输入 体 编辑 选项 [ 压 印 (0D)/ 分 割 实体 (P)/ 抽 过 (S)/ 清 除 (L)/ 检 查 (C)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >: | 











输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (E) 体 (By 放弃 (Uy/ 退 4 
抽 壳 结果 如 图 10-15 所 示 。 








图 10-13 


HGCO] < 退出 >: 



































原始 实体 模型 图 10-14 ”指定 删除 画 图 10-15 





【 偏 移 面 (SOLIDEDIT ) 】 


使 用 “ 偏 移 面 ”按钮 国 可 按 指定 的 























E 离 偏 移 三 维 实体 的 选 定 国 
































， 从 而 更 改 三 维 实 体 模型 


的 形状 。 偏 移 面 的 操作 步骤 较为 简单 ， 即 单 击 “ 偏 移 面 ”按钮 加 后， 选择 要 偏 移 的 面 ， 然 后 


指定 偏 移 值 即 可 。 若 偏 移 值 为 正 值 ， 则 会 增 大 实体 的 大 小 或 体积 ; 


少 实体 的 大 小 或 体积 。 








请 看 以 下 进行 偏 移 面 的 典型 操作 范例 。 


若 偏 移 值 为 负 值 ， 则 会 减 


1) 打开 配套 光盘 中 的 “ 偏 移 面 .dwg” 文 件 ， 原 始 实 体 模型 如 图 10-16 所 示 。 
2) 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 中 单 击 “ 偏 移 面 ”按钮 回 ， 接 着 根据 



































命令 行 的 提示 进行 以 下 操作 。 
命令 :_solidedit 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 


输入 实体 编辑 选项 











有 而 (F)/ 边 (EY/ 体 (B)/ 放 弃 (U)/ 退 4 


Lm 














输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 














(U)/ 退 1 


选择 面 或 [放弃 (U)/ 删 除 (R)]: 找到 一 个 面 。 /选择 图 10-17 所 示 的 一 个 1 


HGCO] < 退出 >: _offset 














选择 面 或 [放弃 (U)/ 删 除 (R)/ 全 部 (ALD)]: 
指定 偏 移 距 离 : 12 
已 开始 实体 校 验 。 














输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 (E)/ 移 动 (MD)/ 旋 转 (R)/ 偏 移 (O)/ 倾 斜 (T)/ 删 除 (D)/ 复 人 











(CU)]/ 退 8 

















HGCO] < 退出 >: 


实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 











输入 实 





体 编辑 选项 


(E)/ 移 动 (M)/ 旋 转 (R)/ 偏 移 (O)/ 倾 斜 (T)/ 删 除 (D)/ 复 人 


HCO] < 退出 >: _face 





出 (C)/ 颜 色 (L)/ 材 质 (A)/ 放 弃 














四 














而 (F)/ 边 (EY/ 体 (B)/ 放 弃 (UD)/ 退 4 








偏 移 面 的 结果 如 图 10-18 所 示 。 


HGCO] < 退出 >: 


着 (C)/ 颜 色 (L)/ 材 质 (A)/ 放 弃 








全 查 手册 与 苍 全 寡 通 

















图 10-16 原始 实体 模型 图 10-17 选择 要 偏 移 的 面 图 10-18” 偏 移 面 的 结果 





























【 拉 伸 面 (SOLIDEDIT ) 】 


拉 伸 面 是 指 将 现 有 三 维 实体 模型 上 的 面 进行 拉 伸 ， 可 以 指定 拉 伸 距离 和 拉 伸 的 倾斜 角 
度 。 另 外 ， 在 菜 些 设计 情况 下 还 可 以 选择 直线 或 曲线 来 设置 拉 伸 路 径 ， 所 有 选 定 面 的 轮廓 将 
治 着 此 路 径 进 行 拉 伸 ， 注 意 拉 伸 路 径 不 能 与 面 处 于 同一 平面 ， 也 不 能 具有 高 曲率 的 部 分 。 

请 看 以 下 一 个 操作 范例 。 


命令 : SOLIDEDIT 

实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (E)/ 体 (B)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >: 下 

输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 (E)/ 移 动 (M)/ 旋 转 (R)/ 偏 移 (O)/ 倾 斜 (T)/ 删 除 D)/ 复 制 (C)/ 颜 色 (C)/ 材 质 (AX/ 放 
弃 (UJ/ 退 出 CO] < 退出 >: E 

选择 面 或 [放弃 (U)/ 删 除 (R)]: 找到 一 个 面 。 /选择 图 10-19 所 示 的 面 1 

选择 面 或 [放弃 (U)/ 删 除 (R)/ 全 部 (ALL)]: 找到 一 个 面 。 ”// 选 择 图 10-19 所 示 的 面 2 

选择 面 或 [放弃 (U)/ 删 除 (R)/ 全 部 (ALLD)]: 

指定 拉 伸 高 度 或 [路 径 (P)]: 30 

指定 拉 伸 的 倾斜 角度 <0>: 

已 开始 实体 校 验 。 

已 完成 实体 校 验 。 

输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 (E)/ 移 动 (MJ/ 旋 转 (R)/ 偏 移 (O)/ 倾 斜 (T)/ 删 除 D)/ 复 制 (C)/ 颜 色 (D)/ 材 质 (A)/ 放 
弃 (UJ/ 退 出 CO] < 退出 >: 

实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (E)/ 体 (B)/ 放 弃 (U)/ 退 出 (X)] < 退出 >: 


面 的 结果 如 图 10-20 所 示 。 
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图 10-19 选择 要 拉 伸 的 二 











项 








10-20 ” 拉 伸 面 的 结果 








维 实体 操作 与 编辑 





剖 切 〈SLICE )】 
使 用 SLICE 命令 〈 其 按钮 图 标 为 “ 章 切 ”按钮 中) 可 以 通过 放 切 或 分 割 现 有 对 象 创建 
































对 象 。 可 以 直接 用 作 剪 切 平面 的 对 象 包括 曲面 、 圆 、 椭 圆 、 圆 弧 或 椭圆 弧 、 二 维 样 条 曲线 和 








新 的 三 维 实体 和 曲面 。 用 户 可 以 通过 多 种 方式 定义 章 切 面 ， 包 括 指定 点 或 者 选择 曲面 或 平 而 总 | 








二 维 多 段 线 线段 等 。 实 际 上 剪 切 平 面 是 通过 两 个 或 3 个 点 定义 的 ， 方 法 是 指定 UCS 的 主要 
平面 ， 或 选择 曲面 对 象 〈 而 非 网 格 )。 

在 剖 切 实体 时 ， 可 以 根据 设计 需要 确定 保留 剖 切 实体 的 一 半 或 全 部 ， 即 可 以 保留 前 切 三 
维 实体 的 一 个 或 两 个 侧面 。 注 意 : 剖 切 实体 不 保留 创建 它们 的 原始 形式 的 历史 记录 ， 而 保留 
源 实体 的 图 层 和 颜色 特性 。 

剖 切 实体 的 一 般 步 又 可 以 概括 如 下 。 

(1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “SLICE” 并 按 (Enter) 键 ， 或 者 单 击 “ 剂 
切 ”按钮 从 。 

(2) 选择 要 痢 切 的 对 象 ， 按 (Enter) 键 。 

(3) 定义 前 切面 。 可 以 有 多 种 方式 。 

(4) 在 “在 所 需 的 侧面 上 指定 点 或 [保留 两 个 侧面 (B)] < 保留 两 个 侧面 >:” 提 示 下 指定 要 
保留 的 部 分 ， 或 输入 “B” 以 将 两 半 都 保留 〈 即 选择 “保留 两 个 侧面 B)” 选 项 )。 

下 面 介绍 一 个 痢 切 实体 的 操作 范例 。 

1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “前 切 .4wg” 文 件 。 在 该 文件 中 ， 存 在 着 一 个 图 10-21 所 示 
的 三 维 机 械 零 件 模型 〈 泵 盖 零 件 )。 启 用 正 交 模式 、 对 象 捕 提 和 对 象 追踪 等 模式 。 

2) 单 击 “ 痢 切 ” 按 钮 位， 接着 根据 命令 行 的 提示 执行 如 下 操作 。 






















































































命令 : slice 

选择 要 剖 切 的 对 象 : 找到 1 个 /选择 要 痢 切 的 实体 

选择 要 剖 切 的 对 象 : // 按 ‘Enter〉 键 

指定 切面 的 起 点 或 [平面 对 象 (Oy 曲面 (SYz 轴 (Z)/ 视 图 (V)/xy(XY)/yz(YZ)zx(ZX)/ 三 点 (3)]< 三 点 >: 
YZ // 选 择 “yz(YZ)” 选 项 

指定 YZ 平面 上 的 点 <0,0,0>: // 按 《Enter〉 键 接受 默认 点 (0,0,0) 

在 所 需 的 侧面 上 指定 点 或 [保留 两 个 侧面 (B)] < 保留 两 个 侧面 >: -10,0 
































得 到 的 齐 切 结果 如 图 10-22 所 示 。 








图 10-21 三 维 机 械 零 件 模型 〈 泵 盖 ) 图 10-22” 剂 切 结果 















令 速 查 手册 与 范例 精通 


【加 厚 CTHICKEN ) 】 


























使 用 THICKEN 命令 (对 应 的 工具 为 “加 厚 ” 按 钮 兮 ) 可 以 以 指定 的 厚度 将 曲面 转换 
为 三 维 实体 ， 如 图 10-23 所 示 。 


























加 厚 























图 10-23 加 厚 曲面 


要 将 一 个 或 多 个 曲面 以 加 厚 的 方式 转换 为 实体 ， 可 以 按照 以 下 的 方法 步 又 进行 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “THICKEN” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 单 击 “ 加 
厚 ” 按 钮 哆 。 

2) 选择 要 加 厚 的 曲面 ， 按 (Enter〉 键 。 

3) 指定 加 厚 厚度 ， 按 (Enter〉 键 。 


【提取 边 (XEDGES)】 


使 用 XEDGES 命令 〈 对 应 的 工具 为 “提取 边 ” 按 钮 图 ) 可 以 通过 从 三 维 实体 、 面 域 或 
曲面 中 提取 边 来 创建 线 框 几何 图 形 。 

通过 提取 边 来 创建 线 框 几何 图 形 的 方法 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “XEDGES” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 单 击 “ 提 
取 边 ”按钮 钱 。 

2) 选择 实体 、 曲 面 、 面 域 、 边 《在 三 维 实体 或 曲面 上 ) 和 面 〈 在 三 维 实体 或 曲面 上 ) 
这 些 对 象 的 任意 组 合 。 

3) 按 (Enter) 键 。 


【转换 为 实体 (CONVYTOSOLID ) 】 


使 用 CONVTOSOLID 命令 (对 应 的 工具 为 “转换 为 实体 ”按钮 皮 〉 可 以 将 满足 要 求 的 
具有 一 定 厚度 的 三 维 网 格 、 多 段 线 和 圆 转换 为 三 维 实体 。 转 换 网 格 时 ， 可 以 指定 转换 的 对 象 
是 平滑 的 还 是 镶嵌 面 的 ， 以 及 是 否 合并 面 。 

将 具有 一 定 厚度 的 对 象 转换 为 实体 的 步 又 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CONVTOSOLID” 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功 
能 区 “常用 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 中 单 击 “ 转 换 为 实体 ”按钮 外 。 

2) 选择 合适 的 一 个 或 多 个 具有 厚度 的 对 象 类 型 ， 然 后 按 (Enter〉 键 。 

请 看 以 下 转换 实体 的 操作 范例 。 

1) 新 建 一 个 图 形 文件 ， 在 三 维 空间 中 绘制 一 个 半径 为 57.5 的 圆 ， 圆 心 位 置 在 坐标 系 原 
点 (0,0,0)。 
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2) 打开 “特性 ”选项 板 ， 为 选 定 的 圆 设置 厚度 为 “20”， 如 图 10-24 所 示 。 将 鼠标 指针 
置 于 图 形 窗 口中， 按 (Esc〉 键 退出 特性 设置 。 

3) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CONVTOSOLID” 按 (Enter) 键 ， 或 者 在 功 
能 区 “常用 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 中 单 击 “ 转 换 为 实体 ”按钮 上 四， 接着 选择 具有 厚度 > 
的 该 圆 ， 按 (Enter〉 键 ， 则 被 选 定 的 对 象 转换 为 图 10-25 所 示 的 实体 。 













































































































































































[a 圆 "| 团 相 者 
关 || [常规 
颜色 日 ByLayer 
图 层 0 
线 型 a 
线 型 比例 1 
打印 样式 ByCc ee Jf 
线 宽 
透明 度 i 
超 链 接 
三 维 效果 mg 
几何 图 形 < 
心 X 坐标 
圆心 Y 坐标 
圆心 Z 坐标 
半径 Sa 
机 直径 Bis 
同 长 32A1 2&237 
图 10-24 为 圆 设置 厚度 值 图 10-25 ”转换 为 实体 





























【转换 为 曲面 (CONVTOSURFACE)】 


使 用 CONVTOSURFACE 命令 (对 应 的 工具 为 “转换 为 曲面 ”按钮 由 ) 可 以 将 有 效 对 
象 〈 如 三 维 实 体 ， 面 域 ， 开 放 的 、 具 有 厚度 的 零 宽 度 多 段 线 ， 具 有 厚度 的 直线 ， 具 有 厚度 的 
圆 弧 ， 网 格 对 象 ， 三 维 平面 等 ) 转换 为 曲面 。 将 对 象 转换 为 曲面 时 ， 可 以 指定 结果 对 象 是 平 
滑 的 还 是 具有 镶 撕 面 的 。 转 换 网 格 时 ， 结 果 曲 面 的 平滑 度 和 面 数 是 由 系统 变量 SMOOT- 
HMESHCONVERT 控制 的 。 

将 对 象 转换 为 程序 曲面 的 步骤 如 下 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “CONVTOSURFACE ”并 按 〈Enter》 键 ， 或 
者 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 中 单 击 “ 转 换 为 曲面 ”按钮 多 。 

2) 选择 要 转换 的 对 象 ， 然 后 按 〈Enter) 键 。 


【干涉 (INTERFERE)】 


使 用 INTERFERE 命令 〈 对 应 的 工具 为 “干涉 ”按钮 留 )， 可 以 通过 对 比 两 组 对 象 或 一 
对 一 人 维 实体 相交 或 重 又 的 区 域 )， 干 涉 通 过 表 
示 相 交 部 分 的 临时 三 维 实体 亮 显 。 可 以 选择 保留 重 炙 部 分 。 
在 进行 干涉 检查 时 ， 如 果 定义 了 单个 选择 集 (一 组 对 象 )，INTERFERE 命令 将 在 此 选择 
集中 的 所 有 对 象 之 间 进行 检查 ， 如 果 定 义 了 两 个 选择 集 ( 两 组 对 象 )，INTERFERE 命令 将 对 
比 检查 第 一 个 选择 集中 的 实体 与 第 二 个 选择 集中 的 实体 。 

在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “INTERFERE” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 单 击 “ 干 









































































































































































































































































































































































































































































































AutoCAD 2015 命令 束 查 手册 与 范例 精通 


涉 ” 按 钮 留 ， 命 令 行 出 现 “ 选 择 第 一 组 对 象 或 [ 霸 套 选择 (N)/ 设 置 (S)]:” 提 示 信 息 。 
@ 选择 第 一 组 对 象 : 指定 要 检查 的 一 组 对 象 。 如 果 不 选择 第 二 组 对 象 ， 则 会 在 第 一 组 














选择 集中 的 所 有 对 象 之 间 进 行 检查 。 如 果 在 选择 完 第 一 




















组 对 象 后 按 〈Enter〉 键 ， 再 


选择 第 二 组 对 象 ， 则 为 两 组 对 象 启动 干涉 检查 。 如 果 同 一 个 对 象 选 择 两 次 ， 那 么 访 





对 象 将 作为 第 一 个 选择 集 的 一 部 分 进行 处 理 。 


@“ 恬 套 选 择 O)”:， 人 允许 访问 散 套 在 块 和 外 部 参照 中 的 单个 实体 对 象 。 
@“ 设 置 (S)”: 在 “选择 第 一 组 对 象 或 [ 肉 套 选择 (N)/ 设 置 (S)]:” 提 示 下 选择 “设置 (S)” 














选项 时 ， 弹 出 图 10-26 所 示 的 “干涉 设置 ”对 话 框 ， 
视觉 样式 和 颜色 ， 以 及 检查 干涉 时 的 视 口 显示 。 

































































利用 该 对 话 框 指定 干涉 对 象 的 









































回 亮 显 干涉 点 对 (P) 





入 干涉 设置 本 | 
干涉 对 象 
视觉 样式 (9) : 三 
真实 习 ms 
颜色 (C) : 茧 坝 乡 着 色 
红 ~ 线 杠 
四 xX 射线 












































Hl 





图 10-26 “干涉 设置 ”对 话 框 


























完成 全 部 对 象 选择 后 ， 系 统 最 后 会 弹出 图 10-27 所 示 的 “ 干 











回 亮 显 干涉 (H) 
松 访 
FE 
视 口 关公 
视觉 样式 (8) : bi 
多国 
线 杠 = 
| } Es 
确定 取消 | | 帮助 (H) 








涉 检查 ”对 话 框 。 





“干涉 对 


象 ”选项 组 用 于 显示 执行 INTERFERE 命令 时 ， 在 每 组 之 间 找 到 的 干涉 数目 ， 其 中 “第 一 














组 ”显示 第 一 组 中 选 定 的 对 象 数 目 ,“ 第 二 组 ”最 示 第 二 组 中 选 定 的 对 象 数目 ， 











点 对 ”显示 在 选 定 对 象 中 找到 的 干涉 数目 ;“ 亮 显 ” 选 项 组 使 月 
































对 象 中 循环 时 亮 显 相应 的 干涉 对 象 ;“ 缩 放 对 ” 复 选 框 用 于 缩放 了 








“找到 的 干涉 
“上 一 个 ” 和 “下 一 个 ” 在 
F 涉 对 象 ， 勾 选 “关闭 时 删 


除 已 创建 的 干涉 对 象 ” 复 选 框 时 ， 则 在 关闭 对 话 框 时 删除 干涉 对 象 ;“ 实 时 缩放 ”按钮 [gj 用 


















































于 关闭 对 话 框 并 启动 ZOOM 命令 ;“ 实 时 平移 ”按钮 [总 用 于 关闭 对 话 











“三 维 动态 观察 ”按钮 |g | 用 于 关闭 对 话 框 并 启动 3DORBIT 命令 。 

















执行 干涉 检查 操作 的 典型 范例 如 下 。 








1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “干涉 .dwg” 文 件 。 在 该 文件 











重 车 的 实体 对 象 ， 如 图 10-28 所 示 。 





























匡 并 启动 PAN 命令 ; 


PF， 存在 着 两 个 共有 体积 相互 


2) 在 功能 区 “实体 ”选项 卡 的 “实体 编辑 ”面板 中 单 击 “ 王 涉 ” 按 钮 留 ， 接 着 根据 命 








令 行 的 提示 执行 如 下 操作 。 


合 令 :_interfere 


选择 第 一 组 对 象 或 [ 嵌 套 选择 GN)/ 设 置 (S)]: 找到 1 个 









































/选择 实体 1 





三 维 实体 操作 与 编辑 



















































































和 A 干涉 检查 Ex 
互相 比较 2 个 对 象 。 
干涉 对 象 亮 显 
第 一 组 : 2 a 
第 二 组 : 0 下 一 个 (N) [4 | 
找到 的 干涉 点 对 : 1 oe 

闭 缩放 对 (Z) 多 

闭关 闭 时 删除 已 创建 的 干涉 对 象 (D) 


































































































图 10-27 “干涉 检查 ”对 话 框 图 10-28 ”要 进行 干涉 分 析 的 两 个 实体 对 象 
选择 第 一 组 对 象 或 [ 远 套 选择 (N)/ 设 置 (S)]: // 按 (Enter) 键 
选择 第 二 组 对 象 或 [ 拱 套 选择 CN)/ 检 查 第 一 组 (K)] < 检查 >: 找到 1 个 /选择 实体 2 
选择 第 二 组 对 象 或 [ 嵌 套 选择 (N)/ 检 查 第 一 组 (K)] < 检查 >: // 按 (Enter〉 键 
3) 此 时 ， 系 统 弹 出 “干涉 检查 ”对 话 框 ， 并 在 实体 相交 处 创建 和 亮 显 由 干涉 体积 形成 
的 临时 实体 ， 本 例 取消 勾 选 “关闭 时 删除 已 创建 的 干涉 对 象 ” 复 选 框 ， 如 图 10-29 所 示 。 然 





后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 完 成 干涉 检查 操作 。 











奏 干涉 检查 


将 1 个 对 象 与 1 个 对 象 比较 。 
干涉 对 象 


























第 一 组 : 1 上 -个 (PE) 

第 二 组 : 二 Eu £4 

找到 的 干涉 点 对 : 1 | 
司 缩放 对 (2 
































关闭 时 删除 已 创建 的 干涉 对 象 (D) 

















帮助 (H) 





TH 





图 10-29 “干涉 检查 ”对 话机 


4) 分 别 单 击 实体 1 和 实体 2 0 如 图 10-30 所 示 ， 接 着 在 键盘 上 按 (Delete) 
键 将 它们 删除 掉 。 此 时 可 以 观察 到 只 剩 下 创建 的 干涉 对 象 了 ， 如 图 10-31 所 示 。 


| 


图 10-30 选择 实体 1 和 实体 2 图 10-31 留 下 已 创建 的 干涉 对 象 
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J03 三维 操 作 














AutoCAD 三 维 操作 主要 包括 三 维 镜像 、 三 维 阵列 、 三 维 移动 、 三 维 旋 转 、 三 维 对 齐 和 


【三 维 镜像 (MIIRROR3D )】 











使 用 MIRROR3D 命令 〈 对 应 的 工具 为 “三 维 镜像 ”按钮 2 ) 可 以 通过 指定 镜像 平面 来 
镜像 对 象 ， 即 创建 选 定 三 维 对 象 关 于 镜像 平面 的 镜像 副本 。 镜 像 平 面 可 以 是 平面 对 象 所 在 的 
平面 ， 可 以 是 通过 指定 点 且 与 当前 UCS 的 XY、YZ 或 XZ 平面 平行 的 平面 ， 也 可 以 是 由 3 
个 指定 点 定义 的 平面 。 
要 在 三 维 空间 中 镜像 对 象 ， 则 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 进行 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “MIRROR3D” 并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 
区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 三 维 镜像 ”按钮 20。 

2) 选择 要 镜像 的 对 象 ， 按 (Enter〉 键 。 

3) 定义 镜像 平面 。 

4) 设置 是 否 删除 源 对 象 。 在 “是 否 删除 源 对 象 ? [是 (Y)/ 否 (N)] < 和 否 >” 提 示 下 按 
(Enter》 键 保留 原始 对 象 ， 或 者 选择 “是 (Y)” 删 除 源 对 象 。 

下 面 介绍 关 于 三 维 镜像 的 一 个 操作 范例 。 

1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “三 维 镜像 .4wg” 文 件 ， 文 件 中 的 原始 模型 如 图 10-32 所 示 。 

2) 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 三 维 镜像 ”按钮 2， 根 据 命令 行 
的 提示 执行 如 下 操作 。 


























































































































命令 :_mirror3d 
选择 对 象 : 找到 1 个 /选择 原始 实体 模型 
选择 对 象 :人 














指定 镜像 平面 (三 点 ) 的 第 一 个 点 或 [对 象 (0) 最 近 的 (LYZ 轴 (Z)/ 视 图 (V)/XY 平面 (XYYYZ 平 再 
(YZ)/ZX 平面 (ZX)/ 三 点 (3)] < 三 点 >: YZ 

指定 YZ 平面 上 的 点 <0,0,0>: 

是 否 删除 源 对 象 ? [是 (Y)/ 否 (N)] < 否 >: 


三 维 镜像 结果 如 图 10-33 所 示 。 接 着 可 以 使 用 UNION 命令 将 两 个 实体 对 象 合并 成 一 个 
独立 的 实体 对 象 。 在 本 例 中 ， 用 户 也 可 以 尝试 通过 指定 3 个 点 来 定义 镜像 平面 。 






















































































图 10-32 原始 实体 模型 图 10-33 三维 镜像 的 结果 











【三 维 旋转 (3DROTATE ) 】 








【三 维 实体 操作 与 编辑 











可 以 在 三 维 视图 中 显示 三 维 旋 转 小 控件 (或 者 称 特殊 的 旋转 夹 点 工具 〉 以 协助 围绕 基点 














维 旋转 ”按钮 畴 。 














旋转 三 维 对 象 。 要 进行 三 维 旋转 操作 ， 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 
“3DROTATE” 并 按 〈Enter》 键 ， 或 者 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 三 





如 果 当 前 视觉 样式 为 “二 维 线 框 ?， 则 在 3DROTATE 命令 执行 期 间 ， 会 将 视觉 样式 暂时 








更 改 为 “三 维 线 框 ”。 
执行 3DROTATE 命令 ， 选 定 要 旋转 的 对 象 


























和 子 对 象 后 ， 默 认 情 况 下 三 维 旋转 小 控件 



























































旋转 ， 如 图 10-35 所 示 。 用 户 也 可 以 输入 值 来 精确 指定 旋转 角度 。 








图 10-34 显示 三 维 旋转 小 控件 





【三 维 移动 (3DMOVE ) 】 
可 以 在 三 维 视图 中 显示 







































































“三 维 移动 ”按钮 外 。 





























图 10-35 ”三维 旋转 操作 




















(由 中 心 框 和 轴 把 手 组 成 ) 显 示 在 选 定 对 象 的 中 心 ， 如 图 10-34 所 示 。 用 户 可 以 重新 指定 三 
维 旋转 小 控件 的 旋转 基点 。 指 定 旋转 基点 后 ， 在 三 维 小 控件 上 指定 旋转 轴 ， 其 典型 方法 是 将 
鼠标 指针 置 于 要 选择 的 轴 把 手 〈 轨 迹 线 ) 上 使 其 变 为 黄色 ， 然 后 单 击 以 选择 此 轨迹 线 定 义 旋 


转轴 。 此 时 ， 当 用 户 指定 角度 起 点 后 ， 拖 动 光 标 可 以 将 选 定 对 象 和 子 对 象 围 








绕 基 点 沿 指定 轴 


维 移动 小 控件 (特殊 的 移动 夹 点 工具 )， 从 而 帮助 在 指定 方向 
上 按 指定 距离 移动 三 维 对 象 。 要 进行 三 维 移 动 操作 ， 可 以 在 命令 行 的 “输入 命令 ” 
入 “3DMOVE” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 


提示 下 输 





如 果 正 在 视觉 样式 为 “二 维 线 框 ” 的 视 口 中 绘图 ， 则 在 命令 执行 期 间 ，3DMOVE 命令 


会 将 视觉 样式 暂时 更 改 为 “三 维 线 框 ”。 
在 执行 三 维 移动 过 程 中 ， 三 维 移动 小 控件 




















象 和 子 对 象 ， 或 将 移动 约束 到 轴 或 平面 。 
1. 沿 轴 移 动 





包括 基准 夹 点 和 轴 把 手 ， 轴 把 手 又 称 轴 句 
柄 ) 将 显示 在 指定 的 基点 ， 如 图 10-36 所 示 。 使 用 三 维 移动 小 控件 ， 可 以 自由 移动 选 定 的 对 
































单 击 三 维 移动 小 控件 上 的 轴 以 将 移动 约束 到 该 轴 上 。 此 时 ， 当 用 户 拖 中 光标 时 ， 选 定 的 
对 象 和 子 对 象 将 仅 治 此 指定 轴 移 动 ， 如 图 10-37 所 示 。 









< 





2. 沿 平 面 移动 








速 查 手册 与 范例 精通 


在 三 维 移动 小 控件 中 单 击 轴 之 间 的 区 域 以 将 移动 约束 到 该 平面 上 ， 如 图 10-38 所 示 ， 此 
时 ， 当 用 户 拖 忠 光标 时 ， 选 定 对 象 和 子 对 象 将 仅 沿 指定 的 平面 移动 。 























图 10-36 显示 三 维 移动 小 控件 ”图 10-37 将 移动 约束 到 轴 上 








【三 维 阵 列 (3DARRAY)】 





图 10-38 将 移动 约束 到 指定 平面 





使 用 3DARRAY 命令 可 以 在 三 维 空间 中 创建 对 象 的 矩形 阵列 或 环形 阵列 。 在 命令 行 的 
“输入 命令 ”提示 下 输入 “3DARRAY ”并 按 (Enter) 键 ， 接 着 选择 要 阵列 的 对 象 ， 按 











(Enter) 键 ， 此 时 命令 行将 出 现 以 下 提示 信息 。 
输入 阵列 类 型 [矩形 (R)/ 环 形 (P)] < 矩形 >: 


在 该 提示 下 指定 阵列 类 型 为 “和 矩形 R)” 或 “环形 (P)”， 并 设置 相应 的 阵列 参数 和 选项 。 
在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 也 提供 有 与 3DARRAY 命令 的 阵列 类 型 选项 对 应 

















的 工具 按钮 ， 即 “和 矩形 阵列 ”按钮 昭和 “环形 阵列 ”按钮 S。 
1， 撼 形 阵列 























二 
| 





可 以 在 行 、 列 和 层 组合 的 矩形 阵列 中 复制 对 象 。 一 个 上 共有 多 行 、 多 列 和 多 层 的 矩形 阵 





























列 ， 需 要 定义 行 数 、 列 数 、 层 数 、 行 间距 、 列 间距 和 层 间距 。 

如 果 要 创建 具有 多 行 、 多 列 和 多 层 的 矩形 阵列 ， 可 以 按照 如 下 的 典型 步骤 来 进行 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “3DARRAY” 并 按 (Enter〉 键 。 

2) 选择 要 创建 阵列 的 对 象 ， 并 指定 阵列 类 型 为 “和 矩形” 

3) 输入 行 数 。 

4) 输入 列 数 。 

5) 输入 层 数 。 

6) 指定 行 间距 。 

7) 指定 列 间距 。 

8) 指定 层 间 距 。 

如 果 输 入 的 行 数 、 列 数 或 层 数 中 的 某 一 个 为 1 时 ， 则 不 用 指定 相应 的 间距 。 

创建 三 维和 矩形 阵列 的 操作 范例 如 下 。 

1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “三 维 矩 形 阵 列 .dwg” 文 件 ， 文 件 中 存在 着 图 10-39 所 示 的 
实体 模型 。 














2) 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 。 









三 维 实体 操作 与 编辑 





选择 对 象 : 找到 1 个 /选择 已 有 实体 对 象 
输入 阵列 类 型 [矩形 (R)/ 环 形 (P)] < 矩形 >:Rx 

输入 行 数 (一 ) <1>: 5 

输入 列 数 (由 <1>: 2 二 

输入 层 数 (…) <1>: 2 

指定 行 间距 (- 一 ): 35 二 

指定 列 间距 (|): 50 久 

指定 层 间距 (...): 50 


三 维 矩形 阵列 的 结果 如 网 10-40 所 示 。 

















图 10-39 已 有 实体 对 象 图 10-40 ”三维 矩形 阵列 的 结果 




















2. 环形 阵列 
在 三 维 环形 阵列 中 ， 项 目 绕 旋转 轴 均 匀 地 分 布 ， 如 图 10-41 所 示 。 在 创建 环形 阵列 的 过 
程 中 ， 需 要 定义 阵列 的 项 目 数目 、 要 填充 的 角度 和 阵列 的 中 心 轴 等 。 


5 和 三 维 环形 阵列 AR 
eS、 S 


图 10-41 三 维 环形 阵列 


如 果 要 创建 对 象 的 三 维 环形 阵列 ， 可 以 按照 如 下 的 典型 步骤 来 进行 。 

1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “3DARRAY” 并 按 (Enter〉 键 。 
2) 选择 要 创建 阵列 的 对 象 ， 按 (Enter) 键 。 
3) 选择 “环形 (P)” 选 项 。 

4) 输入 要 创建 阵列 的 项 目 数 。 

5) 指定 要 填充 的 阵列 对 象 的 角度 。 

6) 按 〈Enter〉 键 沿 阵 列 方向 旋转 对 象 ， 或 者 输入 “N” 保 留 它们 的 方向 。 
7) 指定 对 象 旋转 轴 的 起 点 和 端点 。 






























































AA 


令 速 查 手册 与 范例 精通 


应 用 三 维 环形 阵列 的 一 个 操作 范例 如 下 。 

1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “三 维 环形 阵列 .dwg” 文 件 ， 文 件 中 存在 着 图 10-42 所 示 的 
实体 模型 。 

2) 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 。 








命令 : 3DARRAY 
选择 对 象 : 找到 1 个 /选择 图 10-43 所 示 的 长 方 体 














图 10-42 文件 中 的 原始 实体 对 象 图 10-43 ”选择 要 阵列 的 实体 对 象 


选择 对 象 : 

输入 阵列 类 型 [矩形 (R)/ 环 形 (P)] < 算 形 >:P 

输入 阵列 中 的 项 目 数目 : 8 

指定 要 填充 的 角度 (+= 逆 时 针 , 一 顺 时 针 ) <360>: 
旋转 阵列 对 象 ? [是 (Y)/ 否 多)] <Y>: 
指定 阵列 的 中 心 点 : 0,0,0 久 

指定 旋转 轴 上 的 第 二 点 : 0,0,50 


执行 该 三 维 环形 阵列 操作 后 的 模型 效果 如 图 10-44 所 示 。 


3) 单 击 “ 并 集 ” 按 钮 回 ， 选 择 环形 的 拉 伸 实体 ， 再 分 别 选 择 其 他 8 个 长 方 体 ， 按 
(Enter〉 键 。 合 并 成 一 个 实体 对 象 的 效果 如 图 10-45 所 示 。 















































图 10-44 ”三 维 环形 阵列 的 结果 图 10-45 合并 实体 模型 











【三 维 对 齐 (3DALIGN)】 


3DALIGN 命令 〈 对 应 的 工具 为 “三 维 对 齐 ” 按 钮 包 ) 用 于 在 二 维和 三 维 空间 中 将 对 象 
与 其 他 对 象 对 齐 。 在 三 维 中 ， 使 用 3DALIGN 命令 可 以 指定 最 多 3 个 点 来 定义 源 平 面 ， 然 后 














三 维 实体 操作 与 编辑 

















@ 为 源 或 目标 指定 第 二 点 将 导致 旋转 选 定 对 象 。 


@ 源 或 目标 的 第 三 个 点 将 导致 选 定 对 象 进一步 旋转 。 
可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 在 三 维 空间 中 对 齐 两 个 对 象 。 
1) 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “3DALIGN” 并 按 (Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 








“常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 三 维 对 齐 ” 按 钮 色 。 


2) 选择 要 对 齐 的 对 象 。 




















3) 指定 1 个 、2 个 或 3 个 源 点 ， 接 着 指定 相应 的 第 一 、 第 二 或 第 三 个 目标 点 。 其 中 第 
一 个 点 称 为 基点 。 选 定 的 对 象 将 从 源 点 移动 到 目标 点 ， 如 果 指 定 了 第 二 点 和 第 三 点 ， 则 这 两 





点 将 旋转 并 倾斜 选 定 的 对 象 。 
三 维 对 齐 操作 的 典型 范例 如 下 。 








1) 打开 本 书 配套 的 “三 维 对 齐 .dwg” 文 件 ， 文 件 中 已 经 存在 着 图 10-46 所 示 的 两 个 实 





体 对 象 。 














2) 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 三 维 对 齐 ” 按 钮 色 ， 接 着 根据 命 


令 行 的 提示 进行 以 下 操作 。 
命令 :_ 3dalign 
选择 对 象 : 找到 1 个 
选择 对 象 :一 
指定 源 平面 和 方向 … 
指定 基点 或 [复制 (C)]: 
指定 第 二 个 点 或 [继续 (C)] <C>: 
指定 第 三 个 点 或 [继续 (C)] <C>: 
指定 目标 平面 和 方向 … 
指定 第 一 个 目标 点 : 
指定 第 二 个 目标 点 或 [ 退 
指定 第 三 个 目标 点 或 [ 退 
























































bX)] <X>: 
bX)] <X>: 























FF FF 








// 选 择 长 方 体 


/选择 长 方 体 的 端点 1 
/选择 长 方 体 的 端点 2 
/选择 长 方 体 的 端点 3 








/选择 另 一 实体 的 端点 4 
/选择 另 一 实体 的 端点 5 
/选择 另 一 实体 的 端点 6 





完成 该 三 维 对 齐 操作 的 组 合 结果 如 图 10-47 所 示 。 
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图 10-46 已 存在 的 两 个 实体 模型 


【对 齐 (ALIGN)】 














图 10-47 三 维 对 齐 的 结果 





使 用 ALIGN 命令 (对 应 的 工具 为 “对 齐 ” 按 钮 唱 〉 也 可 以 在 二 维和 三 维 空间 中 将 对 象 
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与 其 他 对 象 对 齐 。 通 常 使 用 ALIGN 命令 在 二 维 中 对 齐 两 个 对 象 ， 如 图 10-48 所 示 。 

使 用 ALIGN 命令 ， 需 要 指定 一 对 、 两 对 或 三 对 点 (每 一 对 点 都 包括 一 个 源 点 和 一 个 定 
义 点 )， 从 而 对 齐 选 定 对 象 。 当 只 选择 一 对 源 点 和 目标 点 时 ， 选 定 对 象 将 在 二 维 或 三 维 空间 
从 源 点 移动 到 目标 点 ; 当 只 选择 两 对 点 时 ， 可 以 移动 、 旋 转 和 缩放 选 定 对 象 ， 以 便 与 其 他 对 
象 对 齐 ， 其 中 第 一 对 点 定义 对 齐 的 基点 ， 第 二 对 点 定义 旋转 的 角度 ， 完 成 输入 第 二 对 点 后 ， 
系统 会 给 出 缩放 对 和 象 的 提示 ; 当选 择 三 对 点 时 ， 选 定 对 象 可 在 三 维 空间 移动 和 旋转 ， 使 之 与 
其 他 对 象 对 齐 。 

可 以 使 用 ALIGN 命令 来 对 齐 上 一 小 节 中 的 实体 模型 ， 具 体 步 骤 说 明 如 下 。 

1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “对 齐 .dwg” 文 件 ， 使 用 “三 维 建 模 ” 工 作 空 间 。 

2) 在 功能 区 “常用 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 对 齐 ” 按 钮 晶 ， 接 着 根据 命令 行 
提示 执行 以 下 操作 。 






























































命令 : align 

选择 对 象 : 找到 1 个 /选择 长 方 体 

选择 对 象 : 

指定 第 一 个 源 点 : // 选 择 点 1， 如 图 10-49 所 示 
指定 第 一 个 目标 点 : // 选 择 点 4， 如 图 10-49 所 示 
指定 第 二 个 源 点 : // 选 择 点 2， 如 图 10-49 所 示 
指定 第 二 个 目标 点 : // 选 择 点 5， 如 图 10-49 所 示 
指定 第 三 个 源 点 或 < 继续 >: // 选 择 点 3， 如 图 10-49 所 示 
指定 第 三 个 目标 点 : // 选 择 点 6， 如 图 10-49 所 示 

















图 10-48 ”对 齐 两 个 对 象 图 10-49 ”对 齐 操作 
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第 11 章 测量 工具 与 编组 工具 > 


获取 所 需 的 图 形 后 ， 如 果 想 要 快速 读 取 某 些 对 象 的 尺寸 参数 等 信息 ， 那 么 可 能 需要 使 用 
相关 的 测量 工具 。 为 了 更 好 地 管理 图 形 对 象 ， 除 了 可 以 使 用 图 层 工具 之 外 ， 还 可 以 根据 实际 
情况 巧妙 地 应 用 编组 工具 。 

本 章 介 绍 测量 工具 与 编组 工具 的 相关 实用 知识 。 


K01 测量 (MEASUREGEOM ) 


MEASUREGEOM 命令 用 于 测量 选 定 对 象 或 点 序列 的 距离 、 半 径 、 角 度 、 面 积 和 体积 
该 命令 可 进行 多 种 与 DIST、AREA 和 MASSPROP 命令 相同 的 计算 。 
命令 :MEASUREGEOM 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)] < 距离 >: /选择 相应 的 选项 
在 “草图 与 注释 ”工作 空间 中 ， 功 能 区 “默认 ”选项 卡 的 “实用 工具 ”面板 中 提供 了 这 
儿 个 主要 的 测量 工具 :“ 测 量 距离 ”按钮 司 、“ 测 量 半径 ”按钮 局 、“ 测 量 角度 ”按钮 马 、 
“测量 面积 ”按钮 饶 和 “测量 体积 ”按钮 [ 吕 。 这 几 个 测量 工具 对 应 着 MEASUREGEOM 命令 
的 几 个 选项 。 


【测量 距离 (DIST/IMEASUREGEOM)】 


“测量 距离 ”按钮 5 用 于 测量 指定 点 之 间 的 距离 ， 以 及 相对 于 UCS 的 角度 等 。 单 击 
“测量 距离 ”按钮 E， 或 者 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIST” 命 令 并 按 (Enter) 
键 ， 接 着 选择 第 一 个 点 ， 再 在 “指定 第 二 个 点 或 [多 个 点 (M]:” 提 示 下 指定 第 二 个 点 ， 系 统 
将 会 列 出 这 些 测量 信息 : 两 点 间 的 距离 ， 第 二 点 相对 第 一 点 的 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 增 量 ; 两 点 
连 线 在 ZY 平面 内 投影 的 斜 角 ; 两 点 连 线 与 XY 平面 的 夹 角 。 
如 果 选 择 第 一 个 点 后 ， 在 “指定 第 二 个 点 或 [多 个 点 (M)]:” 提 示 下 选择 “多 个 点 (M)”， 
则 可 以 选择 多 个 点 以 显示 连续 点 之 间 的 总 距离 ， 还 可 以 在 “指定 下 一 个 扩 或 [ 圆 弧 (A)/ 长 度 
(DL)/ 放 弃 (U)/ 总 计 (T)] < 总 计 >:” 的 后 续 提 示 下 选择 “ 圆 弧 (A)”“ 长 度 (L)” 或 “放弃 (U)” 选 
项 ， 以 显示 类 似 于 用 于 创建 多 段 线 的 选项 的 其 他 选项 。 

下 面 介绍 一 个 测量 距离 的 简单 范例 。 

1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “测量 1.dwg” 文 件 ， 文 件 中 的 原始 图 形 如 图 11-1 所 示 。 使 
用 “草图 与 注释 ”工作 空间 。 

2) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “实用 工具 ”面板 中 单 击 “ 测 量 距 离 ” 按 钮 Si， 接 着 命 
令 行 提示 进行 以 下 操作 来 获取 距离 信息 。 
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命令 : MEASUREGEOM 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 





令 速 查 手册 与 范例 精通 





度 (Ay/ 国 


只 (AR)/ 体 积 (V)] < 距离 >:_ distance 








A 





指定 第 二 个 点 或 [多 个 点 (MD]: 
距离 = 12.0000，XY 平面 





X 增 量 = 12.0000， 

















/选择 图 11-2 所 示 的 端点 A 
/选择 图 11-2 所 示 的 端点 B 






































P 的 倾角 =0， 与 XY 平面 的 夹 角 =0 



































= 0.0000， Z 增 量 = 0.0000 











输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 








度 (A)/ 





只 (AR)/ 体 积 (V)/ 退 出 (X)] < 距离 >: X 
// 选 择 “ 退 出 (X)” 选 项 






































图 11-1 原始 图 形 














图 11-2 分 别 选择 端点 A 和 端点 也 











【测量 半径 (MEASUREGEOM)】 

















“测量 半径 ”按钮 名 用 于 测量 指定 圆 弧 、 圆 或 多 段 线 圆 弧 的 半径 和 直径 。 测 量 半径 的 操 








作 很 简单 ， 单 击 “ 测 量 
的 半径 值 和 直径 值 。 例 如 : 























命令 : MEASUREGEOM 


径 ” 按 钮 名 后， 选择 要 测量 的 圆 弧 或 圆 ， 即 可 显示 所 选 圆 弧 或 圆 



























































输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 








半径 =25.0000 
直径 = 50.0000 




















度 (A)/ 盏 














只 (AR)/ 体 积 (V)] < 距离 >: radius 
/选择 图 11-3 所 示 的 圆 弧 














输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 下 





只 (AR)/ 体 积 (V)/ 退 出 (X)] < 半径 >: X 





























// 选 择 “ 退 出 (X)” 选 项 





了 11-3 ”选择 要 测量 半径 的 区 








ul 
< 
B= 
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【测量 角度 (MEASUREGEOM)】 


“测量 角度 ”按钮 忆 用 于 测量 与 选 定 的 圆 弧 、 圆 、 多 段 线 线段 和 线 对 象 关 联 的 角度 。 单 
二 “测量 角度 ”按钮 全 时 ， 命 令 行 出 现 以 下 提示 。 
选择 圆 踊 、 圆 、 直 线 或 < 指定 顶点 >: 

如 果 选 择 的 是 圆 弧 ， a 测量 在 圆 弧 的 两 个 端点 之 间 形 成 的 
角度 ; 如 果 选 择 的 是 圆 ， 还 需要 指定 角 的 第 二 个 端点 ， 以 选 定 圆 的 圆心 作为 顶点， 测量 在 最 
初 选 定 圆 的 位 置 与 第 二 个 点 之 间 形 成 的 角度 人 如 果 选 择 的 是 直线 ， 那 么 还 需要 i 
择 第 二 条 直线 ， 以 测量 两 条 选 定 直 线 之 间 的 夹 角 (如 锐角 )， 注 意 所 选 直线 无 需 相交 ; 如 果 
在 “选择 辆 弧 、 圆 、 直 线 或 < 指定 顶点 >:” 提 示 下 按 (Enter〉 键 ， 则 接着 分 别 指定 3 个 点 ， 
即 测量 通过 指定 一 个 点 作为 项 点 并 选择 其 他 两 个 点 而 形成 的 锐角 。 


【测量 面积 (AREA/MEASUREGEOM)】 


“测量 面积 ”按钮 仿 对 应 的 命令 为 AREA， 也 对 应 着 MEASUREGEOM 的 “面积 (AR)” 
选项 ， 它 们 用 于 测量 对 象 或 定义 区 域 的 面积 和 周 长 ， 注 意 MEASUREGEOM 无 法 计算 自 交 对 
象 的 面积 

单 击 “ 测 量 面积 ”按钮 蕊 ， 命 令 行 出 现 以 下 提示 信息 。 


指定 第 一 个 角 点 或 [对 象 (O)/ 增 加 面积 (A)/ 减 少 面 





















































































































































































































































押 积 (SY 退出 (X)] < 对 象 (O)>: 
@ 指定 第 一 个 角 点 : 指定 第 一 个 角 点 后 ， 继 续 指定 其 他 所 需 的 角 点 ， 从 而 计算 由 指定 
点 所 定义 的 面积 和 周 长 。 
“对 象 (0)” 用 于 选择 对 象 来 计算 面积 。 
“增加 面积 (A)” 用 于 打开 “加 ”模式 ， 并 在 定义 区 域 时 即时 保持 总 面积 
“减少 面积 (S)” 用 于 打开 “ 减 ” 模 式 ， 从 总 面积 中 减 去 指定 的 面积 
@ “退出 (X)” 选择 此 选项 ， 退 出 MEASUREGEOM 命令 的 “面积 CAR)” 选 项 。 
下 面 介 绍 测量 面积 的 典型 操作 范例 。 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “测量 面积 .dwg” 图 形 文件 ， 该 文件 中 的 原始 图 形 如 图 11-4 
所 示 。 
2) 单 击 “ 测 量 面 积 ” 按 钮 司 ， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 
命令 : MEASUREGEOM 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)] < 距离 >:_area 
指定 第 一 个 角 点 或 [对 象 (0)/ 增 加 面积 (A)/ 减 少 面积 (SY/ 退 出 (X)] < 对 象 (0)>: A 
















































































下 












































































































































































































































/选择 “增加 面积 (A)” 
指定 第 一 个 角 点 或 [对 象 (0)/ 减 少 面积 (SY 退出 (X)]: O // 选 择 “ 对 象 (0)” 选 项 
(“加 ”模式 ) 选择 对 象 : /选择 图 11-5 所 示 的 面 域 1 
= 3260.3599， 修 剪 的 区 域 = 0.0000 ， 周 长 =258.5576 











总 面积 = 3260.3599 
(“加 ”模式 ) 选择 对 和 象 : // 选 择 图 11-5 所 示 的 面 域 2 
区 域 =3554.7112， 修 前 的 区 域 = 0.0000 ， 周 长 =261.6502 

总 面积 = 6815.0712 

(“加 ”模式 ) 选择 对 象 :人 // 按 《Enter〉 键 
















































































忆 


或 =3554.7112， 修 前 











图 





11-4 原始 图 





NN 














的 





区 





内 =6815.0712 











指 


定 


-个 
还 





二 





指 


[9 














> 





pe 


=201.0619， 修 前 的 








面积 人 





6614.0092 











减 ”模式 ) 选择 对 象 : 





上 


=201.0619， 修 前 的 











员 = 6412.9473 














减 


”模式 ) 选择 对 象 : 
= 201.0619， 修 前 凶 


上 








只 = 6211.8854 














减 ”模式 ) 选择 对 象 : 








=201.0619， 修 前 的 








面积 = 6010.8234 








y 


或 = 201.0619， 修 前 的 





成 ”模式 ) 选择 对 象 :二 














面积 


= 6010.8234 








AA 
EF 


一 个 角 点 或 [对 象 (O)/ 











节 - 























= 6010.8234 





全 入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/1 





点 或 [对 象 (0)/ 减 少 
I 点 或 [对 象 (0)/ 增 加 面积 (A)/ 退 出 (X)]: O 
减 ”模式 ) 选择 对 象 : 


区 域 


图 














面积 (SY 退出 C00]: S 


























区 域 = 0.0000， 


区 域 = 0.0000， 





区 域 = 0.0000， 


区 域 = 0.0000， 


= 0.0000， 


周 长 = 50.2655 


= 50.2655 


术 





= 50.2655 


术 


长 = 50.2655 





周 长 = 50.2655 





泗 加 本 








i 积 (A)/ 退 出 (X)]: X 





手册 与 






范例 精通 























区 域 = 0.0000 ， 周 长 = 261.6502 


/选择 


/选择 


/选择 


// 选 








面积 的 两 个 四 
































择 “ 对 象 (0)” 选 项 
























域 对 象 


有 积 (S)” 选 项 











图 11-6 所 示 的 一 个 





到 








四 域 





























11-7 所 示 尼 





3 



































nl 


的 





所 示 






































11-7 的 


3 




















所 示 





按 〈(Enter〉 键 


择 “ 退 出 (X)” 选 项 












































11-6 选择 








局] 




















度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)/ 退 出 (X)] < 四 














积 >: X 











© 人 @ 





/选择 “退出 CO” 





11-7 选择 其 他 3 个 











3 








看 域 
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测量 工具 与 编组 工具 








【测量 体积 (MEASUREGEOM)】 





“测量 体积 ”按钮 加 用 于 测量 对 象 或 定义 区 域 的 体积 。 





一 党 





作 有 些 类 似 。 
单 击 “测量 体积 ” 


指定 第 一 个 









































让 











按钮 [ 囊 ， 命 令 行 出 现 以 下 提示 信息 。 
点 或 [对 象 (O)/ 增 加 体积 (A)/ 减 去 体积 (S)/ 退 出 CO] < 对 象 (0)>: 


@ 指定 第 一 个 角 点 : 通过 指定 点 来 定义 对 象 ， 指 定 第 一 个 角 点 后 必须 

















测量 体积 的 操作 和 测量 面积 的 操 














再 指定 至 少 两 个 











点， 这 样 才能 定义 多 边 形 ， 所 有 角 点 必须 位 于 与 当前 UCS 的 XY 平面 平行 的 平面 


上 。 在 指定 下 一 点 的 过 程 中 ， 如 果 在 提示 下 输入 “ 圆 弧 (A)”“ 长 度 (L)” 或 “放弃 





(D0)” 则 将 显示 类 似 于 

















] 于 创建 多 段 线 的 选项 的 其 他 选项 。 














@“ 对 象 (0)” 可 以 选择 三 维 实体 或 二 维 对 象 ， 如 果 选 
该 对 象 的 高 度 。 如 果 选 择 的 单个 二 维 对 象 未 闭合 ， 导 











象 的 第 一 个 点 和 最 后 


高 度 。 








个 点 








| 一 条 直线 连接 以 形成 闭合 

















@“ 增 加 体积 (A)” 用 于 打开 “加 ”对 象 ， 


























择 的 是 二 维 对 象 ， 那 么 必须 指定 
bh 么 AutoCAD 系统 视 同 该 二 维 对 
区 域 ， 














接着 再 指定 该 对 象 的 














并 在 定义 区 域 时 保存 最 新 总 体积 。 


@“ 减 去 体积 (S)”， 用 于 打开 “ 减 ” 模 式 ， 并 从 总 体积 中 减 去 指定 体积 。 
@“ 退 出 (X)” 退出 测量 体积 的 模式 。 








下 面 介绍 测量 体积 
1) 打 


域 组 成 ， 如 图 



































11-8 所 示 。 





本 书 配套 光盘 中 的 “测量 体积 .dwg” 图 形 文件 ， 该 文件 ! 


的 一 个 典型 操作 范例 。 

















的 原始 图 形 由 3 个 面 

















2) 单 击 “ 测 量 体 积 ”按钮 加 ， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 来 测量 体积 。 




































































命令 : MEASUREGEOM 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)] < 距离 >:_volume 
指定 第 一 个 角 点 或 [对 象 (0)/ 增 加 体积 (A)/ 减 去 体积 (SY 退出 (X)] < 对 象 (0)>: A 
// 选 择 “ 增 加 体积 (A)” 
指定 第 一 个 角 点 或 [对 和 象 (0)/ 减 去 体积 (SY 退出 (X)]: O /选择 “对 象 (D)” 
(“ 加 ”模式 ) 选择 对 象 : /选择 面 域 1 
指定 高 度 : 50 二 // 输 入 面 域 1 的 高 度 为 “50” 


体积 = 163017.9957 

总 体积 = 163017.9957 
( 
体积 = 163017.9957 


总 体积 = 163017.9957 
人 


Pe 

















指定 第 

















个 





指定 第 - 
(“ 减 ” 模 式 ) 选择 对 象 : 
指定 高 度 : 50 

体积 = 10053.0965 





“加 ”模式 ) 选择 对 象 :~ 


点 或 [对 象 (0)/ 减 去 体积 (SY 退出 (X)]: Sx 
点 或 [对 象 (0)/ 增 加 体积 (A)/ 退 出 (X)]: O 



































// 按 “(Enter〉 键 


// 选 择 “ 减 去 体积 (S)” 
// 选 择 “ 对 象 (0)” 
// 选 择 面 


域 2 














// 输 入 面 




















域 2 的 高 度 为 “50” 














总 体积 = 152964.8992 
(“ 减 ”模式 ) 选择 对 象 : /选择 面 域 3 
指定 高 度 : 50 // 输 入 面 域 3 的 高 度 为 “50” 


















速 查 手册 与 范例 精通 


< 





体积 = 10053.0965 

总 体积 = 142911.8027 

(“ 减 ”模式 ) 选择 对 象 : // 按 《Enter〉 刍 
体积 = 10053.0965 

总 体积 = 142911.8027 














指定 第 一 个 角 点 或 [对 象 (O)/ 增 加 体积 (A)/ 退 出 CO]: X // 选 择 “ 退 出 (X)” 
总 体积 = 142911.8027 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)/ 退 出 (X)] < 体积 >: X 

// 选 择 “ 退 出 (X)” 
































了 介绍 测量 体积 的 一 个 典型 操作 范例 。 
1) 打开 本 书 配套 光盘 中 的 “测量 体积 2.d4wg” 图 形 文件 ， 该 图 形 文件 存在 着 一 个 泵 盖 
零件 的 三 维 模型 ， 如 图 11-9 所 示 。 


-Hn 




















图 11-8 原始 图 形 图 11-9 泵 盖 零 件 的 三 维 模型 











2) 在 命令 行 中 进行 以 下 操作 来 测量 该 泵 盖 零 件 的 三 维 模型 。 
命令 : MEASUREGEOM 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)] < 距离 >: V 
指定 第 一 个 角 点 或 [对 象 (O)/ 增 加 体积 (A)/ 减 去 体积 (SY 退出 (X)] < 对 象 (0)>: O 
选择 对 象 : /选择 泵 盖 的 三 维 模型 
体积 = 95575.7050 
输入 选项 [距离 (D)/ 半 径 (R)/ 角 度 (A)/ 面 积 (AR)/ 体 积 (V)/ 退 出 (X)] < 体积 >: X 


K02 查询 点 坐标 ( ID ) 


使 用 ID 命令 (对 应 的 工具 为 “点 坐标 ”按钮 全， 可 以 查询 指定 位 置 的 UCS 坐标 值 〈 列 
出 指定 点 的 X、Y 和 Z 值 )， 并 将 指定 点 的 坐标 存储 为 最 后 一 点 。 之 后 可 以 通过 在 要 求 输入 
点 的 下 一 个 提示 中 输入 “@” 来 引用 该 最 后 一 点 。 

查询 点 坐标 的 操作 方法 很 简单 ， 即 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “ID” 并 按 
(Enter〉 键 ， 或 者 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “实用 工具 ”溢出 面板 中 单 击 “点 坐标 ”按钮 
和 《以 “草图 与 注释 ”工作 空间 为 例 )， 接 着 捕捉 选择 要 测量 的 点 即 可 。 
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K03 编组 工具 


以 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 为 例 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “组 ”面板 中 提供 了 > 
6 个 编组 工具 ， 包 括 “ 组 ”按钮 以 、“ 解 除 编组 ”按钮 叉 、“ 组 编辑 ”按钮 识 、“ 启 用 /禁用 组 
选择 ”按钮 台 、“ 编 组 管理 器 ”按钮 蜗 和 “组 边界 框 ”按钮 目 。 下 面 分 别 予 以 介绍 。 


【组 (GROUP)】 
































































































































GROUP 命令 〈 对 应 的 工具 为 “组 ”按钮 车 :) 用 于 创建 和 管理 已 保存 的 对 象 集 〈 称 为 编 
组 )。 编 组 提供 以 组 为 单位 操作 图 形 对 象 的 简单 方法 。 在 确保 选中 “启用 /禁用 组 选择 ”按钮 
强 的 默认 情况 下 〈 即 启用 组 选择 )， 要 选择 指定 编组 中 的 所 有 对 象 只 需 选 择 该 编组 中 任意 
个 对 象 即 可 ， 可 以 像 修 改 单个 对 象 那样 移动 、 旋 转 、 复 制 和 修改 编组 。 

要 创建 命名 编组 ， 那 么 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 来 进行 。 

1) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “组 ”面板 中 单 击 “ 组 ”按钮 骗 ， 或 者 在 命令 行 的 “ 输 
入 命令 ”提示 下 输入 “GROUP” 并 按 (Enter〉 键 。 

2) 在 “选择 对 得 或 [名 称 (N)/ 说 明 (D)]:” 提 示 下 选择 “名 称 (N)” 提 示 选 项 ， 接 着 输入 
编组 的 名 称 。 

3) 完成 输入 编组 名 称 后 ， 选 择 要 编组 的 对 象 ， 按 (Enter〉 键 。 

如 果 要 创建 未 命名 编组 ， 那 么 可 以 先 选 择 要 编组 的 对 象 ， 接 着 单 击 “ 组 ”按钮 名 5， 则 选 
定 的 对 象 被 编 入 一 个 由 系统 指定 了 默认 名 称 〔 例 如 *A1) 的 未 命名 编组 。 


【解除 编组 (UNGROUP)】 













































































































































































































































































UNGROUP 命令 〈 对 应 的 工具 为 “解除 编组 ”按钮 野 ) 用 于 解除 组 中 对 象 的 关联 ， 即 

可 以 从 当前 指定 组 中 解除 所 有 对 象 。 

在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “组 ”面板 中 单 击 “解除 编 组 ”按钮 中， 或 者 在 命令 行 的 

“输入 命令 ”提示 下 输入 “UNGROUP” 并 按 〈Enter) 键 ， 命 令 行 出 现 以 下 提示 信息 。 
选择 组 或 [名 称 (N)]: 


@ 选择 组 :通过 选择 对 象 以 选择 该 对 象 所 在 的 编组 ， 所 选编 组 将 被 拆 分 为 其 组 件 对 
象 。 输 入 “ALL” 可 以 分 解 图 形 中 的 所 有 编组 。 
@ “名称 (N)”， 选择 该 选项 ， 通 过 输入 名 称 而 不 是 选择 来 拆 分 的 指定 编组 。 如 果 选 择 
“名 称 (N)” 选 项 后 在 “输入 编组 名 或 [?]:” 提 示 下 输入 “? ”并 按 (Enter〉 键 ， 接 着 
在 “输入 要 列 出 的 编组 名 <*>:” 提 示 下 按 (Enter〉 键 ， 则 在 图 形 中 显示 编组 列表 。 
执行 UNGROUP 命令 后 通过 选择 对 象 指定 编组 或 通过 指定 名 称 来 指定 要 解除 的 编组 ， 
即 可 完成 解除 编组 操作 。 


【组 编辑 (GROUPEDIT ) 】 












































































































































































































































GROUPEDIT 命令 〈 对 应 的 工具 为 “组 编辑 ”按钮 时 ) 用 于 将 对 象 添加 到 选 定 的 组 ， 以 
及 从 选 定 组 中 删除 对 象 ， 或 者 重 命名 选 定 的 组 。 组 编辑 的 具体 操作 步骤 如 下 。 















令 速 查 手册 与 范例 精通 























1) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “组 ”面板 中 单 击 “ 组 编辑 ”按钮 呈 ， 或 者 在 命令 行 的 


























“输入 命令 ”提示 下 输入 “GROUPEDIT” 并 按 〈Enter) 键 。 
2) 选择 要 编辑 的 组 ， 或 通过 输入 名 称 的 方式 指定 要 编辑 的 组 。 
3) 命令 行 出 现 “输入 选项 [添加 对 象 (A)/ 删 除 对 象 (R)/ 重 命名 (REN)]:” 的 提示 信息 ， 执 
行 以 下 操作 之 一 。 
@“ 添 加 对 象 ” 选择 要 添加 到 当前 编组 中 的 对 象 。 
@“ 删 除 对 象 ” 选择 要 从 当前 编组 删除 的 编组 对 象 。 
@“ 重 命名 ” 对 当前 编组 命名 或 重 命名 。 


【 启用 /禁用 组 选择 (PICKSTYLE ) 】 


“启用 /禁用 组 选择 ”按钮 惑 用 于 启用 或 禁用 组 选择 。 选 中 此 按钮 时 ， 则 启用 组 选择 ， 取 
消 选 中 此 按钮 时 ， 则 禁用 组 选择 。 

PICKSTYLE 系统 变量 除了 可 以 控制 组 选择 的 使 用 ， 还 可 以 控制 关联 图 案 填 充 选 择 的 使 
用 。PICKSTYLE 系统 变量 的 类 型 为 整数 ， 保 存 位 置 为 注册 表 ， 其 初始 值 为 1。PICKSTYLE 
系统 变量 的 允许 值 及 其 功能 用 途 如 表 11-1 所 示 。 
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表 11-1 PICKSTYLE 系统 变量 的 允许 值 及 其 功能 用 途 


































































































允许 值 功能 用 途 
0 不 使 用 编组 选择 和 关联 图 案 填充 选择 
使 用 编组 选择 
使 用 关联 图 案 填充 选择 
3 使 用 编组 选择 和 关联 图 案 填充 选择 
设置 PICKSTYLE 系统 变量 的 方法 步骤 很 简单 ， 即 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 



































“PICKSTYLE” 并 按 〈Enter) 键 ， 接 着 输入 PICKSTYLE 的 新 值 并 按 (Enter〉 键 即 可 。 
【编组 管理 器 (CLASSICGROUP ) 】 对 这 各 | 


编组 名 (P) 可 选择 的 
Es======= = > 3 = 











CLASSICGROUP 命令 (对 应 的 工具 为 “编组 管 
理 器 ”按钮 品 ) 用 于 打开 传统 的 “对 象 编组 ”对 话 
框 ， 以 显示 、 标 识 、 命 名 和 修改 对 象 编组 。 
在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 | sse， 蚂 


“CLASSICGROUP ”并 按 (Enter〉 键 ,或 者 在 功能 | 并 吕 : 
全 查找 和 名称 《< | [ 亮 显 Q) 《< |] 站 包含 未 命名 的 (I) 


区 “默认 ”选项 卡 的 “组 ”溢出 面板 中 单 击 “ 编 组 管 。 | gs 
理 器 ” 按钮 豆 弹出 图 11-10 所 示 的 “对 象 编组 ” 对 加 可 选择 的 (3) 回 未 命名 的 CO) 










































































































































































修改 编组 
话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 各 组 成 要 素 的 功能 含义 。 Ro fie (io fo- 
1) “ 编组 名 » 和 6 可 选择 的 2 编组 名 » 显示 现 [说明 o) | 分 解 他 ) ”| | 可 选择 的 (L) 











FT 。 E 驾 当 和 | 。 EB 问 级 

















有 编组 的 名 称 , “可 选择 的 ”用 于 指定 编组 是 否 可 先 
择 。 如 果 某 个 编组 为 可 选择 编组 ， 那 么 选择 该 编组 ， 人 
的 一 个 对 象 将 会 选择 整个 编组 。 注 意 不 能 选择 锁定 或 | 

冻结 图 层 上 的 对 象 。 如 果 将 PICKSTYLE 系统 变量 设置 为 “0”， 那 么 没有 可 选择 编组 。 




























































































第 11 间 "QE 时 守 于 玉昌 























2)“ 编 组 标识 ”选项 组 :该 选项 组 中 显示 了 在 “编组 名 ”列表 中 选 定 的 编组 的 名 称 及 其 
说 明 (如 果 有 的 话 )。 其 中 编辑 名 最 多 可 以 包含 31 个 字符 ， 可 用 字符 包括 字母 、 数 字 和 特殊 
符号 〈 美 元 符号 “$” 连 字 号 “-” 和 下 夯 线 “_”)， 但 不 包括 空格 。 编 组 名 将 转换 为 大 学 字 
符 ， 单 击 “ 查 找 名 称 ”按钮 ， 将 显示 “编组 成 员 列表 ”对 话 框 ， 以 显示 对 象 所 属 的 编组 ， (人 人) 
“ 亮 显 ”按钮 用 于 显示 在 绘图 区 域 中 选 定编 组 的 成 员 ;“ 包 含 未 命名 的 ” 复 选 框 用 于 指定 是 否 
列 出 未 命名 编组 ， 当 取消 勾 选 “ 包 含 未 命名 的 ” 复 选 框 时 ， 则 仪 显示 已 命名 的 编组 。 
3)“ 创 建 编组 ”选项 组 :用 于 指定 新 编组 的 特性 。“ 新 建 ” 按 钮 用 于 通过 选择 对 象 ， 使 
用 “编组 名 ”和 “说 明 ” 下 的 名 称 和 说 明 创 建新 编组 ;“ 可 选择 的 ” 复 选 框 用 于 指出 新 编组 
是 否 可 选择 ， 勾 选 “ 未 命名 的 ” 复 选 框 时 ， 则 指示 新 编组 未 命名 。 将 为 未 命名 的 编组 指定 默 
认 名 称 “*An” 其 中 随 着 创建 新 编组 的 数目 增加 而 递增 。 
4)“ 修 改编 组 ”选项 组 : 用 于 修改 现 有 编组 。 该 选项 组 各 按钮 的 功能 用 途 如 下 。 
@“ 删 除 ” 按 钮 : 从 选 定 编组 中 删除 对 象 。 即 使 删除 了 编组 中 的 所 有 对 象 ， 编 组 定义 依 
然 存 在 ， 此 时 可 以 使 用 “分 解 ” 按 钮 从 图 形 中 删除 编组 定义 。 
@“ 添 加 ”按钮 : 将 对 象 添加 至 选 定编 组 中 。 初 始 默认 时 ， 编 组 名 是 按 字 母 顺 序 显示 的 。 
@“ 重 命名 ”按钮 :将 选 定编 组 重 命名 为 在 “编组 标识 ”选项 组 的 “编组 名 ”输入 的 
名 称 。 
@“ 重 排 ” 按 钮 : 显示 “编组 排序 ”对 话 框 ， 从 中 可 以 更 改选 定编 组 中 对 象 的 编号 次 序 。 
@“ 说 明 ” 按 钮 : 将 选 定编 组 的 说 明 更 新 为 “说 明 ” 中 输入 的 信息 ， 最 多 可 以 使 用 64 
个 字符 。 
@“ 分 解 ”按钮 : 删除 选 定编 组 的 定义 。 编 组 
@“ 可 选择 的 ”按钮 : 指定 编组 是 否 可 选择 。 


【组 边界 框 (GROUPDISPLAYMODE ) 】 


“组 边界 框 ” 按 钮 四 用 于 启用 或 禁用 组 边界 框 。 而 GROUPDISPLAYMODE 系统 变量 
含 该 按钮 的 功能 ， 主 要 用 于 控制 在 编组 选择 打开 时 编组 上 的 夹 点 的 显示 。 

GROUPDISPLAYMODE 系统 变量 的 类 型 为 整数 ， 保 存 位 置 为 注册 表 ， 人 允许 值 为 “0” 
“1” 或 “2” 初始 值 为 “2”。 取 值 为 “0” 时 ， 显 示 选 定 组 中 所 有 对 象 上 的 夹 点 ， 取 值 为 
“1” 时 ， 显 示 位 于 编组 对 象 的 中 心 处 的 单个 夹 点 ， 取 值 为 “2” 时 ， 显 示 有 单个 夹 点 位 于 中 
心 的 组 边界 框 。 



































































































































































































































































































































































































































的 对 象 仍然 保留 在 图 形 中 。 




































































































































































令 速 查 手册 与 范例 精通 


第 12 章 ”综合 范例 (上) 


本 章 介 绍 几 个 综合 绘制 范例 ， 目 的 是 强化 读者 上 机 实 操 的 学 习 效 果 ， 巩固 先前 的 基 


L01 平面 图 绘制 范例 1 


本 节 将 详细 地 介绍 一 个 平面 图 综合 绘制 实例 。 在 该 综合 绘制 实例 中 ， 涉 及 的 知识 主要 包 
括 创建 新 疼 形 文件 、 设 置 所 需要 的 图 层 、 定 制 文字 样式 与 标注 样式 、 使 用 各 种 绘图 和 修改 工 
具 进 行 二 维 图 形 绘制 与 编辑 、 给 图 形 标 注 尺 寸 等 。 在 进行 绘制 图 形 之 前 ， 通 常 要 进行 绘图 之 
前 的 准备 工作 ， 包 括 设置 图 层 、 定 制 文字 样式 与 标注 样式 等 。 当 然 为 了 不 用 每 次 进行 绘图 项 
目 之 前 都 要 重复 这 些 基 本 的 准备 工作 ， 可 以 事先 准备 好 所 需 的 图 形 样板 文件 ， 这 样 在 新 建 图 
形 文 件 时 便 可 以 直接 调用 该 图 形 样板 ， 方 便 且 能 遵守 统一 的 制图 标准 。 

本 平面 图 综合 绘制 实例 最 后 要 完成 的 平面 图 如 图 12-1 所 示 ， 有 具体 的 绘制 步骤 如 下 。 本 
范例 以 AutoCAD 2015 软件 为 操作 蓝本 。 



























































































































































































































































图 12-1 范例 最 后 完成 的 平面 图 1 


1) 新 建 一 个 图 形 文件 。 启 动 AutoCAD 2015 软件 后 ， 在 “快速 访问 ”工具 栏 
“新 建 ” 按 钮 四 ， 通 过 弹出 的 对 话 框 选 择 “acadiso.dwt” 图 形 样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 定制 若干 图 层 。 切 换 至 “草图 与 注释 ”工作 空间 ， 从 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 
展 ” 面 板 中 单 击 “ 图 层 特性 ”按钮 殴 ， 弹 出 “图 层 特性 管理 器 ”选项 板 ， 此 时 可 以 看 出 所 
图 形 样板 中 只 存在 名 称 为 “0” 的 一 个 图 层 ， 如 图 12-2 所 示 ， 显 然 不 能 满足 本 例 设计 的 需 
求 ， 还 需要 由 用 户 定制 所 需 的 图 层 。 
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所 音 中 全 
第 12 章 “G5 
x = | 
)，| 当前 图 层 : 0 搜索 图 层 。 
类 | 名 入 | 有 区 x 马 汪 
过 滤器 | 状态 ”名称 开 冻结 锁定 颜色 线 型 线 完 透明 度 ”打印 样式 ”打印 
-多 全 部 0 es 呀 图 白 Continuous 一 一 默认 0 Color 7 号 
所 有 使 用 的 图 层 
路 
四 
所 
好 
电 反 转 过 滤器 (了 ) «| 4 Tm }» 
他 | 全 部 : 显示 了 1 个 图 层 , 共 1 个 图 层 
图 12-2 打开 “图 层 特性 管理 器 ”选项 板 

















利用 “图 
层 - 粗 虚 线 ”“04 层 - 细 虚线 ”“05 







































































“图 层 特性 管理 器 ”选项 板 。 


x 





当前 图 层 : 16 层 -中 心 线 
调 俩 | 法 x 
过 滤器 « 
名 全 部 

所 有 使 用 的 图 层 


兴工 


态 ”名称 

0 

01 层 - 粗 实 线 
02 层 - 细 实 线 
03 层 - 粗 虚 线 
04 层 - 细 虚 线 
05 层 - 细 点 画 线 
06 层 - 粗 点 画 线 
07 层 - 细 双 点 画 线 
08 层 -尺寸 注释 
16 层 -中 心 线 





和 





图 四] 反 转 过 滤器 (TD «| 1 
弛 | 全 部 : 显示 了 10 个 图 层 , 共 10 个 图 层 





图 12-3 
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所 示 ， 新 建 名 为 “WZ-X3.5” 的 新 文字 样式 ， 划 
体 ” 复 选 框 ， 从 “大 字体 ”下 拉 列 表 框 ! 
为 “1”， 倾斜 角度 默认 为 “0” 设置 好 相 








慨 特 性 管理 器 ”选项 板 ， 分 别 


























1 建 名 为 “01 























层 - 细 点 画 线 ”“06 层 - 粗 点 画 线 ”“07 层 - 细 
屋 - 尺 寸 注释 ”和 “16 层 - 中 心 线 ”的 儿 个 图 层 ， 各 层 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 特 性 如 图 
示 。 在 “图 层 特性 管理 器 ”选项 板 中 可 以 预 设 一 个 当前 图 层 ， 


击 “ 置 为 当前 ”按钮 二 ， 便 可 将 该 选 定 的 图 层 设 置 为 当前 图 














层 - 粗 实 线 ”“02 层 - 细 


实 线 9 66 03 


























双 点 画 线 99 66 08 





12-3 所 


侈 如 选择 “16 层 -中 心 线 ” 单 









































层 。 定 制 好 这 些 图 层 后 ， 关 闭 

















利用 “图 


3) 设置 文字 样式 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “STYLE” 并 按 《Enter) 
“文字 样式 ”对 话 框 。 利 用 此 对 话机 











EE 设置 符合 机 械 制 图 
































层 特性 管理 器 ”选项 板 定制 图 层 
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搜索 图 层 Q 
人 已 给 

开 冻结 锁定 颜色 线 型 线 宽 透明 度 ” 打印 样式 打印 扫 
党 古 国 白 Continuous 默认 0 Color 7 © 
9 次 古 国 白 Continuous 一 一 0.35 毫米 0 or © 
WE 呀 国 白 Continuous 一 一 0.18 毫米 0 or © 
? Ee [n 黄 ACAD ISO02W100 ”一 一 0.35 毫米 0 r © 
由 关 | 黄 ACAD ISO02W100 一 一 0.18 毫 米 0 号 
9 的 呀 国 红 CENTER2 一 一 0.18 毫米 0 9 
多 这 呀 国 120,.64,0 ACAD_ ISO10W100 “一 -一 0.35 毫米 0 © 
区 中 图 180,110,140 ” ACAD ISO12W100 一 一 0.18 毫 米 0 © 
QO 呀 ” 国 洋 红 Continuous 一 一 0.18 毫米 0 Color 6 © 
nT CENTER 一 一 0.18 毫 米 0 Color 1 © 





刍 ， 


家 标准 的 文字 样式 ， 如 图 12-4 
SHX 字体 为 “gbeitc.shx”， 勾 选 “ 使 用 大 字 
选择 “gbcbig.shx”， 高 度 为 “3.5”， 宽度 因子 默认 
关 文字 样式 后 ， 关 闭 “ 文 字样 式 ” 对 话 框 。 











4) 设置 标注 样式 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “DIMSTYLE” 并 按 《Enter) 









































键 ， 打开“ 标注 样式 管理 器 ”对 话 框 。 利 
































式 ， 该 标注 样式 符合 机 械 制 图 国 
定 相关 侦 移 值 ， 指 定 文字 对 齐 方 








,2 
































CR /1 6 
半径 “直径 ”和 “4 








家 标准 ， 例 如 其 
“与 尺寸 线 对 齐 ”， 定 人 
该 标注 样式 下 还 包含 建立 的 “半径 ?>“ 直 径 ” 和 “角度 ” 子 标注 样式 ， 如 
样式 的 具体 定制 过 程 省 略 ， 读 者 可 以 参考 本 书 第 6 章 介 乡 








此 对 话 框 新 建 一 个 名 为 “ZJBZ-X3.5” 的 标注 样 
文字 样式 选用 先前 建立 的 “WZ-X3.5” 设 
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出 尺寸 线 与 尺寸 界线 参数 等 。 在 
图 12-5 所 示 。 标 注 
L 体 方法 和 步 又 来 执行 。 注 意 : 

















9 度 ” 子 标注 样式 与 “ZJBZ-X3.5” 主 标注 样式 的 不 同 之 处 在 于 文字 对 












AutoCAD 2015 训 二 SENR 才 








齐 方式 :“ZJBZ-X3.5” 主 标注 样式 的 文字 对 齐 方式 为 “与 尺寸 线 对 齐 ”“ 半 径 ” 和 “直径 ” 
子 标注 样式 的 文字 对 齐 方式 为 “ISO 标准 ”,“ 和 角度” 子 标注 样式 的 文字 对 齐 方式 则 为 
“水 平 ”。 















































































































































| A 文字 样式 | 
当前 文字 样式 : YZ-X3.5 
样式 (8): 字体 
i SHX 字体 (x): 大 字体 (B): [长 当前 CD] 
Bgbeitc. shx ”| [ 攻 gbcbig. shx 一 
rp 
VY 使 用 大 字体 上) 
删除 (D) 
大 小 
注释 性 (I) 高 度 (T) 
使 文字 方向 与 布局 3. 5000 
匹配 1) 
所 有 样式 | 效果 
凑 倒 (E) 宽度 因子 (WD) : 
同 反 向 (k) 1.0000 
(Ek. 
AaBb {ZI 全 角度 OO): 
回 | 垂直 (7) 0 
”应 用 (4) | 取消 [帮助 (8) | 
图 12-4 创建 新 文字 样式 
站 站 
AA 标注 样式 管理 中 Ex] 
当前 标注 样式 : ZJBZ-X3. 5 
样式 (3) : 预览 : ZJBZ-X3.5 
入 Annotative 置 为 当前 (UJ) 
ISO0-25 
Standard 新 建 (). 
半径 
角度 
直径 
到 出 (LD): 说 明 
所 有 样式 ZJBZ-X3. 5 
不 列 出 外 部 参照 中 的 样式 (D) 
帮助 () 























图 12-5 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 


5) 设置 对 象 捕捉 模式 。 在 绘制 该 平面 图 时 ， 需 要 使 用 设 定 的 一 些 对 象 捕捉 模式 。 要 
设置 基本 的 对 象 捕 提 模式 ， 则 在 状态 栏 中 单 击 “ 对 象 捕 提 ”按钮 罚 右 侧 的 “下 拉 按 钮 ” 按 
钮 "， 接 着 选择 “对 象 捕捉 设置 ”命令 ， 弹 出 “草图 设置 ”对 话 框 且 自 动 打 开 “ 对 象 捕 
捉 ” 选 项 卡 ， 从 中 设置 对 象 捕捉 模式 的 基本 选项 ， 如 图 12-6 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 

此 时 ， 在 状态 栏 中 可 以 设置 打开 “ 正 交 ”“ 对 象 捕捉 “对象 捕捉 追踪 ”和 “ 线 宽 显 
示 ” 等 模式 。 

6) 绘制 部 分 中 心 线 。 在 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 

























































































中 选择 “05 层 - 细 点 画 线 ” 以 将 名 为 “05 层 - 细 点 画 线 ”的 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 如 图 12-7 
所 示 。 接 着 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 人， 在 绘图 区 域 中 
绘制 图 12-8 所 示 的 两 条 正 交 的 中 心 线 ， 其 中 水 平 中 心 线 的 长 度 大 约 为 90， 竖 直 中 心 线 的 长 
度 大 约 是 55。 










































































































































































[A 草图 抽 畦 Ex 
捕 挖 和 桶 格 | 极 轴 追 踪 | 对 象 捕捉 | 三 维 对 象 捕捉 | 动态 输入 | 快捷 特性 | 选择 循环 
Vi| 启用 对 象 捕 捉 《F3) (0) | 启用 对 象 捕捉 追踪 (F11) (kK) 
对 象 捕捉 模式 
口 团 端点 (E) 中 贺 插 入 点 (S) 
和信 同 中 点 0D b 回 委 足 @) 
O 〇 回国 心 (C) 五 园 切 点 人 
六 网 节点 () 又 回 最 近 点 @) 
人 团 象限 点 (Q) 园 加 外 观 交 点 人 ) 
义 回 交 点 (I) 入 回 平 行 线 (L) 
-， 回迁 长 线 (x) 
复 入 于 该 点 上 。 We 
[ 选 页 GD) | 确定 || 取消 ”|][ 帮助 (8) 























图 12-6 ”设置 对 象 捕 提 的 基本 模式 








区 这 图 05 层 -组 点 画 线 1 

图 层 元 委 名 多 多 十 为 当前 十 
特性 缚 乡 铭 气 结 下 本 图 层 
| 图 层 ~ | 


图 12-7 为 绘制 中 心 线 而 设置 当前 图 层 图 12-8 绘制 两 条 中 心 线 
7) 进行 偏 移 操作 。 


命令 : OFFSET // 输 入 “OFFSET” 并 按 (Enter〉 键 
当前 设置 : 删除 源 = 否 图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 
指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T)/ 删 除 (E)/ 图 层 (L)] < 通过 >: 24 // 指 定 偏 移 距离 为 “24” 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: /选择 竖 直 的 中 心 线 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (Ey 多 个 (MJ/ 放 弃 (U)] < 退出 >: M 
// 选 择 “ 多 个 (M)” 选 项 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (Ey) 放弃 (U)] < 下 一 个 对 象 >: 
// 在 竖 直 中 心 线 的 左 侧 单 击 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (EY 放弃 (U)] < 下 一 个 对 象 >: 

/在 所 选 竖 直 中 心 线 右 侧 单 击 
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指定 要 1 











选择 要 仿 








移 的 对 象 ， 或 





[退出 (Ey/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 


有 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [ 退 昌 





HGE)/ 放 弃 (U)] < 下 一 个 对 象 >: 
// 按 (Enter〉 键 
// 按 (Enter〉 键 


完成 绘制 的 两 条 偏 移 线 如 图 12-9 所 示 。 





8) 更 改 当 前 图 层 


24 


线 ” 设 置 为 当前 图 层 。 
9) 绘制 相关 的 圆 。 单 击 “ 圆 : 圆心、 半径 ”按钮 ( 沪 ， 绘 制图 12-10 所 示 的 3 个 圆 ， 


中 特意 给 出 了 相关 圆 的 直径 。 











图 12-9 ”绘制 两 条 偏 移 线 
。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 ， 将 图 层 “01 层 - 粗 实 


Hh 
从 的 里 点 氢 : 为 新 圆 指定 圆心 位 置 时 ， 可 以 在 按 〈Ctrl 》 键 的 同时 单 击 和 鼠标 右键 以 弹出 
一 个 快捷 菜单 ， 如 图 12-11 所 示 ， 接 着 从 该 快捷 菜单 中 选择 “交点 ”选项 ， 然 后 在 图 形 窗口 


中 捕捉 选择 相应 的 交点 作为 新 圆 的 圆心 。 


多 2 





图 12-10 





绘制 3 个 


B24 





3 














[S-。 临时 追踪 点 (OO 
中 自 (P) 

两 点 之 间 的 中 点 (T) 
点 过 滤器 (T) 上 
三 维 对 和 象 捕捉 (3) 上 
端点 (B 
中 点 (M) 


i 


D 
外 观 交点 (A) 
延长 线 (X) 
圆心 (O) 
象限 点 (Q) 
切 点 (G) 


垂直 (P) 
平行 线 (D 
节点 (D) 
插入 点 (S) 
最 近 点 (R) 
无 (N) 


对 和 象 捕捉 设置 (D)… 


| 2 


oN GO 


司 如 名 Y 

















图 12-11 按 (Ctl〉 键 的 同时 单 击 鼠 标 右 键 


10) 通过 指定 半径 绘制 与 两 个 小 圆 相 切 的 圆 。 

















综合 范例 (上) 





命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: Tx 
指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 : /如 图 12-12 所 示 
指定 对 象 与 圆 的 第 二 个 切 点 : /如 图 12-13 所 示 

指定 圆 的 半径 <6.0000>: 40 


绘制 的 该 圆 如 图 12-14 所 示 。 


9 人 GD 


图 12-12 ”指定 第 一 个 递 延 切 点 图 12-13 ”指定 第 二 个 递 延 切 点 ”图 12-14 ”完成 绘制 的 一 个 


11) 修 前 图形 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 ， 单 击 “ 修 剪 ” 按 钮 六 -， 
选择 图 12-15 所 示 的 两 个 小 圆 作为 前 切 边 ， 按 〈Enter) 键 ， 接 着 单 击 图 12-16 所 示 的 圆 弧 
段 ， 按 〈Enter〉 键 结束 命令 ， 修 前 结果 如 图 12-17 所 示 。 
























































Ey 




















党] 
























































图 12-15 ”指定 剪 切 边 图 12-16 ”选择 要 修剪 的 对 象 图 12-17 ”修剪 结果 

12) 绘制 一 条 相 切 直线 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 
钮 了 ， 按 〈cCtrl》 键 的 同时 单 击 鼠标 右键 ， 从 弹出 一 个 快捷 菜单 中 选择 “ 切 点 ”选项 ; 在 
图 12-18 所 示 的 小 圆 的 合适 位 置 处 单 击 ， 再 按 (Ctrl〉 键 并 同时 单 击 鼠 标 右键 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 “ 切 点 ”选项 ， 在 要 相 切 的 第 二 个 对 象 上 指定 延 递 切 点 ， 如 图 12-19 所 示 ， 按 
(Enter〉 键 结束 “直线 ”命令 。 


) 


图 12-18 指定 第 一 个 要 相 切 的 对 象 图 12-19 ”指定 第 二 个 要 相 切 的 对 象 
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令 速 查 手册 与 范例 精通 








13) 使 用 和 步骤 12) 一 样 的 方法 绘制 男 一 条 相 切 直线 ， 如 图 12-20 所 示 。 
































图 12-20 ”绘制 男 一 条 相 切 直线 





























14) 绘制 椭圆 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 椭 圆 :， 圆心 ”按钮 
C3， 根 据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 
命令 :_ellipse 
指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 中 心 点 (CO)]: _c 
指定 椭圆 的 中 心 点 :_int 于 // 选 择 图 12-21 所 示 的 交点 
指定 轴 的 端点 : @42,0 
指定 男 一 条 半 轴 长 度 或 [旋转 (R)]: 24 


绘制 的 椭圆 如 图 12-22 所 示 。 
























































区 
















































































图 12-21 指定 椭圆 的 中 心 点 图 12-22 ”完成 绘制 一 个 椭 











到 














15) 打 断 中 心 线 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 打 断 ” 按 钮 的 ， 
将 两 个 小 孔 处 竖 直 中 心 线 两 端 不 需要 的 部 分 打 断 ， 效 果 如 图 12-23 所 示 。 

16) 设置 中 心 线 的 线 型 比例 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “特性 ”按钮 国 ， 或 者 在 命 
令 行 中 输入 “PROPERTIES” 并 按 (Enter〉 键 ,打开 “特性 ”选项 板 ， 在 图 形 窗 口中 选择 所 
有 的 中 心 线 ， 在 “特性 ”选项 板 的 “常规 ”选项 组 中 将 线 型 比例 更 改 为 “0.5”， 如 图 12-24 
所 示 。 然 后 将 鼠标 指针 置 于 图 形 窗口 中 ， 按 (Esce〉 键 取消 当前 选择 。 此 时 可 以 关闭 “ 特 
性 ”选项 板 。 

17) 设置 当前 图 层 和 当前 标注 样式 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 的 “图 
”下 拉 列 表 框 中 选择 “08 层 - 尺 寸 注释 ” 从 而 将 图 层 “08 层 - 尺 寸 注释 ”设置 为 当前 图 
民 ; 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 ， 从 “标注 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“ZJBZ-X3.5” 标 注 样式 作为 当前 标注 样式 ， 如 图 12-25 所 示 。 



































































































































































































































































































































| | 直线 (4) | -| 时 十 刀 
常规 = 
颜色 @ ByLayer 
图 层 05 层 - 细 .… 
线 型 三 凡生 
线 型 比例 0. 加 
打印 样式 ByColor 
线 完 ByL... 
透明 度 ByLayer 
超 链接 
厚度 0 
三 维 效果 呈 了 
材质 ByLayer 
几何 图 形 - 
起 点 X 坐标 ”* 多 种 * 
起 点 Y 坐标 ”* 多 种 * 
起 点 Z 坐 标 0 
: 端点 X 坐标 。 * 多 种 * 
回 识 占 V 从 标 “xx 名 币 * 





















































图 12-23 ” 打 断 中 心 线 后 的 图 形 效果 图 12-24 ”修改 线 型 比例 
A 图 直径 - 乡 8 总 苯 国 08 层 - 尺 寺 注释 了 we 避 创建 可 | 合 图 sylayer ~ 
/9 引线 ~ 图 层 蕊 绥 氢气 纵 置 为 当前 局 编辑 将 性 三 ByLayer ~ 
” 国 才 | 特性 约 乡 绝 气 绪 号 号 图 层 过 编辑 属性 ”| 匹配 注 ByLayer ~ 
| 图 层 ~ | 块 ~ | 特性 y 
Sy wees .Eee 
pa [DBZ-X3.5 加 
/2 standard 标注 样式 
加 Standard -| 用 于 选择 图 形 中 定义 的 标注 样式 ， 以 便 将 其 置 为 当前 
页 注释 
辟 DIMSTYLE 
按 Fl 键 获得 更 多 帮助 




















图 12-25 ”指定 当前 图 层 和 当前 标注 样式 


18) 标注 尺寸 。 分 别 执行 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 的 相关 标注 工 其 命令 
来 对 图 形 进行 标注 ， 得 到 尺寸 标注 的 结果 如 图 12-26 所 示 。 
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图 12-26 ”尺寸 标注 效果 


19) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 回 ， 以 指定 的 文件 名 和 路 径 保存 该 图 形 
文件 。 








AutoCAD 20 人 1 与 命令 速 查 手册 与 范例 精通 





L02 平面 图 绘制 范例 2 


本 节 着 重 介 绍 一 个 平面 图 综合 绘制 范例 。 在 该 综合 绘制 范例 中 ， 主 要 知识 点 包括 创建 新 
图 形 文件 ， 使 用 各 种 绘图 工具 和 修改 工具 绘制 、 编 辑 二 维 图 形 ， 进 行 尺寸 标注 等 。 该 平面 图 


综合 绘制 范例 要 完成 的 平面 图 效果 如 图 12-27 所 示 。 该 综合 范例 具体 的 绘制 步骤 如 下 。 






























































































































































图 12-27 平面 图 2 范例 完成 效果 


























1) 新 建 一 个 图 形 文件 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 [和 四， 接着 通过 弹 昌 
的 对 话 框 从 本 书 配套 光盘 的 素材 文件 夹 “CH12” 中 选择 “ZJBC- 图 形 样板 .4wt” 图 形 样板 ， 
单 击 “打开 ”按钮 。 本 例 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 进行 绘图 操作 。 可 以 先 按 〈Ctrl+S》 
快捷 键 将 该 图 形 文件 保存 为 “平面 图 绘制 范例 2.dwg”。 

2) 设置 当前 工作 图 层 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 中 ， 从 其 上 的 “图 

层 ”下 拉 列 表 框 中 选择 图 层 “01 层 - 粗 实 线 ”作为 当前 工作 图 层 。 

3) 执行 以 下 操作 绘制 两 个 同心 的 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 8 


命令 : CIRCLEY 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0 


指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] <8.0000>: 18 二 
绘制 的 两 个 同心 圆 如 图 12-28 所 示 。 
4) 绘制 两 个 


命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: @12, -66 


指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] <18.0000>: 18 久 

















ds 
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综合 范例 (上) 


命令 : CIRCLE 


指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (TD)]: @ 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] <18.0000>: 40 


完成 给 


出 的 这 两 个 圆 如 图 12-29 所 示 。 


) (© 


图 12-28 绘制 的 两 个 同心 









































到 























图 12-29 再 绘制 两 个 圆 











5) 使 用 LINE 命令 绘制 图 12-30 所 示 的 一 条 直线 段 。 

















6) 绘制 一 个 与 两 个 对 象 相 切 并 具有 指定 半径 的 国 。 
命令 : C/ 
CIRCLE 
指定 圆 的 区 














心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 
指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 : 


图 12-30 ”绘制 一 条 直线 段 





半径 (TD)]: T 
// 如 图 12-31 所 示 












































图 12-31 指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 
指定 对 象 与 圆 的 第 二 个 切 点 : /如 图 12-32 所 示 
指定 圆 的 半径 <40.0000>:8 二 
完成 绘 甫 





上 的 一 个 圆 如 图 12-33 所 示 。 








7) 删除 一 条 直线 段 。 在 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 


乡 ， 接 着 选择 要 删除 的 一 条 直线 段 ， 如 图 12-34 所 示 ， 按 (Enter〉 键 确认 。 删 除 该 直线 段 
后 的 图 形 效 果 如 图 12-35 所 示 。 













速 查 手册 与 范例 精通 








对 








12-32 ”指定 对 象 与 


的 ©) 


图 12-34 选择 要 删除 的 一 条 直线 段 图 12-35 删除 直线 段 后 的 结果 


8) 绘制 一 条 与 两 个 对 象 相 切 的 直线 段 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “绘图 ”面板 中 单 
击 “ 直 线 ” 按 钮 .一 ， 按 (Ctrl〉 键 的 同时 单 击 鼠 标 右键 以 弹出 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 选择 “ 切 
点 ”选项 ， 在 图 12-36 所 示 的 小 圆 的 合适 位 置 处 单 击 ;， 再 按 (Ctrl〉 键 并 同时 单 击 鼠 标 右 
键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 切 点 ”选项 ， 在 要 相 切 的 第 二 个 对 象 上 指定 延 递 切 点 ， 
如 图 12-37 所 示 ， 按 (Enter〉 键 结束 “直线 ”命令 。 





的 第 二 个 切 点 图 12-33 ”完成 绘制 一 个 辆 








到 




























































































































































































图 12-36 ”指定 递 延 切 点 1 图 12-37 ”指定 递 延 切 点 2 


9) 绘制 一 个 与 两 个 对 象 相 切 并 具有 指定 半径 的 圆 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 绘 
图 ”面板 中 单 击 “ 圆 : 相 切 、 相 切 、 半 径 ” 按 钮 人 CY， 根据 命令 行 提示 进行 以 下 操作 。 
命令 :_circle 


指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:_ttr 
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而 


指定 对 象 与 
指定 对 象 与 
指定 圆 的 半径 <8.0000>:54 


完成 绘制 的 该 圆 如 图 12-40 所 示 。 


百 
内 | 


























3 





























图 12-38 指定 第 一 个 切 点 图 12-39 ”指定 第 二 个 切 点 
10) 倒 圆 角 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 





[24 














半径 (R)” 提 示 选 项 ， 输 入 
图 12-41)， 接 着 选择 第 二 个 对 象 〈 见 图 
所 示 。 







































































12-38 所 刁 
12-39 所 刁 
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wt 





加 
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ey 
绪 全 


12-40 ”完成 绘制 的 





合 范 例 (上 ) 














局] 











同 角 ”按钮 各 












































， 选 择 


圆 角 半径 为 “48”， 确 保 模 式 为 修剪 ， 选 择 第 一 个 对 象 〈 见 
12-42)， 从 而 完成 创建 一 个 圆 角 ， 效 果 如 图 12-43 


图 12-41 选择 要 倒 圆 角 的 第 一 个 对 象 图 12-42 选择 要 倒 圆 角 的 第 二 个 对 象 
11) 修剪 图 形 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 修 前 ”按钮 -二 ， 将 





图 形 修剪 成 如 图 12-44 所 示 。 
12) 绘制 中 心 线 。 将 当 
心 线 ， 如 图 12-45 所 示 。 





















































13) 创建 圆心 标记 。 在 功能 区 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 从 “标注 
创建 4 个 圆 














同心 标记 的 圆 弧 。 一 - 





“圆心 标记 ”按钮 加， 接着 选择 要 创建 
所 示 。 
14) 设置 当 育 














二 





前 图 层 更 改 为 “05 层 - 细 点 画 线 ”， 使 月 





























心 标记 ， 如 





有 LINE 命令 分 别 绘 制 两 条 





E” 游 出 面板 中 单 击 
图 12-46 


图 层 和 当前 标注 样式 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 的 “图 








AutoCAD 2015 


命令 速 查 手册 与 范例 入 着 一 


层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 图 层 “08 层 - 尺 寸 注释 ” 从 而 将 “08 层 - 尺 寸 注 释 ” 设 置 为 当前 图 


层 ; 在 功能 区 


“默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 ， 从 “标注 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“ZJBZ-X5” 标 注 样式 作为 当前 标注 样式 。 














图 12-43 ”创建 圆 角 


9 








图 12-44 ”修剪 图 














图 12-45 ”绘制 两 条 中 心 线 图 12-46 ”创建 出 心 标记 


15) 标注 尺寸 。 分 别 执行 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 














来 对 图 形 进 行 标注 ， 得 到 尺寸 标注 的 结果 如 图 




















“注释 ”面板 中 的 相关 标注 工具 命令 











12-47 所 示 。 








图 12-47 ”完成 尺寸 标注 
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16) 保存 文件 。 


L03 绘制 丝 杠 零件 视图 


本 方 介绍 丝 杆 零件 一 个 视图 的 绘制 过 程 ， 完 成 效果 如 图 12-48 所 示 。 本 范例 涉及 直线 、 
圆 、 倒 角 、 对 称 、 创 建 尺寸 标注 、 修 改 尺 寸 标注 等 知识 点 。 





















































图 12-48 ”绘制 丝 杆 零件 的 一 个 视图 


该 综合 范例 具体 的 绘制 步骤 如 下 。 

1) 新 建 一 个 图 形 文件 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “新 建 ”按钮 四 ， 接 着 通过 弹唱 
的 对 话 框 从 本 书 配 套 光盘 的 素材 文件 夹 “CH12” 中 选择 “ZJBC- 图 形 样板 .dwt” 图 形 样板 ， 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 本 例 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 进行 绘图 操作 。 可 以 先 按 (Ctrl+S》 
快捷 键 将 该 图 形 文件 保存 为 “ 丝 杠 零件 视图 .dwg”。 
2) 设置 当前 工作 图 层 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 
中 选择 图 层 “05 层 - 细 点 画 线 ” 作 为 当前 工作 图 层 。 

3) 绘制 中 心 线 。 使 用 LINE 命令 绘制 图 12-49 所 示 的 两 条 中 心 线 ， 其 中 水 平 中 心 线 长 
度 可 以 取 118， 坚 直 中 心 线 大 约 取 8， 竖 直 中 心 线 距 离 水 平 中 心 线 的 右 端点 大 约 11。 


一 -- 一 -一 -一 - 片 


图 12-49 ”绘制 两 条 中 心 线 


4) 修改 中 心 线 的 线 型 比例 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “特性 ”按钮 国 ， 或 者 在 命 
令 行 中 输入 “PROPERTIES” 并 按 (Enter〉 键 ,打开 “特性 ”选项 板 ， 在 图 形 窗口 中 选择 两 

心 线 ， 在 “特性 ”选项 板 的 “常规 ”选项 组 中 将 线 型 比例 更 改 为 “0.25”。 修改 并 确定 间 
线 型 比例 后 ， 将 鼠标 指针 和 置 于 图 形 窗口 中 ， 按 (Esce〉 键 取消 当前 选择 ， 然 后 关闭 “特性 ” 
选项 板 。 

5) 创建 一 条 偏 移 辅助 线 。 使 用 OFFSET 命令 在 已 有 竖 直 中 心 线 的 右 侧 创建 其 偏 移 线 ， 
偏 移 距离 为 8， 如 图 12-50 所 示 。 
6) 更 改 当前 工作 图 层 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 
中 选择 图 层 “01 层 - 粗 实 线 ” 作 为 当前 工作 图 层 。 
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绘制 相关 的 直线 段 。 使 用 LINE 命令 ， 按 照 





线 表 示 的 直线 段 。 





图 12-50 ”创建 一 条 偏 移 辅助 线 
图 12-51 所 示 的 尺寸 绘制 一 系列 以 粗 实 























0 











8) 创建 一 条 偏 移 线 。 


命令 : OFFSETY 
当前 设置 : 删除 源 = 和 否 图 层 























图 12-51 绘制 一 系列 直线 段 

















= 源 OFFSETGAPTYPE=0 











指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T)/ 删 除 (E)/ 图 层 (L)] <8.0000>: 60 二 











选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [ 退 














恨 出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: /选择 最 左边 的 长 度 为 4 的 竖 直 轮廓 线 




















指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (E)/ 多 个 (M)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 





























选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [ 























民 出 (EX 放弃 (U)] < 退出 >: 




















此 时 ， 图 形 如 图 12-52 所 示 。 此 时 可 以 删除 最 右 侧 的 紧 直 辅助 中 心 线 。 









































9) 创建 倒 角 。 在 功能 区 “ 
创建 图 12-53 所 示 的 两 个 倒 角 ， 











图 12-52 创建 一 条 偏 移 线 


默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 人 ， 分 别 
一 个 倒 角 的 规格 为 C2， 男 一 个 倒 角 的 规格 为 C1。 
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Le 
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全 一 




















会 制 直 线段 。 使 用 LINE 命令 补 齐 两 条 














图 12-53 ”创建 两 个 倒 
倒 角形 成 的 轮廓 线 ， 如 图 12-54 所 示 。 















































图 12-54 ” 补 齐 倒 角 轮 廓 线 
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11) 延伸 操作 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 ~/ ， 指 
定 水 平 中 心 线 作 为 边界 边 ， 按 〈Enter) 键 ， 接 着 分 别 在 要 延伸 端 附近 选择 要 延伸 的 对 象 ， 以 
获得 图 12-55 所 示 的 延伸 效果 。 




































































图 12-55 ”延伸 操作 的 图 形 效 果 





























12) 偏 移 操作 ， 如 图 12-56 所 示 。 














图 12-56 ”创建 一 条 偏 移 线 
































13 ) 延伸 操作 和 修剪 操作 。 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 -./ 进行 相应 操作 以 将 上 步 又 偏 移 得 到 的 
线段 延伸 到 图 12-57 所 示 的 倒 角 的 斜 边 处 。 单 击 “ 修 前 ”按钮 7--， 将 图 形 修 六 成 图 12-58 
所 示 。 












































图 12-57 ”延伸 操作 图 12-58 ”修剪 操作 






































14) 修改 指定 线段 所 在 的 图 层 。 选 择 图 12-59 所 示 的 一 条 线段 ， 接 着 从 功能 区 “默认 ” 
选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 图 层 “02 层 - 细 实 线 ” 将 鼠标 指针 置 于 图 
形 窗口 中 时 按 (Esc〉 键 取消 对 象 选 择 状态 。 此 时 图 形 如 图 12-60 所 示 。 


图 12-59 ”选择 要 操作 的 线段 图 12-60 ”修改 好 指定 线段 所 在 的 
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15) 镜像 图 形 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “镜像 ”按钮 小 ， 接 
着 根据 命令 行 提 示 进 行 以 下 操作 。 


























命令 :_mirror 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 15 个 
/从 左 到 右 指 定 两 个 角 点 以 框 选 要 镜像 的 图 形 ， 如 图 12-61 所 示 
选择 对 象 : 
指定 镜像 线 的 第 一 点 : /在 水 平 中 心 线 上 选择 左 端点 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : /在 水 平 中 心 线 上 选择 右 端 点 
要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (Y)/ 否 (N)] <N>: 


镜像 图 形 的 结果 如 图 12-62 所 示 。 



































































































































图 12-62 镜像 图 形 的 结果 








16) 绘制 一 个 区 








命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)Y/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:_int 于 // 捕 提 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: Dw 
指定 圆 的 直径 : 4 


完成 绘制 该 圆 后 的 图 形 效果 如 图 12-63 所 示 。 


世 天 天 二 天 和 | 


图 12-63 ”绘制 加 















































凡 心 位 





































































































17) 设置 当前 图 层 和 当前 标注 样式 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 图 层 “08 层 - 尺 寸 注释 ”， 从 而 将 “08 层 - 尺 寸 注释 ”设置 为 当前 图 层 ; 在 
功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 ， 从 “标注 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZJBZ-X3” 
标注 样式 作为 当前 标注 样式 。 
18) 标注 尺寸 。 分 别 执行 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 的 相关 标注 工 其 命令 
来 对 图 形 进行 标注 ， 初 步 得 到 尺寸 标注 的 结果 如 图 12-64 所 示 。 















































































































































图 12-64 ”初步 的 尺寸 标注 


19) 编辑 尺寸 标注 的 文本 注释 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “TEXTEDIT” 并 


























按 〈Enter) 键 ， 分 别 选 择 相应 的 尺寸 标注 以 编辑 其 注释 文本 ， 如 
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一 般 退 刀 槽 ， 其 尺寸 可 按 “ 槽 宽 x* 直 径 ” 或 “ 槽 宽 x 槽 深 ” 的 形式 标注 








以 用 指引 线 的 形式 标注 ， 指 引线 将 从 轮廓 线 引 出 。 














人 ~ 4 
ee 当 


图 12-65 所 示 。 其 中 ， 对 于 
图 形 较 小 时 ， 也 可 

















60 -| 


112 











图 12-65 ”编辑 尺寸 标 沪 





的 注 








20) 打 断 中 心 线 。 在 功能 区 




















“默认 ”选项 卡 的 “ 修 
接着 选择 水 平 中 心 线 作为 要 打 断 的 对 象 注意 选择 单 击 的 位 置 ， 该 位 置 确 











乡 改 ”面板 中 六 











f 击 “ 打 断 ”按钮 器， 





























> AAA 
下 表 


个 打 断 


点 )， 接 着 指定 第 二 个 打 断 点 ， 从 而 将 该 水 平 中 心 线 打 断 以 使 该 水 平 中 心 线 与 相应 尺寸 标注 





文本 不 重 着 ， 参 考 效 果 如 图 12-66 所 示 。 












































21) 标注 倒 角 。 
捉 追 踪 等 功能 )， 并 使 用 MTEXT 命令 
图 12-67 所 示 。 
































在 指引 线 基线 上 方 创建 倒 / 


图 12-66 打 断 中 心 线 
使 用 LINE 命令 为 相应 的 倒 角 绘制 


指引 线 (需要 启用 对 象 

































































图 12-67 标注 两 处 倒 























有 捉 和 对 象 捕 


尺寸 的 注释 文本 ， 结 果 如 











令 速 查 手册 与 范例 精通 


22) 保存 文件 。 按 〈Ctrl+S》 快捷 键 快速 保存 文件 。 





L04 ”绘制 电磁 阅 门 控制 电路 





本 方 介绍 一 个 













































































形 符 号 做 了 规定 ， 可 以 将 常用 的 电气 简 
属性 的 图 块 ， 以 便 在 今后 绘制 电气 电路 




































































EE 磁 阀 门 控制 电路 ， 参 考 效 果 如 图 12-68 所 示 ， 其 中 SB1 为 启动 按钮 ， 
SB2 为 停止 按钮 ，K 控制 继电器 ，KT 为 时 间 继 电器 ，KM 为 中 间 继 电器 ，FR 为 热 继 电器 触 
点 ，Y 为 电磁 闪 。 由 于 在 电气 电路 设计 中 ， 相 关 标 准 对 电气 简 图 用 图 

图 用 图 形 符号 和 电气 设备 用 图 形 符号 制作 成 图 块 或 带 
图 时 通过 插入 块 的 形式 来 快速 获得 这 些 图 形 符号 。 这 
样 可 以 使 制图 效率 大 大 提高 ， 而 且 在 标准 化 和 规范 化 等 方面 有 保障 。 本 范例 使 用 的 图 形 样板 







































































形 符号 和 电气 设备 用 图 
































































































































如 二 


KT 
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pa 
本 
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SB2 
m YT 


























1) 新建 一 个 图 形 文件 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 中 ， 接 着 通过 弹出 























= 














中 已 经 建立 好 一 些 常用 的 图 形 符号 块 。 本 范例 具体 的 绘制 步 又 如 下 。 
SB1 
6 Tn 
2 
| 
KT 
FR 
KM 了 
A x 
图 12-68 








电磁 阀门 控制 电路 









































的 对 话 框 从 本 书 配套 光盘 的 素材 文件 夹 “CH12” 中 选择 “电气 电路 设计 图 形 样板 .dwt” 图 形 

















样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 可 以 先 按 〈Ct+S》 快捷 键 将 该 图 形 文件 保存 为 “电磁 阀门 控制 


电路 .dwg”。 



























































2) 指定 工作 空间 和 当前 工作 图 层 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 的 “工作 空间 ”下 拉 列 表 框 
































Ht 





慨 ” 下 拉 列 表 框 





3) 插入 继电器 线圈 图 形 符 号 。 在 ] 








选择 “草图 与 注释 ”工作 空间 选项 ， 接 着 从 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 
中 选择 “ 细 实 线 ”， 所 选 的 “ 细 实 线 ” 层 作为 当前 工作 图 层 。 


功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 块 ” 面 板 中 单 击 “ 插 入 ?” 






























































按钮 多 并 选择 “更 多 选项 ”命令 ， 弹 











转 ” 选 项 组 中 输入 旋转 角度 为 “90”， 





出 “插入 ”对 话 框 。 从 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 继 
电器 线圈 -驱动 器 件 ”， 在 “插入 点 ”选项 组 中 确保 勾 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 枉 ， 在 “ 旋 




















话 勾 选 “ 分 解 ” 复 选 框 ， 如 图 12-69 所 示 ， 接 着 单 击 



































“确定 ”按钮 ， 并 在 图 形 窗 口中 指定 一 点 作为 块 的 插入 点 ， 插 入 的 继电器 线圈 图 形 符号 如 





图 12-70 所 示 。 












































5) 插入 “自动 复位 的 手动 按钮 























板 中 单 击 “ 插 入 ”按钮 车 并 选择 “更 














Se 








4) 创建 矩形 阵列 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 
88， 选 择 刚 插入 的 整个 图 形 ， 按 (Enter〉 键 ,功能 区 出 现 “ 阵 列 创建 ”上 下 文选 项 卡 ， 从 中 
进行 图 12-71 所 示 的 阵列 创建 参数 设置 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 阵列 ”按钮 旋 。 


y 











E 形 阵列 ”按钮 


> 




















图 形 符号 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 块 ” 耐 

















多 选项 ”命令 ， 弹 出 “插入 ”对 话 框 。 从 “名称” 下拉 














综合 范例 (上) 





列表 框 中 选择 “自动 复位 的 手动 按钮 开关 ”， 在 “插入 点 ”选项 组 中 确保 勾 选 “在 屏幕 上 指 
定 ” 复 选 杠 ， 在 “旋转 ”选项 组 中 输入 旋转 角度 为 “-90”， 并 勾 选 “分 解 ” 复 选 杠 ， 如 
图 12-72 所 示 。 接 着 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 在 图 形 窗口 中 指定 一 点 作为 块 的 插入 点 ， 插 入 的 
该 开关 图 形 符 号 如 图 12-73 所 示 。 





































































































fA 插入 Ex 
名 称 (IN) ， 强 电器 线 图 - 邓 动 器 御 山 
路 径 : 
回 使 用 地 理 数据 进行 定位 人 ) 
插入 点 比例 旋转 
网 在 屏幕 上 指定 (s) 在 屏幕 上 指定 (E) 司 在 屏幕 上 指定 (C) 
X: @ X 1 角度 (8&): 90 
| le | 志 单 位 
2 Eee 单位 : 。 毫米 
回 统一 比例 (0) 
团 分 解 (D) 确定 [取消 ”|] [帮助 8) | 二 上 
图 12-69 “插入 ”对 话 框 图 12-70 插入 的 图 形 符号 














D 口 [ 员 列 数 : 
DO 的 0 介 于 : 
i 和 总计: 
关 型 











图 12-71 设置 矩形 阵列 参数 



































































































































从 插入 
名 称 (W) : 自动 蓝 位 的 手动 授 辑 开关 7 [浏览 @). wl 
路 径 = 
] 使 用 地 理 数 据 进行 定位 (6) 
插入 点 比例 旋转 Tt 
同 在 屏幕 上 指定 (8) 可 在 屏幕 上 指定 (E) 问 在 屏幕 上 指定 (c) Dy 
x lo Xl 角度 (&): -90| I 十 
本 Se - 插入 的 该 图 形 符号 
wl ol 块 单位 
0 | 到 单位 : 毫米 -| 上 
司 统一 比例 (0) 和 
可 分 解 (D) [确定 ][ 取消 ][ 帮助 @) | - - 
图 12-72 “插入 ”对 话 框 图 12-73 插入 指定 的 开关 图 形 符号 
6) 插入 “ 热 继电器 - 动 断 触 点 ”图 形 符号 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 块 ”面板 中 单 


击 “ 插 入 ”按钮 多 并 选择 “更 多 选项 ”命令 ， 弹 出 “插入 ”对 话 框 。 从 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 
中 选择 “ 热 继电器 - 动 断 触 点 ” 在 “插入 点 ”选项 组 中 确保 勾 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 框 ， 

在 “旋转 ”选项 组 中 输入 旋转 角度 为 “-90”， 并 勾 选 “分 解 ” 复 选 枉 ， 如 图 12-74 所 示 。 接 
着 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 在 图 形 窗 口中 巧 用 “对 象 捕捉 ”功能 和 “对 象 捕 提 追踪 ”功能 辅助 
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已 司 z 
日 作 


一 点 作为 该 块 的 插入 点 ， 从 而 插 


大口 


们 三， 








图 形 如 图 12-75 所 示 。 





篇 插入 





名 称 (N) : 热 继电器 - 动 断 触 点 
路 径 : 
使 用 地 理 数 
插入 点 
站 在 屏幕 上 指定 (8) 


0 





据 进 行 定位 人 ) 
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加 分 解 (D) 











比例 
加 在 屏幕 上 指定 他) 
-4 人 i 


旋转 
在 屏幕 上 指定 (C) 
角度 (8): -90| 


\ 


上 
外 


团 统一 比例 (0) eh 





确定 |] | me 


取消 | [ 帮助 (8) | + 














一 








名 








7) 捐 














“按钮 关 A”, 在 “ 捐 








12= 


i 入 “按钮 开关 A” 
入 ” 按 铀 勒 并 选择 “更 多 选项 ”命令 ， 


74 “插入 ”对 话 和 


TEHI 








几 12-75 扣 


在 功能 区 “默认 ”选项 -| 
弹出 “插入 ”对 话 框 。 从 “名 








x 


图 








形 符号 。 





























组 中 输入 旋转 角度 为 “ 
按钮 ， 并 在 图 形 窗 








口 














FP 巧 用 “对 象 





入 点 ”选项 组 中 确保 勾 选 “在 屏幕 上 指定 ” 复 选 


入 指定 的 图 


的 “ 块 ”面板 
称 ” 





ei 
IF 
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Ar 品 


付 握 1 





形 


FP 单 击 “ 插 
下 拉 列 表 框 中 选择 

















匡 ， 在 “旋转 ”选项 




















-90”， 并 勾 选 “分 解 ” 复 选 框 ， 如 网 12-76 所 示 。 























接着 单 击 “ 确 定 ” 


























捉 ” 功 能 和 “对 象 捕 # 








追踪 ”功能 和 





站 助 指定 一 点 作为 该 














块 的 扣 


入 点 ， 从 而 插入 该 


4 区 王 | 


们 三， 





ba 





形 





如 图 12-77 所 示 。 








入 插入 





名 称 (W) : 按钮 开关 4 
路 径 : 
使 用 地 理 数据 进行 定位 (6) 
插入 点 
站 在 屏 慕 上 指定 (Ss》 


比例 


了 


村 分 解 (D) 








[| 在 屏幕 上 指定 下) 


下 


(We. 








旋转 
在 屏幕 上 指定 (C) 
角度 名) : -90| 


1 
人 块 单位 
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辐 统一 比例 (0) 


| 
a 





确定 |] [ ] [要 助 @) | 

















图 


8) 插入 开关 一 般 
钮 车 并 选择 “更 多 选项 
号 ”的 图 块 。 一 共 插 入 
形 效 果 如 图 12-78 所 示 。 

9) 绘制 相关 连 线 。 
图 块 的 放置 位 置 不 合适 ， 

10) 更 改 指定 























ES 









































12-76 “ 捐 


brzan 


付 三。 


线 的 特性 。 选 择 








入 ”对 话 


TH 





名 








入 





12-77 所 


的 “ 块 ” 面 板 
于 关 一 般 动 





通过 在 功能 
命令 来 在 图 形 


De 
3 个 该 图 





区 “默认 ”选项 - 
插入 名 称 为 “了 
块 ， 注意 J 


亡 人 ii 











29 przan 


位 与 一 


















































使 用 LINE 命令 绘制 相关 的 连 线 ， 如 图 12-79 所 
则 根据 连 线 位 置 关系 调整 其 放 


图 12-80 所 示 的 18 





ES 人 


Y. 


条 短 图 线 ， 接 着 




































































图 
选项 1 
陪 口 ! 




















， 按 (Esc〉 键 退 








FE 的 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 检 





角 的 旋转 角度 ， 并 分 解 该 块 。 捐 


证 
se 可 | 


指定 的 





Ar [1 


付 写 2 
中 单 击 “ 插 入 ” 按 
合 ( 常 开 ) 一 般 符 
入 图 块 后 的 图 


名 








形 




















示 。 如 果 之 前 某 个 


从 功能 区 “上 默认” 











匡 纪 





选择 “ 细 实 线 ”， 接 着 
效果 如 图 12-81 所 示 。 














出 特性 设置 。 此 时 


医 | 














形 




















将 鼠标 指针 置 于 








图 形 








第 12 音 ES 

















































































































Wy m 
-一 3 十 
-一 全 SE © 
一 全 下 
图 12-78 ”插入 3 个 开关 一 般 符号 图 12-79 ”绘制 相关 连 线 
mm mn 
“| 一 0 
pn mf 0 
ie le le | 
图 12-80 ”选择 要 操作 的 图 线 图 12-81 修改 指定 图 线 后 的 图 形 效 果 























11) 更 改 当前 图 层 。 在 功能 区 “上 默认 ”选项 卡 “ 图 层 ”面板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 先 
择 “ 粗 实 线 "” 从 而 将 “ 粗 实 线 ” 层 设置 为 当前 工作 图 层 。 

12) 绘制 两 个 小 圆 并 将 位 于 小 圆 内 的 线段 修剪 掉 。 使 用 CIRCLE 命令 绘制 图 12-82 所 示 
的 两 个 小 圆 ， 这 两 个 小 圆 的 半径 均 为 1。 接 着 单 击 “修剪 ”按钮 六 -将 位 于 小 圆 内 的 线段 修剪 















































Es 





















































掉 (为 了 便于 操作 ， 需 要 局 部 放大 视图 )。 
四 
二 UL 
| 
mr m 
| 
a ~ ~ [| 

















3 





图 12-82 ”绘制 两 个 小 




















13) 使 用 相关 工具 命令 绘制 图 12-83 所 示 的 图 形 ， 图 中 特意 给 出 参考 尺寸 和 辅助 线 。 

14) 删除 相关 的 辅助 线 ， 效 果 如 图 12-84 所 示 。 

15) 从 功能 区 “默认 ”选项 卡 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “注释 ” 选 
项 ， 所 选 的 “注释 ” 层 作为 新 的 当前 工作 图 层 。 

16) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 中 单 击 “ 注 释 ” 面 板 溢出 按钮 ， 接 着 从 “注释 ”面板 的 洲 
出 列表 中 将 “电气 文字 3.3” 文 字样 式 设置 为 当前 文字 样式 。 


En 


17) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “多 行文 字 ” 按 钮 和 人， 分 别 创 

























































































































































































图 12-85 ”完成 文字 注释 





图 形 图 12-84 ”删除 辅助 线 的 图 形 效果 














18) 单 击 “保存 ”按钮 回 ， 或 者 按 (Ctrl+S〉 组 合 键 ， 将 文件 保存 为 “电磁 阀门 控制 电 


路 .dwg” 从 而 完成 本 例 操作 。 





第 13 间 "GED 








第 13 章 绽 合 范例 (下 ) © 


本 章 介绍 绘制 零件 图 的 两 个 综合 范例 ， 帮 助 提升 读者 使 用 AutoCAD 的 综合 设计 能 
供 读者 在 实际 工作 中 参考 使 用 。 


M01 托 架 零件 图 


在 工程 制图 中 ， 零 件 图 是 最 为 常见 的 一 类 工程 图 样 。 在 绘制 零件 图 时 ， 需 要 注重 比例 的 
选择 、 视 图 的 选择 和 视图 的 布置 。 在 视图 选择 方面 ， 一 般 要 考虑 它 的 工作 位 置 、 加 工 位置 或 
安装 位 置 ， 并 选择 能 表达 零件 信息 量 最 多 的 那个 视图 作为 主 视图 。 所 取 视 图 (包括 剖 视 图 、 
局 部 视图 、 断 面 图 、 和 斜视 图 等 ) 的 数量 要 恰当 ， 以 能 完全 、 正 确 、 清 楚 地 表达 零件 各 组 成 部 
分 的 结果 形状 和 相对 位 置 关系 为 原则 。 视 图 不 是 越 多 越 好 。 布 置 视图 时 要 考虑 合理 利用 图 纸 
昼 面 ， 并 留 出 适当 的 位 置 用 于 标注 尺寸 、 表 面 结构 要 求 和 其 他 技术 要 求 等 ， 各 基本 视图 应 尽 
量 按 规定 的 位 置 配置 和 对 齐 。 
本 节 介 绍 托 架 零件 图 的 绘制 过 程 ， 完 成 效果 如 图 13-1 所 示 。 其 体 的 绘制 过 程 如 下 。 











































































































































































































































































































2Zxp 
1 不 得 有 气孔 天 得 、 障 纹 等 全 用 。 o (V ) 


2 办 件 加 工 表 而 上 ， 不 应 有 明显 划 次 、 摔 从 等 报 伤 轩 件 衣 面 的 铁 牛 。 











i CT 
当时 | 
下 TT he ee 


图 13-1 要 绘制 的 托 染 零件 图 





















































1) 新 建 一 个 
匡 从 本 书 配套 光盘 的 素材 文人 









AutoCAD 2015 全 人 


速 查 手册 与 范例 精通 











FF 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 [和 四， 接着 通过 弹出 








区 




















F 夹 “CH12” 中 选择 “ZJ-A4 竖 向 - 留 装订 边 .dwt” 图 形 
13-2 所 示 。 














样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 文 件 中 已 经 提供 一 个 紧 向 的 A4 图 框 ， 如 图 





ES 








t 释 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 


























1 前 









































给 








“图 层 ” 下 拉 列 表 框 











图 13-2 





命令 : LINE 
指定 第 一 人 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @50,0/ 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0,70 
闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @-50,0 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: Cw 


4) 创建 偏 移 线 。 


命令 : OFFSET 
当前 设置 : 





指定 下 一 点 或 


层 名 称 ， 则 “ 粗 实 线 ” 





FP 选 择 “ 粗 实 线 ” 








13-3 所 示 。 此 步骤 的 命令 行 操作 如 下 。 








连续 直线 段 ， 如 区 















































层 被 设置 为 当前 工 


























TEHI 
































旭 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 











指定 仿 移 中 














妈 层 (LL)] < 通过 >: 70 
出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 


























选择 要 但 











HGE)X/ 多 个 (MD/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 











指定 要 但 





/在 所 选 线段 的 右 侧 

















出 (E)/ 放 弃 (U)] < 退出 >: 





选择 要 但 








完成 创建 的 一 条 偏 移 线 如 图 13-5 所 示 。 





绘制 闭合 的 连续 直线 段 








妈 13-4 所 示 的 线段 


域 单 击 


xX) 
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选择 要 偏 移 
A GS, 























图 13-4 ”选择 要 偏 移 的 对 象 图 13-5 ”完成 创建 一 条 偏 移 线 











EH 


5) 绘制 两 个 


命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: /选择 图 13-6 所 示 的 线段 中 点 


指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 5.5 






































命令 : / 按 〈Enter〉 键 重 复 上 一 个 命令 
CIRCLE 


指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: /选择 同一 个 线段 中 点 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] <5.5000>: 20 二 


完成 绘制 的 两 个 圆 如 图 13-7 所 示 。 
















































































图 13-6 选择 线段 中 点 作为 圆心 位 置 图 13-7 ”完成 绘制 的 两 


6) 使 用 OFFSET 命令 创建 一 条 偏 移 线 ， 如 图 13-8 所 示 ， 图 中 给 出 了 偏 移 距离 。 
7) 创建 一 条 辅助 线 。 使 用 LINE 命令 ， 通 过 选择 两 个 对 象 的 中 点 来 绘制 图 13-9 所 示 的 


一 条 辅助 线 。 
8) 使 用 OFFSET 命令 创建 两 条 偏 移 线 ， 如 图 13-10 所 示 ， 图 中 给 出 了 偏 移 距离 。 


9 OD 


图 13-8 创建 一 条 偏 移 线 图 13-9 ”绘制 一 条 辅助 线 图 13-10 ”创建 两 条 偏 移 线 

9) 将 步骤 7) 创建 的 一 条 辅助 线 〈 以 粗 实 线 显 示 的 直线 段 ) 删除 ， 接 着 选择 图 13-11 所 
示 的 一 条 直线 段 ， 在 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 细 虚 线 ” 选 项 ， 该 直线 段 
的 相关 特性 由 “ 细 虚 线 ” 层 定义 ， 效 果 如 图 13-12 所 示 。 
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多 日 中 


图 13-11 择 要 编辑 的 直线 段 图 13-12 ”将 所 选 粗 实 线 改 为 细 虚 线 























10) 绘制 两 条 直线 段 。 在 命令 行 的 “输入 命令 ”提示 下 输入 “LINE” 并 按 (Enter) 
键 ， 选 择 图 13-13 所 示 的 端点 作为 新 直线 段 的 起 点 ， 接 着 在 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 单 击 鼠 标 
右键 以 弹出 一 个 快捷 菜单 ， 从 该 快捷 菜单 中 选择 “ 切 点 ”选项 。 在 图 13-14 所 示 的 圆 上 指定 
切 点 ， 从 而 绘制 一 个 直线 段 ， 按 (Enter〉 键 结束 命 令 操作 。 使 用 同样 的 方法 ， 再 绘制 一 条 经 
过 指定 端点 并 与 指定 圆 相 切 的 直线 段 ， 效 果 如 图 13-15 所 示 。 



















































































































































































图 13-13 ”指定 直线 起 点 图 13-14 指定 切 点 作为 直线 的 终点 ”图 13-15 绘制 男 一 条 直线 段 


11) 单 击 “修剪 ”按钮 -六 修剪 图 形 ， 并 单 击 “删除 ”按钮 删除 一 条 不 再 需要 的 线 
段 ， 完 成 该 步骤 后 得 到 的 图 形 效 果 如 图 13-16 所 示 。 
12) 绘制 圆 角 。 



























































































































































命令 : FILLET 

当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 0.0000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U)]/ 多 段 线 (P)/ 半 径 (R)/ 修 前 (T)/ 多 个 (M)]: M 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U)]/ 多 段 线 (P)/ 半 径 (R)/ 修 剪 (T)/ 多 个 (M)]:R 
指定 圆 角 半径 <0.0000>: 15 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U)/ 多 段 线 (P)/ 半 径 (R)/ 修 剪 (T)/ 多 个 (MD]: 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 《Shift》 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)]: 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U)/ 多 段 线 P)/ 半 径 (R)/ 修 剪 (GT)/ 多 个 (MD]: 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 《Shift》 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)]: 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U)/ 多 段 线 (P)/ 半 径 (R)/ 修 前 (T)/ 多 个 (M)]: 






































绘制 好 两 个 圆 角 后 的 图 形 效 果 如 图 13-17 所 示 。 

13) 绘制 两 个 圆 。 使 用 CIRCLE 命令 绘制 图 13-18 所 示 的 两 个 圆 ， 这 两 个 圆 的 圆心 均 位 
于 相应 圆 角 的 圆心 处 ， 半 径 均 为 6。 

14) 使 用 LINE 命令 绘制 男 一 个 视图 的 部 分 轮廓 线 。 


命令 : LINE 
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图 13-16 编辑 图 形 后 的 效果 图 13-17 绘制 两 个 圆 





























: 0 
F(U)]: @50<0 

E 点 或 [放弃 (中 ]: @45<90 

[闭合 (C)/ 放 弃 ()]: @40<0 
[闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @15<90 
[闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @50<180 
[ 

[ 


二 号 
汗 
;内 
: 过 
半 
人 








人 


汕 


迹 杰 进 亦 这 进 
二 就 坏 坏 二 就 


Xl A a 








Th 油 
入 入 六 流 亢 六 


指定 下 一 闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @50<-90 
指定 下 一 闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: @40<180 
指定 下 一 [闭合 (C)/ 放 弃 (U)]: CA 


绘制 的 闭合 的 连续 线段 如 图 Ee 所 示 。 其 中 一 些 点 也 可 以 根据 视图 对 齐 关 系 使 用 “对 


象 捕 提 ”功能 和 “对 象 捕捉 追踪 ”功能 来 选 定 。 








泌 






































本 
六 

































































图 13-18 ”绘制 两 个 圆 图 13-19 绘制 男 一 个 视图 的 部 分 轮廓 线 
15) 绘制 一 条 倾斜 的 直线 段 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 个 点 : /选择 图 13-20 所 示 的 端点 作为 直线 段 的 起 点 


























指定 下 一 点 或 [放弃 (U]]: @40,40v 
指定 下 一 点 或 [放弃 ( 轴 ]: 
完成 绘制 的 倾斜 直线 段 如 图 13-21 所 示 。 
16) 使 用 FILLET 命令 绘制 图 13-22 所 示 的 两 个 圆 角 ， 它 们 的 半径 均 为 6。 
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方 的 主 视图 ! 























13-23 所 示 。 














图 13-22 绘制 p 


使 用 同样 的 方法 ， 绘 制 
使 用 同样 的 方法 ， 绘 制 
18) 绘制 一 条 
为 当前 图 层 ， 按 (F8〉 键 以 取消 “ 正 
定 的 两 个 点 绘制 一 条 倾斜 的 中 心 线 ， 如 

















卫 
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图 13-20 ”指定 直线 段 的 起 点 图 13-21 绘制 一 条 倾斜 的 直线 段 


17) 绘制 孔 的 
确保 启用 











和 所” 和 “对 象 捕 提 追踪 ”功能 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 .一 ， 从 下 








































































































捕捉 一 个 孔 的 左 象 限 点 ， 利 用 “对 象 捕捉 追踪 ”功能 沿 着 垂直 追踪 线 妃 踪 捕 获 
单 击 第 一 点 ， 接 着 利用 “ 正 交 ”功能 等 在 相应 边线 上 指定 第 二 点 ， 从 而 绘制 一 条 直线 段 ， 如 





























































































































图 13-26 所 示 。 











19) 应 月 

















至 与 所 选 粗 实 线 垂直 ， 如 医 





有 几何 约束 。 





20) 创建 3 条 侦 移 线 。 使 月 


相应 的 偏 移 昌 


21) 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 











E 离 。 








月 垂 直 约 束 。 在 功能 区 中 切换 至 “参数 化 ”选项 ] 
“垂直 ”按钮 XY， 先 选择 倾斜 的 粗 实 线 ， 再 选择 倾斜 的 : 
13-27 所 示 。 可 以 单 击 “全 部 隐藏 

















日 OFFSET 命令 创建 图 








图 层 ” 面 板 


























图 13-23 ”绘制 一 条 直线 段 


该 孔 的 男 一 条 截面 轮廓 线 ， 如 图 13-24 所 示 。 

另 一 处 孔 的 两 条 截面 轮廓 线 ， 如 图 13-25 所 示 。 
心 线 。 从 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 细 点 画 线 ” 层 作 
交 ” 模 式 ， 使 用 LINE 命令 在 上 方 的 视图 








中 通过 大 致 指 


















E， 从 “几何 ”面板 中 单 











心 线 ， 从 而 使 倾斜 的 中 心 线 调整 




















的 “图 层 ” 下 拉 列 表 机 


”按钮 国 以 隐藏 图 形 中 的 所 








13-28 所 示 的 3 条 偏 移 线 ， 图 中 给 出 了 




















E 中 选择 “ 细 实 线 ” 
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选项 ， 接 着 在 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 样 条 曲线 拟 合 ”按钮 PI， 绘制 图 13-29 所 示 的 样 条 






















































































曲线 。 
Ci Ca 
图 13-24 ”绘制 指定 孔 的 男 一 条 截面 轮廓 线 图 13-25 绘制 男 一 处 孔 的 两 条 截面 轮廓 线 





























图 13-26 绘制 一 条 倾斜 的 中 心 线 图 13-27 应 用 重 直 约束 



































图 13-28 创建 3 条 偏 移 线 图 13-29 ”绘制 一 条 样 条 曲线 



































22) 对 加 强 筋 剖面 图 形 进 行 修剪 并 修改 相关 图 线 的 图 层 ( 或 修改 相关 图 线 的 线 型 )， 完 
成 该 步骤 后 的 图 形 效果 如 图 13-30 所 示 。 

23) Ge 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 
框 中 选择 “ 细 点 画 线 ”， 使 用 LINE 命令 在 两 个 视图 中 绘制 相应 的 中 心 线 ， 并 可 以 使 用 
LENGTHEN 命 ne 在 绘制 上 方 视图 的 孔 中 心 线 时 ， 可 以 巧妙 地 使 用 
“对 象 捕捉 ?”“ 对 象 捕捉 追踪 ”和 “ 正 交 ”功能 来 辅助 完成 。 可 以 通过 “特性 ”选项 板 调整 中 
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1， 例 如 将 全 部 中 心 线 的 线 型 比例 修改 为 “0.5”。 
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名 




















图 13-30 ”进行 修剪 等 操作 


能 正确 通过 拾取 内 部 点 来 定义 

















单 击 “ 打 断 于 点 ”按钮 书 ， 在 多 
D) 打 断 相关 的 线段 。 接 着 在 功能 区 
， 在 “绘图 ”面板 中 单 击 
填充 创建 ”上 下 文选 项 卡 ， 在 “图 案 ” 面 板 中 的 音 
选中 “关联 ”按钮 御 ， 在 “特性 ”面板 











































































































会 制 剖 面 线 的 区 域 ， 需 要 先 在 
13-32 所 示 的 几 个 关键 交 上 上 
“默认 ”选项 卡 





4 




































































在 “边界 ”面板 














真 充 创建 ”按钮 共 ， 

















单 击 “ 失 到 二” 按 人 国 。 接 着 在 图 13-3 所 示 的 5 个 持 轩 区 城 肉 分别 
完成 给 


















































填充 ， Ra 三 功 















































中 将 角度 值 i 









































已 








图 13-33 ”拾取 多 个 内 部 点 





























选项 卡 中 单 击 “ 注 释 ” 滋 出 按钮 以 打开 



























































注 写 表面 结构 要 求 。 








表面 结构 要 求 可 标注 




















其 溢出 列表 ， 从 中 分 
定 “WZ-X3.5” 文 字样 式 为 当前 文字 样式 ,“ZJBZ-X3.5” 标 注 样式 为 当前 标注 样式 。 
注释 ”面板 中 的 相关 尺寸 标注 工具 初步 标注 
TEXTEDIT 命令 编辑 图 13-36 所 示 的 两 个 尺寸 
添加 表示 数量 的 前 级 “2x”， 为 数值 为 “11” 的 尺寸 添加 前 级 “%%C” 














到 13-35 所 示 的 尺寸 。 
人 

















在 零件 表面 的 延长 线 上 ， 也 可 以 标注 在 尺 




















对 此 在 注 写 某 些 表 面 的 表面 结构 要 求 之 前 ， 可 以 使 月 














应 的 延长 线 。 
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在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 块 ”面板 中 单 击 “ 插 入 块 ”按钮 同 并 选择 “更 多 





选项 ”以 打开 “插入 ”对 话 框 ， 从 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 一 种 表面 结构 要 求 符 


号 块 《所 选 权 





并 根据 需要 设置 相应 的 选项 、 参 数 ， 如 图 13-37 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 





F 板 文件 已 经 预定 义 好 的 属性 块 ;， 本 例 选择 “表面 结构 要 求 h3.5- 去 除 材 料 ”， 









































































































































图 13-35 ”初步 创建 的 尺寸 标注 图 13-36 ”编辑 两 个 尺寸 的 注释 文本 
[A 括 入 Ex 
名 称 (N) : 表面 结构 要 求 h3. 5- 去 除 材料 Y [浏览 @B)... /A 
路 径 : D8 
使 用 地 理 数据 进行 定位 (G) 
插入 点 比例 旋转 
团 在 屏 慕 上 指定 (8) 在 屏 慕 上 指定 (E) 在 屏 慕 上 指定 (C) 
eo 1 角度 (8): 0 
| ”< | | 一 
个 lo Ze | 单位 : 毫米 
司 统一 比例 (0) 
门 分 解 (D) 确定 | [ 取消 | [ 帮助 (8) 
和 / 























图 13-37 “插入 ”对 话 框 








指定 表面 结构 要 求 符号 的 插入 点 如 图 13-38 所 示 ， 接 着 在 弹出 的 “编辑 属性 ”对 话 框 中 





























填写 单一 的 表面 结构 要 求 为 “Ra 3.2”(Ra 和 数值 3.2 之 间 有 一 个 空格 )， 如 图 13-39 所 示 ， 
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然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





AA 编辑 屋 性 zd 


块 名 : 表面 结构 要 求 h3. 5- 去 除 材料 





注 写 加 工 余 量 (nn) 

注 写 表面 纹理 和 方向 

注 写 加 工 方法 

注 写 第 二 个 表面 结果 要 求 


注 写 表面 结构 的 单一 要 求 Ra 3. 引 

















| 上 一个 ( 下 一 个 y 帮助 (8) | 









































图 13-38 ”指定 表面 结构 要 求 的 插入 点 13-39 ”输入 相关 属性 值 
标注 的 第 一 个 表面 结构 要 求 如 图 13-40 所 示 。 
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图 13-40 ”完成 注 写 第 一 个 表面 结构 要 求 
































\ 占 技 : 表面 结构 要 求 可 以 直接 标注 在 轮 廊 线 或 相应 延长 线 上 ， 也 可 以 用 带 箭 头 的 
间 引 线 引 出 标注 。 下 面 介 绍 如 何 创 建 带 箭头 的 指引 线 。 



























































命令 : LEADER // 输 入 “LEADER” 并 按 (Enter) 键 
指定 引线 起 点 : // 在 尺寸 界线 或 轮廓 线 延 长 线 上 选 定 一 点 A， 如 图 13-41 所 示 
指定 下 一 点 : ”< 正 交 关 > // 关 闭 正 交 模式 ， 并 指定 图 13-41 所 示 的 B 点 
指定 下 一 点 或 [注释 (A)/ 格 式 (F)/ 放 弃 (U)] < 注释 >: < 正 交 开 > 
// 启 用 正 交 模式 ， 指 定 图 13-41 所 示 的 C 点 
指定 下 一 点 或 [注释 (A)/ 格 式 (F)/ 放 弃 (U)] < 注释 >: // 按 (Enter) 键 
输入 注释 文字 的 第 一 行 或 < 选项 >: // 按 〈Enter〉 键 
输入 注释 选项 [公差 (TJ/ 副 本 (C)/ 块 (B)J/ 无 QJ/ 多 行文 字 (MJ] < 多 行文 字 >: N 








和 





/选择 “ 
然后 在 该 指引 线 上 注 写 表 面 结构 要 求 ， 结 果 如 图 13-42 所 示 。 
使 用 相同 的 方法 继续 在 视图 中 注 写 表面 结构 要 求 ， 如 图 13-43 所 示 。 可 以 适当 调整 先前 
所 创 尺寸 的 放置 位 置 以 便于 注 写 表面 结构 要 求 。 

如 果 在 工件 的 多 数 表面 有 相同 的 表面 结构 要 求 ， 则 其 表面 结构 要 求 可 统一 标注 在 图 样 的 


无 CN) ”选项 




























































































标题 栏 附 近 ， 此 时 表面 结构 要 求 的 符号 后 面 应 有 在 圆 


号 ， 或 在 





表面 结构 要 求 内 容 ， 其 中 的 圆 括号 可 以 使 用 “多 行文 字 ” 按 钮 人 来 绘制 。 


9 
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:| [4 ,7 




















圆 括号 

















第 13 间 "GP 于 5 




















括号 内 给 出 无 任何 其 他 标注 的 基本 符 





内 给 出 不 同 的 表面 结构 要 求 。 在 本 例 中 ， 在 标题 栏 上 方 注 写 图 13-44 所 示 的 




















29 ) 









































图 13-41 创建 带 箭 头 的 指引 线 图 13 





绘制 剖 切 符号 《 短 粗 实 线 ) 与 注 写 剖 视 网 














-42 ”完成 用 带 第 头 的 指引 线 引 出 此 标注 


















































图 13-43 再 在 视图 中 注 写 一 个 表面 结构 要 求 



































图 13-44 ”在 标题 栏 附近 注 写 共 























表面 结构 要 求 














名 称 。 

















在 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 .~， 
段 ， 在 绘制 时 需要 启用 “ 正 交 ”“ 对 象 捕 捉 ”“ 
绘制 好 相应 短 直线 段 后 选择 它们 ， 接 着 在 功能 
































AutoCAD 2015 $s 


速 查 手册 与 范例 精通 





在 下 方 的 主 视图 中 绘制 前 切 符号 的 各 短 直线 
对 象 捕 提 追 踪 ” 和 “ 极 轴 追踪 ”等 模式 功能 。 
区 “默认 ”选项 卡 的 “特性 ”面板 的 “ 线 宽 ” 

















下 拉 列 表 框 中 选择 “0.5 毫米 ”， 从 “对 象 颜色 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “黑色 ”。 按 (Esc〉 键 
图 13-45 所 示 。 








后 ， 可 以 看 到 绘制 好 痢 切 符号 的 视图 效果 ， 如 









































图 13-45 ” 绘 币 





j 好 的 削 切 符号 





在 “注释 ”面板 中 单 击 “ 多 行文 字 ” 按 钮 信 ， 注 写 训 视 图 名 称 ， 如 图 13-46 所 示 ， 注 意 




















设置 前 视图 名 称 文本 的 文字 样式 和 大 小 等 。 
30) 添加 技术 要 求 注释 。 在 功能 区 “默认 


























”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 多 行文 字 ?” 





按钮 A， 在 图 框 中 主 视 图 的 下 方 靠 左 区 域 、 标 题 栏 的 上 方 区 域 添加 图 13-47 所 示 的 技术 要 求 














注释 。 








RES 


2x9G12 


技术 要 求 
1 不 得 有 气孔 、 夫 注 、 列 纹 竺 外。 
2 时 件 扣 工 表 面 上 。 不 应 有 明显 划 党 、 控 伤 等 措 人 办 件 表面 的 扶 陷 。 























图 13-46 注 写 剖 切 图 名 称 











F 训 1 外 涡 | 公克 【更改 文件 县 | 然 么 | 年 月 日 











图 13-47 添加 技术 要 求 注释 





31) 填写 标题 栏 。 


为 相关 的 属 怕 





“确定 ”按钮 ， 填 写 好 相关 属性 值 

















双击 标题 栏 ， 弹 出 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 “属性 ”选项 卡 ! 
标记 指定 属性 值 ， 如 图 13-48 所 示 。 然 后 在 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 框 中 单 击 




















的 标题 栏 如 

















第 13 章 GJ 































































































图 13-49 所 示 。 



































































































































| A 增强 尾 性 综 缉 中 [ee | 
块 : GB 标题 栏 诗 择 岂 me™ 
标记 ， (签名) 选择 块 (B〉 | 六 
| 属性 [文字 选项 | 特性 | 
标记 提示 值 
《图 样 代号 〉 ”输入 图 样 代 号 EC-DH-TJol 
《图 样 名 称 ) ”输入 图 样 名 称 托 架 零 件 
《单位 名 称 ) ”输入 设计 单位 名 称 博 创 设计 坊 《 深 圳 》 
《材料 标记 》 ”输入 材料 标记 HT200 
《比例 》 输入 制图 比例 1:1 
(重量 ) 输入 零 部 件 重量 
P1 输入 第 几 张 图 纸 1 
P 输入 图 纸 总 张 数 1 
(签名 ) 输入 第 一 设计 者 名 字 钟 日 铭 
《年 月 日 ) 输入 第 一 设计 者 签名 日 期 20140615 
值 (Y): 钟 日 多 
应 用 (&》 | | 确定 | | 取消 | 上 帮助 (8》 | 
~ J 
图 13-48 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 杠 





















































32) 检查 








及 时 补 齐 。 可 以 在 满足 投影 对 齐 的 条 件 下 
工具 栏 中 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 回 ， 进 行 保存 








形 和 尺寸 ， 例 如 检查 各 视 





调整 视 贿 























M02 圆柱 齿轮 零件 图 
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在 机 械 制 





中 ， 齿 轮 是 较为 

















线 用 粗 实 线 绘制 

















， 分 度 圆 和 分 度 线 用 细 点 画 线 绘制 ， 




















略 不 画 )。 在 生 








个 齿轮 的 剖 视 











图 中 ， 治 轴 

















等 ， 





对 于 和 斜 齿 轮 和 人 字 齿 轮 
图 13-50 所 示 。 


如 





可 用 三 条 细 


AR 对 于 单个 圆柱 


线 剖 切 时 ， 
实 线 表示 齿 线 的 方向 。 本 例 要 完成 的 


13-49 ”填写 好 的 标题 栏 

图 中 有 无 琉 漏 的 轮廓 线 ， 如 果 有 漏 掉 的 轮廓 线 ， 则 
间 的 放置 间隙 。 
图 形 文件 的 操作 。 


























满意 后 ， 在 “快速 访问 ” 





齿轮 ， 其 齿 顶 圆 和 此 
齿 根 圆 和 齿 根 线 用 细 实 线 绘制 《也 可 省 
轮 上 规定 不 剖 ， 具 根 线 用 粗 实 线 绘制 

圆柱 齿轮 零件 





汉 
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图 13-50 ”圆柱 齿轮 零件 图 


本 综合 范例 具体 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 新 建 一 个 图 形 文件 。 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 [四 ， 接 着 通过 弹出 
的 对 话 框 从 本 书 配套 光盘 的 素材 文件 夹 “ 图 形 样板 ”中 选择 “ZJ-A2 横向 -不 留 装订 边 .dwt” 
图 形 样板 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 文 件 中 已 经 提供 一 个 横向 的 不 留 装订 边 的 A2 图 幅 图 框 。 

2) 设置 当前 工作 图 层 。 使 用 “草图 与 注释 ”工作 空间 ， 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 
层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “05 层 - 细 点 画 线 ” 层 名 称 ， 则 “05 层 - 细 点 画 线 ” 
层 被 设置 为 当前 工作 图 层 。 

3) 使 用 LINE 命令 绘制 主 中 心 线 ， 如 图 13-51 所 示 。 在 绘制 过 程 中 ， 注 意 两 个 视图 的 
水 平 中 心 线 应 该 在 同一 个 水 平 线 上 注意 相互 之 间 的 对 齐 关 系 )。 

4) 使 用 CIRCLE 命令 绘制 两 个 圆 形 中 心 线 ， 如 图 13-52 所 示 ， 其 中 较 大 的 圆 为 分 度 
圆 ， 其 直径 尺寸 为 0239.39， 而 较 小 的 圆 直 径 为 6150。 

5) 更 改 当前 工作 图 层 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 “ 图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 
选择 “01 层 - 粗 实 线 ” 层 名 称 ， 则 “01 层 - 粗 实 线 ” 层 被 设置 为 新 的 当前 工作 图 层 。 

6) 使 用 CIRCLE 命令 绘制 图 13-53 所 示 的 4 个 以 粗 实 线 显 示 的 圆 ， 它 们 的 直径 从 小 到 
大 依次 是 @58、@90、@206、@G245.39。 

7) 绘制 图 13-54 所 示 的 一 个 圆 孔 ， 该 圆 孔 的 直径 尺寸 为 835。 

8) 阵列 圆 孔 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “修改 ”面板 中 单 击 “ 环 形 阵 列 ” 按 钮 ae， 
图 13-55 所 示 的 圆 孔 作 为 要 阵列 的 图 形 对 象 ， 按 〈Enter〉 键 确认 ， 选 择 图 13-56 所 示 的 
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综合 范例 〈 下 ) 


交点 或 圆心 作为 该 环形 阵列 的 中 心 点 ， 在 功能 区 出 现 的 “阵列 创建 ”上 下 文选 项 卡 中 设置 项 
目 数 为 “6”“ 介 于 ”角度 值 为 “60”( 那 么 “填充 ”角度 值 自动 显示 为 “360”)， 行 数 和 级 
别 数 均 为 “1” 取消 选中 “关联 ”按钮 铝 ， 其 他 特性 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 关 闭 阵列 ”按钮 
入， 阵列 结果 如 图 13-57 所 示 。 
























































图 13-51 使 用 LINE 命令 绘制 主 中 心 线 














图 13-52 绘制 两 个 圆 形 中 心 线 

















天 AutoCAD 2015 FewaAnswm 祷 6 





















































图 13-54 ”绘制 一 个 圆 孔 图 13-55 ”选择 要 阵列 的 图 形 



































图 13-56 ”指定 阵列 的 中 心 点 






































第 13 间 《ED 














9) 使 用 OFFSET 命令 创建 3 条 侦 移 中 心 线 ， 如 图 13-58 所 示 ， 图 中 特意 给 出 了 相应 的 











偏 移 距离 。 









































图 13-58 ”创建 3 条 偏 移 中 心 线 


10) 使 用 LINE 命令 根据 辅助 线 连接 相应 的 交点 来 绘制 图 13-59 所 示 的 3 小 段 连续 的 轮 




















郭 线 。 











二、 

















图 13-59 ”绘制 轮廓 


线 








11) 单 击 “ 修 剪 ”按钮 六- ， 在 刚 绘制 轮廓 线 的 地 方 修剪 图 形 ， 并 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 




















删除 刚 用 到 的 3 条 偏 移 中 心 线 ， 完 成 该 步骤 后 的 图 形 



































移 距 离 。 





展 - 中 心 线 ” 层 ， 接 着 在 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 射 线 ” 

















14) 绘制 齿轮 前 视 岁 的 一 些 痢 面 轮廓 线 。 在 “图 


参考 效果 如 图 13-60 所 示 。 
12) 使 用 OFFSET 命令 创建 图 13-61 所 示 的 几 条 偏 移 中 心 线 ， 图 中 特意 给 出 了 相应 的 偏 


图 13-62 所 示 的 13 条 水 平 射线 ， 注 意 这 些 水 平 射线 的 起 点 要 正确 。 












































13) 在 一 个 指定 的 新 层 上 创建 射线 。 在 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “16 





按钮 .” (对 应 着 RAY 命令 ) 分 别 创建 




















居 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 




















“01 层 - 粗 实 线 ” 层 ， 接 着 使 用 LINE 命令 ， 


A 





面 轮廓 线 ， 如 图 13-63 所 示 。 











参照 水 平 射线 与 相关 的 辅助 中 心 线 绘制 主要 的 痢 























































































































15) 关闭 射线 所 在 的 图 层 。 在 功能 








图 13-62 ”绘制 




















“图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 从 中 单 击 “16 





区 
己 


A 


13 条 水 平 射线 








“默认 ”选项 卡 的 “图 层 ” 





























面板 中 展 ] 
-中 心 线 ”的 图 层 开关 图 标 以 关闭 该 层 ， 





第 13 间 "GED 














如 图 13-64 所 示 。 











9 立 丁 图 0 

特性 | Y 这 只 国 o1 层 - 粗 实 线 
9 闪 古 轩 02 层 - 细 实 线 
外 瘟 呀 加 03 层 - 粗 虚 线 
和 意 咯 口 04 层 - 细 虚 线 
9 沾 呆 国 05 层 - 细 点 男 线 
9 立 略图 06 层 - 粗 点 画 线 
9 总 后 国 07 层 - 细 双 点 画 线 
9 总 呆 图 08 层 尺 二 注释 
RR 这 四国 16 层 -中 心绪 
只 音 国 国 Defpoints 


































































































图 13-63 ”绘制 主要 的 剖面 轮廓 线 图 13-64 ”关闭 射线 所 在 的 图 层 


16) 在 “修改 ”面板 中 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 弘 ， 选 择 图 13-65 所 示 的 4 条 竖 直 辅助 中 心 
线 ， 按 (Enter〉 键 结束 命令 ， 此 时 齿轮 剖 视图 的 图 线 显示 如 图 13-66 所 示 。 

17) 创建 倒 角 。 在 “修改 ”面板 中 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 |， 设 置 倒 角 修剪 模式 选项 
为 “不 修剪 (N)”， 第 一 个 倒 角 距离 和 第 二 个 倒 角 距离 均 为 “2.5”， 选 择 “ 多 个 (M)” 提 
示 选 项 ， 分 别 选择 第 一 条 直线 和 第 二 条 直线 来 绘制 相应 的 倒 角 ， 一 共 创 建 12 个 C2.5 
倒 角 ， 如 图 13-67 所 示 。 

















































































































































































































图 13-65 ”选择 要 删除 的 对 象 ”图 13-66 删除 辅助 中 心 线 后 ”图 13-67 创建 12 个 倒 


18) 单 击 “修剪 ”按钮 /~ 对 各 倒 角 处 预 留 的 多 余 短 线段 进行 删除 ， 并 使 用 “直线 ” 按 
钮 .一 补 上 相应 的 由 倒 角 产生 的 轮廓 线 ， 如 图 13-68 所 示 。 

19) 根据 两 个 视图 间 倒 角 的 对 应 关系 ， 在 右边 的 一 个 视图 中 绘制 相对 应 的 圆 形 轮廓 线 ， 
如 图 13-69 所 示 。 可 以 使 用 OFFSET 命令 ， 也 可 以 使 用 CIRCLE 命令 并 灵活 应 用 “对 象 捕 
所” 和 “对 象 捕捉 追踪 ”等 功能 辅助 来 完成 。 



























































































































































20) 在 齿轮 剖 视图 




















圆 孔 的 相应 9 








21) 在 此 轮训 视图 












































EE 距离 均 为 117。 
@ 选择 刚 创建 的 两 条 偏 移 中 心 线 ， 在 “ 
层 - 粗 实 线 ” 层 ， 从 而 将 所 选 的 这 两 条 图 








补 草 ， 


Pp 心 线 ， 如 图 13-70 所 示 。 








心 线 。 在 “图 











层 - 细 点 画 线 ” 层 ， 接 着 使 用 LINE 命令 ， 利用“ 对象 


令 速 查 手册 与 范例 精通 















































照 另 一 个 视图 中 分 度 圆 的 对 齐 关 系 来 在 齿轮 前 视图 中 补 齐 





























居 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “05 
和 所 追踪 ”等 功能 参 
丙 条 分 度 线 ， 并 使 用 同样 的 方法 补 
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剖 视 图 中 补 齐 相 























中 按照 以 下 的 方法 步骤 来 完成 齿 模 





















对 应 的 轮廓 线 


Es 












































和 





图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “01 
线 改 为 粗 实 线 ， 如 医 








第 13 章 











@) 使 用 TRIM 命令 进行 修剪 ， 修 剪 结 果 如 图 13-73 所 示 。 
22) 创建 圆 角 。 在 “修剪 ”面板 中 单 击 “ 圆 角 ”按钮 和 |， 分 别 绘 制图 13-74 所 示 的 8 
个 圆 角 ， 这 些 圆 角 的 半径 规格 均 为 R5。 
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图 13-71 创建 两 条 偏 移 中 心 线 图 13-72” 改 为 粗 实 线 图 13-73 ”修剪 结果 


23 ) 绘制 剖面 线 ， 方 法 技巧 如 下 。 
Q 在 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “02 层 - 细 实 线 ” 层 。 






























































@) 为 了 能 正确 定义 要 绘制 剖面 线 的 区 域 ， 可 以 先 在 “修改 ”面板 中 单 击 “ 打 断 于 点 ” 
按钮 性 ， 在 要 绘制 剖面 线 的 各 封闭 区 域 的 顶点 处 创建 打 断 点 。 

@) 在 “绘图 ”面板 中 单 击 “ 图 案 填 充 ” 按 钮 由 ， 选 择 “ANSI31” 图 案 ， 接 着 使 用 以 下 
方法 的 组 合 确定 图 案 填 充 的 全 部 边界 ， 如 图 13-75 所 示 。 
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图 13-75 ”确定 图 案 填 充 的 全 部 边界 




















速 查 手册 与 范例 精通 





AutoCAD 2015 全 人 





























@ 单 击 “选择 ”按钮 国 ， 选 择 形成 封闭 区 域 的 对 象 ， 根 据 形成 封闭 区 域 的 选 定 对 象 确 
定 图 案 填 充 边 界 。 

@ 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 国 拾 取 相应 的 内 部 点 (根据 围绕 指定 点 形成 封闭 区 域 的 现 有 对 
象 确定 图 案 填充 边界 )。 

由 单 击 “ 关 闭 图 案 填 充 创 建 ” 按 钮 兴 。 

24) 绘制 并 填写 齿轮 参数 表 。 

G@ 使 用 LINE 命令 、OFFSET 命令 等 在 图 框 右上 角 绘 制图 13-76 所 示 的 表格 。 

@) 对 表格 进行 编辑 ， 如 图 13-77 所 示 ， 包 括 修剪 编辑 和 将 左 侧 竖 直 表格 线 改 为 粗 





































































































































































































































































































图 13-76 ”初步 绘制 表格 图 13-77 ”对 表格 进行 编辑 


@ 在 “图 层 ” 面 板 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “08 层 -尺寸 注释 ” 从 而 将 “08 层 - 
尺寸 注释 ” 层 设置 为 新 的 当前 工作 图 层 。 

@ 在 “注释 ”面板 中 单 击 “ 多 行文 字 ” 按 钮 人 A， 在 相应 表格 单元 中 指定 对 角 点 ， 设 置 
文字 样式 均 设 置 为 “ZJBZ-X5”， 对 正方 式 为 “正中 MC”， 输 入 填写 内 容 。 直 到 填写 完 
13-78 所 示 的 齿轮 参数 信息 。 注 意 个 别 单元 格 要 填写 的 内 容 较 多 时 ， 可 以 根据 情况 单独 设 
置 其 字 高 以 匹配 该 单元 格 大 小 。 

25) 初步 标注 尺寸 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 的 溢出 列表 中 ， 将 “WZ- 
X5” 文 字样 式 设置 为 当前 文字 样式 ， 将 “ZJBZ-X5” 标 注 样式 设置 为 当前 标注 样式 。 接 着 使 
用 “注释 ”面板 中 的 相关 尺寸 标注 工具 初步 标注 尺寸 ， 并 使 用 TEXTEDIT 命令 对 其 中 一 些 
尺寸 注释 进行 编辑 ， 参 考 效 果 如 图 13-79 所 示 。 

26) 选择 图 13-80 所 示 的 一 个 尺寸 ， 在 “修改 ”面板 中 单 击 “ 分 解 ” 按 钮 重 ， 从 而 分 
解 该 尺寸 对 象 ， 接 着 将 其 上 端的 箭头 和 尺寸 界线 删除 ， 并 使 用 TEXTEDIT 命令 将 该 尺寸 的 
注释 文本 修改 为 “%%C58+0.03^ 0”(“^” 和 “0” 之 间 特 意 留 一 个 空格 )， 选 择 “+0.03^ 
0”， 单 击 “ 堆 释 ” 按 钮 妨 ， 然 后 单 击 “关闭 文字 编辑 器 ”按钮 各 ， 则 该 尺寸 被 修改 
为 图 13-81 所 示 ， 这 样 该 尺寸 便 能 表示 齿轮 中 心 孔 的 真实 直径 及 其 尺寸 公差 。 
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图 13-78 ”使 用 MTEXT 命令 填写 齿轮 参数 表 
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图 13-79 ”初步 标注 尺寸 

















AutoCAD 2015 全 人 


速 查 手册 与 范例 精通 
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图 13-80 ”选择 要 编辑 的 一 个 尺寸 图 13-81 真实 表达 中 心 孔 的 直径 及 其 尺寸 公差 


27) 使 用 “特性 ”选项 板 为 指定 尺寸 添加 尺寸 公差 。 按 (Ctrlt1〉 快 捷 键 快速 打开 “ 特 
性 ”选项 板 ， 或 者 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 特 性 ”按钮 图 以 打开 “特性 ”选项 板 ， 
在 图 形 窗口 中 选择 一 个 数值 为 “18” 的 距离 尺寸 ， 在 “特性 ”选项 板 的 “公差 ”选项 组 中 ， 
从 “显示 公差 ”的 选项 框 中 选择 “极限 偏差 ”设置 公差 上 偏差 为 “0.085”， 公差 下 偏差 为 
“-0.025” 公差 精度 为 “0.000” 公差 文字 高 度 为 “0.8” 如 图 13-82 所 示 。 将 鼠标 指针 置 于 
图 形 窗 口中 ， 按 (Esc〉 键 退出 当前 选择 。 再 使 用 同样 的 方法 利用 “特性 ”选项 板 为 图 13-83 
所 示 的 一 个 尺寸 添加 尺寸 公差 ， 其 尺寸 公差 为 对 称 公差 。 



























































































































































































































































































































































SR ER \， “| 转角 标注 四 十 阁 
X ] Ee3 二 
1 5 常规 + 
+ | | 转角 标注 |-| 旱 十 冰 走 友 = 
| Ed i 
| 其 他 > 直线 和 箭头 学 
， | 草地 计 : 文字 
‘ 文字 国 | 调整 
调整 主 单位 
ER 所 人 
预算 单位 2 要 | 
公差 换算 公差 消去 零 .. 是 
换算 公差 消 .。 是 公差 对 齐 运算 符 二 让 
公差 对 齐 运算 符 显示 公差 对 称 
显示 公差 极限 偏差 公差 下 偏差 0.02 1 
公差 下 偏差 0.025 公差 上 偏差 0.02 
\ 人 BS 
公差 上 偏差 ”0.085 水 平 放置 公差 下 Np 
水 平 放置 公差 下 TT 
人 ii 公差 精度 0.00 
| 人 公关 消去 前 导 地 ” 否 SS— 
A 公差 消去 后 续 零 ” 是 
公差 消去 后 .。 是 全 全 
公差 消去 零 。 是 公差 消去 地 英尺 ” 是 
公差 消去 地 .。 是 公差 消去 夫 英 二 是 
公差 文字 高 度 0.8 机 公差 文字 高 度 。 1 一 
| 起 | 换算 人 兰 确 度 0.000 起 换算 公差 精度 ”0.000 
换算 公差 消 .。 否 换算 公差 消去 前 ..， 否 
图 13-82 ”为 选 定 的 一 个 尺寸 设置 尺寸 公差 图 13-83 ”为 另外 选 定 的 一 个 尺寸 设置 尺寸 公差 





















































































































































































































































































































































































































































































































第 13 章 《BEE 
28) 进行 表面 结构 要 求 标注 。 
表面 结构 要 求 可 以 标注 在 轮廓 线 、 尺 寸 界 线 及 相应 延长 线 上 ， 还 可 以 标注 在 引出 线 上 
等 。 因 此 要 根据 视图 的 注释 布置 情况 考虑 要 绘制 哪些 延长 线 ， 或 者 哪些 地 方 需要 用 LEADER 
命令 创建 一 条 带 箭 头 的 引出 线 。 下 面 先 介绍 如 何 注 写 第 一 个 表面 结构 要 求 符号 。 
在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “ 块 ” 耐 板 中 单 击 “ 插 入 块 ”按钮 上 风 并 选择 “更 多 选项 ” 
以 打开 “插入 ”对 话 框 ， 从 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 一 种 表面 结构 要 求 符 号 块 
(所 选 图 形 样板 文件 已 经 预定 义 好 的 属性 块 )， 本 例 选 择 “ 表 面 结构 要 求 h5- 去 除 材料 ” 并 根 
据 需 要 设置 相应 的 选项 、 参 数 ， 如 图 13-84 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
[6 插入 Ex 
名 称 (N) : 表面 结构 要 求 h5- 去 除 材料 ~ [有 
路 径 : D8 
使 用 地 理 数据 进行 定位 (6) 
插入 点 比例 旋转 
回 在 屏幕 上 指定 (8) 回 在 屏幕 上 指定 人 ) 加 在 屏幕 上 指定 (c) 
1 角度 (8): 90| 
1 块 单位 
单位 : EE 
团 统 一 比例 (0) 到 坟 
回 分解 加 ) 下 确定] [取消 = 才 | 蕊 帮助 | 
图 13-84 “插入 ”对 话 框 
在 齿轮 训 视 图 一 个 面 的 轮廓 线 上 指定 一 点 作为 块 插入 点 ， 如 图 13-85 所 示 ， 接 着 在 弹出 
的 图 13-86 所 示 的 “编辑 属性 ”对 话 框 填写 表面 结构 要 求 的 单一 要 求 为 “Ra 3.2”(“Ra” 和 
“3.2” 之 间 有 一 个 空格 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 注 写 的 第 一 个 表面 结构 要 求 符号 如 
13-87 所 示 。 
A 编 辐 屋 性 le 
块 名 : 。 表面 结构 要 求 h5- 去 除 材料 
1 多 1 注 写 加 工 余 量 
ZG 注 写 表面 纹理 和 方向 
A 注 写 加 工 方法 
注 写 第 二 个 表面 结构 要 求 
注 写 表面 结构 的 单一 要 求 Ra3d 
Bz 
范围 : 10.2234 < 90* 
60 | 上 一 个 (P 下 | 帮助 (8) | 
图 13-85 ”指定 插入 点 (放置 点 ) 图 13-86 “编辑 属性 ”对 话 框 


















































使 用 同样 的 方法 ， 标 注 其 他 表 和 四 























方法 如 下 。 


结构 要 求 ， 结 果 如 图 13-88 所 示 。 











带 箭 头 的 指引 线 的 创 























令 速 查 手册 与 范例 精通 
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图 13-87 ”完成 注 写 的 第 一 个 表面 结构 要 求 符号 


ee 




















W245.39 




















命令 : LEADER 
指定 引线 起 点 : 
指定 下 一 点 : ”< 正 交 关 > 
































63:0.02 
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图 13-88 标注 表面 结构 要 求 











指定 下 一 点 或 
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河 





FE 释 (A)/ 格 式 (F)/ 放 弃 (U)] < 注释 >: < 正 交 开 > 




















指定 下 一 点 或 


河 


FE 释 (A)/ 格 式 (F)/ 放 弃 (U)] < 注释 >: 


输入 注释 文字 的 第 一 行 或 < 选项 >: 


输入 注释 选项 [公差 (T) 届 











I 本 (OC)/ 块 (B)/ 无 N)/ 多 行文 字 (M)] < 多 行文 字 >: N 




















29) 注 写 技术 要 求 。 在 功能 区 “默认 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 多 行文 字 ” 按 锂 








A， 在 标题 栏 的 左 侧 空 








白 区 域 注 写 技术 要 求 ， 如 图 13-89 所 示 。 











技术 更 求 
7 齿 面 要 度 为 50~55HRC。 
2. 未 注 回 和 角 为 R5。 
了 未 注 倒 角 为 C2 5。 














图 13-89 ” 注 写 技 术 要 求 


30) 填写 标题 栏 。 双 击 标题 栏 框 线 ， 弹 出 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 “属性 ”选项 
卡 中 为 相关 的 属性 标记 指定 属性 值 ， 如 图 13-90 所 示 ， 然 后 在 “增强 属性 编辑 器 ”对 话 框 中 
单 击 “确定 ”按钮 。 填 写 好 相关 属性 值 的 标题 栏 如 图 13-91 所 示 。 




















和 仿 塔 强 尾 性 缤 辑 器 


x 





块 : GB 标题 栏 
标记 : (单位 名 称 》 


属性 | 文字 选 页 | 特性 














选择 块 B) [ 字 | 








标记 提示 
《图样 代号 ”输入 图 样 代号 
《图样 名 称 〉 ”输入 图 样 名 称 
《单位 名 称 ) ”输入 设计 单位 名 称 
《材料 标记 》 ”输入 材料 标记 
《比例 》 输入 制图 比例 


(重量) 输入 零 部 件 重量 
P1 输入 第 几 张 图 纸 
P 输入 图 纸 总 张 数 


(签名 ) 输入 第 一 设计 者 名 字 
《年 月 日 输入 第 一 设计 者 签名 日 期 
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ZJBC-CL-001 
圆柱 齿轮 零件 图 
博 创 设计 坊 “ 深 圳 》 
20CrJmTi 

1:1 
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钟 日 铭 
20140616 








值 (Y) : 博 创 设计 坊 《 深 圳 ? | 














应 用 (4) 














取消 。 |] ”|[ 地 助 (8) 中 











图 13-90 “增强 属性 


























器 ”对 话 
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设计 委 (深圳 


博 创 
图 杜 齿轮 受 件 图 
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图 13-91 填写 好 主要 属 4 








生 值 的 标题 栏 












AutoCAD 2015 计 ” 二 SENRE 








31) 对 零件 图 进行 认真 检查 ， 如 果 发 现 有 下 漏 或 问题 ， 则 及 时 改正 过 来 。 另 外 ， 可 以 对 
与 注释 对 象 有 相交 重 登 的 中 心 线 进行 打 断 操作 ， 以 使 图 面 更 清晰 整齐 。 在 状态 栏 中 单 击 “全 
屏 显 示 切 换 ” 按 钮 了 以 月 动 全 屏 显 示 模 式 ， 接 着 在 命令 行 中 执行 以 下 操作 以 在 当前 屏幕 上 
能 显示 零件 图 的 全 部 可 见 图 面 信息 ， 此 时 如 图 13-92 所 示 。 

















2 一 区 加 | Autodesk AutoCAD 2015 。 国 往 册 办 轨 件 国 dwg 
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图 13-92 使 用 全 屏 显 示 模 式 
































指定 窗口 的 角 点 ， 输 入 比例 因子 COX 或 nXP)， 或 者 [全 部 (A)/ 中 心 (O)/ 动 态 (DD)/ 范 围 (EY 上 一 个 (PY/ 
比例 (S)/ 窗 口 (W)/ 对 象 (0)] < 实时 >: A 


满意 后 按 〈Ctrl+S》 快捷 键 保存 文件 。 

















附录 


附录 ”快捷 键 参考 表 


在 AutoCAD 中 ， 可 以 将 默认 的 快捷 键 用 作 创建 自 有 快捷 键 时 的 相 






































列 出 AutoCAD 快捷 键 对 应 的 默认 操作 。 


AutoCAD 快捷 键 参 考 表 


快捷 键 参 考 表 
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f 例 。 下 面 以 表 的 形式 























































































































































































































快 捷 键 说 明 
Alt+F11 显示 “Visual Basic 编辑 器 ”( 仅 限于 AutoCAD) 
Alt+F8 显示 “ 宏 ” 对 话 框 ( 仅 限 于 AutoCAD) 

Ctrl+F2 显示 文本 窗 

Ctrl+0 办 换 “ 全 屏 显示 ” 

Ctrl+1l 团 换 “ 特 性 ”选项 板 

Ctrl+2 团 换 设计 中 心 

Ctrlt3 四 换 “工具 选项 板 ” 窗 

Ctrlt4 团 换 “图 纸 集 管理 器 ” 

Ctrl+6 团 换 “ 数 据 库 连接 管理 器 ”( 仅 限于 AutoCAD) 
Ctrl+7 转换 “标记 集 管理 器 ” 

Ctrl+8 团 换 “快速 计算 器 ”选项 板 

Ctrl+9 闵 换 “命令 行 ” 窗 

Ctrl+A 选择 图 形 中 未 锁定 或 冻结 的 所 有 对 象 

Ctrl+ShifttA 团 换 组 
CtrlHB 团 换 捕捉 
CtrlHC 将 对 象 复制 到 Windows 剪贴 板 

Ctrl+ShifttC 使 用 基点 将 对 象 复制 到 Windows 剪贴 板 
CtrlHD 团 换 动态 UCS〈 仅 限于 AutoCAD) 

Ctrl+E 在 等 轴 测 平面 之 间 循 环 
Ctrl+F 团 换 执行 对 象 捕捉 
CtrlHG 办 换 栅 格 

Ctrl+HH 团 换 PICKSTYLE 

Ctrl+Shift+H 使 用 HIDEPALETTES 和 SHOWPALETTES 切换 选项 板 的 显示 
CtrlHI 办 换 坐 标 显 示 《〈 仅 限于 AutoCAD ) 

CtrlH+ShiftHI 四 换 推断 约束 〈 仅 限于 AutoCAD) 

Ctrl+J 重复 上 一 个 命令 

CtrlHEK 征 入 超 链接 

Ctrl+L 转换 正 交 模式 
Ctrl+Shift+L 选择 以 前 选 定 的 对 象 
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快 捷 键 说 明 
Ctri+M 重复 上 一 个 命令 
CtrlHN 创建 新 图 形 
Ctrl+O 丁 开 现 有 图 形 
Ctrl+P 本 印 当前 图 形 
Ctrl+Shift+P 转换 “快捷 特性 ”界面 
Ctrl+Q 退出 应 用 程 请 
Ctrl+HR. 循环 浏览 当前 布局 中 的 视 
CtrltS 保存 当前 图 形 
Ctrl+Shift+S 显示 “另存 为 ”对 话 框 
CtrlHHT 创建 新 的 选项 卡 “切换 为 数字 化 仪 ”模式 不 再 适用 ) 
CtrlHV 粘贴 Windows 剪贴 板 中 的 数据 
CtrlH+ShiftHV 将 Windows 剪贴 板 中 的 数据 作为 块 进行 粘贴 
Ctrl+W 办 换 选 择 循环 
CtrlHX 将 对 象 从 当前 图 形 剪 切 到 Windows 剪贴 板 中 
CtrlHY 区 消 前 面 的 “放弃 ”动作 
Ctrl+Z 恢复 上 一 个 动作 
Ctrl+[ 区 消 当 前 命令 
Ctrl 取消 当前 命令 
Ctrl+Page Up 移动 到 上 一 个 布局 
CtrlH+Page Down 移动 到 下 一 个 布局 选项 卡 
CtrlHTab 移动 到 下 一 个 文件 选项 卡 
Fl 显示 帮助 
加 当 “命令 行 ”窗口 是 浮动 时 ， 展 开 “ 命 令 行 ”历史 记录 ; 当 “ 命 令 行 ”窗口 是 固定 时 ， 显 示 
F3 团 换 OSNAP 
F4 团 换 TABMODE 
F5 团 换 ISOPLANE 
F6 团 换 UCSDETECT (〈 仅 限于 AutoCAD) 
F7 团 换 GRIDMODE 
F8 团 换 ORTHOMODE 
F9 团 换 SNAPMODE 
F10 团 换 “ 极 轴 追踪 ” 
F11 六 换 对 象 捕捉 追踪 
F12 团 换 “动态 输入 ” 
Shift + F1 子 对 象 选择 未 过 滤 〈 仅 限于 AutoCAD) 
Shift +F2 子 对 象 选择 受 限于 顶点 〈 仅 限于 AutoCAD ) 
Shift + F3 子 对 象 选择 受 限 于 边 〈 仅 限于 AutoCAD) 
Shift +F4 子 对 象 选择 受 限 于 面 〈 仅 限于 AutoCAD) 
Shift + F5 子 对 象 选择 受 限于 对 象 的 实体 历史 记录 〈 仅 限于 AutoCAD) 
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@e AutoCAD 2015 命令 速 查 手册 与 范例 精通 
© AutoCAD 2014 中 文 版 从 入 门 到 精通 
@e AutoCAD 2015 完全 自学 手册 
© CAXA 2013 电子 图 板 从 入 门 到 精通 
© AutoCAD 2014 电气 设计 从 入 门 到 精通 
Creo 有 系列 > e@ AutoCAD 2014 机 械 设计 完全 自学 手册 第 2 版 
e AutoCAD 2014 中 文 版 机 械 设 计 基 础 与 实战 第 5 版 
2 e@ AutoCAD 2014 中 文 版 入 门 , 进 阶 .精通 第 3 版 
UG 系 列 3 e@ AutoCAD 2013 机 械 设 计 与 工程 应 用 从 入 门 到 精通 
@ TArch 8.5 天 正 建筑 设计 与 工程 应 用 案例 精粹 第 2 版 


ES @ AutoCAD 2012 室内 装潢 设计 与 工程 应 用 从 入 门 到 精通 
oa @ AutoCAD 2012 建筑 与 室内 装饰 设计 实例 精 解 第 2 版 





© AutoCAD 2012 注塑 模具 布局 与 结构 设计 
FE] 9 AutoCAD 2012 机 械 设计 实例 解析 第 3 版 
MATLAB 系列 pe e@ AutoCcAD 2012 机 械 设 计 完 全 自学 手册 
© AutoCAD 2012 中文 版 机 械 设 计 基础 与 实战 第 4 版 
ANSYS 系 列 © AutoCAD 2012 中 文 版 入 门 * 进 阶 * 精通 第 2 版 
© AutoCAD 2011 建筑 制图 与 室内 工程 制图 精粹 第 2 版 
e@ AutoCAD 2010 机 械 设计 实例 解析 第 2 版 
Mastercam 系 列 © AutoCAD 2010 中 文 版 机 械 设计 基础 与 实战 第 3 版 
© AutoCAD 2010 中 文 版 入 门 * 进 阶 * 精通 
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